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FITXA 2.1 

Sudoku

L'objectiu consisteix a omplir el tauler de manera que a cada columna, fila i àrea de 3 x 3 apareguin els dígits de l'1 al 9. Per a resoldre el sudoku només necessites un llapis, una goma i aplicar el teu sentit lògic... Res de coneixements matemàtics!
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FITXA 2.2 

Cercamines
Ocultes en el mapa hi ha certa quantitat de mines i el problema consisteix a descobrir on són ubicades. Sabem que cada número indica quantes mines hi ha a les caselles que estan al seu voltant. Una casella no pot contenir dos o més mines i les caselles amb números no en contenen cap
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FITXA 2.2 

Cercamines
Ocultes en el mapa hi ha certa quantitat de mines i el problema consisteix a descobrir on són ubicades. Sabem que cada número indica quantes mines hi ha a les caselles que estan al seu voltant. Una casella no pot contenir dos o més mines i les caselles amb números o que ja estan acolorides no en contenen cap
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FITXA 2.3 
Pic-a-Pix 

Un altre tipus d’ombrejats, en aquest cas els números ens indiquen ( a la fila i columna corresponent ) el nº de píxels ombrejats que s’hi ha de posar. Pic-a-Pix amaga una imatge pixelada que apareix a la quadrícula quan es resol.
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FITXA 2.4 
Aritgrames
Completa les caselles buides amb xifres del 0 al 9 de manera que, fetes les operacions d’esquerra a dreta i de dalt a baix, siguin certs tots els resultats que hi apareixen.
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FITXA 2.5 

Quadrats màgics.

Consisteix en completar les caselles amb nombres de manera que el resultat de files i columnes sigui sempre el mateix. 

Sumen 42 (Nombres posibles del 1 .. 99)
	9
	
	

	
	18
	

	
	
	


Sumen 70 ( Nombres posibles del  1 .. 99)
	
	
	35

	15
	
	

	
	20
	


FITXA 2.6 

Curiositats numèriques.

a) En multiplicar 12345679 per 9 s’obtenen tot uns. Si es multiplica aquesta quantitat per múltiples de 9, totes les xifres del resultat són iguals. Comprova tu mateix 3 casos més amb la calculadora.
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b) Els quadrats dels naturals són suma de nombres senars consecutius.
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Comprova tu mateix els quadrats de  4, 5, 6, 7 i  8

c) Si restes els quadrats de 2 nombres consecutius, el resultat sempre és senar. Prova tu mateix 3 casos més diferents dels de baix. Per cert, sabries donar alguna explicació ? 
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