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Introducció. 
La informàtica forma ja part de la nostra cultura moderna, basta observar que ja existeixen fenòmens relacionats amb ella que repercuteixen econòmica i socialment en les nostres relacions de manera important. La informàtica s'ha introduït de manera decisiva a diferents àmbits de la societat, dels productius fins els de consum.

L'existència de la gran quantitat d'informació que es produeix i es transmet cada dia al món fa necessari que es ciutadans desenvolupin capacitats que els permetin obtenir i seleccionar la informació d'acord amb les seves necessitats i tenir a la vegada elements d'anàlisi crític per valorar-la.

Pel que fa a Internet, en els darrers anys s’ha passat d’un model on els continguts eren estàtics a un altre on aquests tornen dinàmics i són canviats i actualitzats a diari pels propis usuaris, gràcies a l’aparició d’una sèrie d’eines que ens permeten posar en moviment la informació, indexar-la i gestionar-la més fàcilment. Aquest canvi, en el món de la xarxa es considera com el pas de la Web 1.0 a la Web 2.0, la qual es troba en un procés d’expansió i actualització permanent.

Per la importància que té, es proposa aquesta matèria com a opcional a quart curs d’educació secundària obligatòria. No és tan sols una matèria instrumental, també ha de capacitar per a la comprensió d’un present cultural i social en el qual s’ha de tenir en compte que alguns dels conceptes tractats estan immersos en la vida quotidiana dels estudiants. Així mateix, encara que bona part de continguts lligats a les tecnologies de la informació i la comunicació s’han tractat en la matèria de tecnologies, aquesta matèria en desenvolupa de manera específica i detallada alguns, i s’ofereix des del seu caràcter finalista i orientador de l’educació secundària obligatòria.

Aquesta matèria permet plantejar el desenvolupament dels continguts al voltant de projectes tecnològics o multimèdia, com el disseny de presentacions electròniques, l’elaboració de produccions multimèdia o la publicació i difusió de pàgines web, entre altres, la qual cosa ofereix la possibilitat d’organitzar el treball de l’aula amb activitats individuals i en grup que permeten la participació activa de l’alumnat en el seu aprenentatge i el desenvolupament de la capacitat d’aprendre per ell mateix. A més, amb aquesta manera de treballar, l’alumnat s’acosta a la resolució de problemes semblants als que es troba qualsevol persona que hagi d’utilitzar la informàtica com a eina de comunicació o de coneixement.

Un aspecte que no hem d'oblidar es el referent a la llengua, que ens lliga a la nostra realitat social i cultural. S'ha d'insistir en la necessitat d'utilitzar, en la mesura que sigui possible, versions de programari en llengua catalana, així com conèixer la terminologia correcta en la nostra llengua. S'ha de fomentar també l’ús d'aquesta en la elaboració i distribució d'informació en suport informàtic. 

En quant a les eines a utilitzar, una resolució del parlament de les Illes Balears en sessió dels dies 6, 7 i 8 de novembre de 2001 insta a la utilització de programari de codis de fonts obertes, per tant a l’hora d'elegir el programari sobre el que fer feina s'hauria de prioritzar l’elecció de programari d'aquest tipus.
Objectius generals. 
1. Aplicar tècniques bàsiques de manteniment i millora del funcionament d’un ordinador, configurar-lo de manera independent o en xarxa i valorar la repercussió que té sobre un de mateix i sobre els altres l’actuació davant dels recursos informàtics. 

2. Utilitzar els serveis telemàtics adequats per respondre a necessitats relacionades, entre altres aspectes, amb la formació, el lleure, la inserció laboral, l’administració, la salut o el comerç, valorant en quina mesura cobreixen les esmentades necessitats i si ho fan de manera apropiada. 

3. Buscar i seleccionar recursos disponibles a la xarxa per incorporar-los a les seves pròpies produccions, valorant la importància del respecte de la propietat intel·lectual i la conveniència de recórrer a fonts que autoritzin expressament la seva utilització. 

4. Conèixer i utilitzar amb seguretat les eines per integrar-se a xarxes socials, aportar les seves competències al creixement de les mateixes i adoptar les actituds de respecte, participació, esforç i col·laboració que possibilitin la creació de produccions col·lectives.

5. Utilitzar perifèrics per capturar i digitalitzar imatges, texts i sons i manejar les funcionalitats principals dels programes de tractament digital de la imatge fixa, el so i la imatge en moviment i la seva integració per crear petites produccions multimèdia amb finalitat expressiva, comunicativa o il·lustrativa, en un format adient per distribuir-lo.

6. Integrar la informació textual, numèrica i gràfica per construir i expressar unitats complexes de coneixement en forma de presentacions electròniques, aplicant-les de manera local, per donar suport a un discurs, o de manera remota, com a síntesi o guió que faciliti la difusió d’unitats de coneixement elaborades.

7. Integrar la informació textual, numèrica i gràfica obtinguda de qualsevol font per elaborar continguts propis i publicar-los a la web, utilitzant mitjans que possibilitin la interacció (formularis, enquestes, bitàcoles, etc.) i formats que facilitin la inclusió d’elements multimèdia decidint la forma en la qual es posen a disposició de la resta d’usuaris.
8. Conèixer i valorar el sentit i la repercussió social de les diverses alternatives existents per compartir els continguts publicats a la web i aplicar-los quan es difonguin les produccions pròpies.

9. Emmagatzemar i protegir la informació mitjançant sistemes de protecció en els àmbits del programari i del maquinari amb procediments d’encriptació i autenticació. Comprendre la importància de reforçar les conductes de seguretat activa i passiva que possibilitin la protecció de les dades i del propi individu en les seves interaccions a Internet.

10. Conèixer els paquets d’aplicacions en xarxa, els sistemes d’emmagatzematge remots i els possibles sistemes operatius a Internet que facilitin la mobilitat i independència d’un equipament localitzat a un lloc determinat.
Nota: D’altra banda, podeu consultar el document Competencies en Tic que resumeix i detalla per blocs temàtics aquestes competències a la ESO. 
Objectius específics. 
1. Instal·lar i configurar aplicacions i desenvolupar tècniques que permetin assegurar sistemes informàtics interconnectats.

2. Interconnectar dispositius mòbils i sense fil o amb cablatge per intercanviar informació i dades. 

3. Obtenir imatges fotogràfiques, aplicar-hi tècniques d’edició digital i diferenciar-les de les imatges generades per ordinador. 

4. Elaborar imatges vectorials en dos dimensions i combinar-les amb imatges tramades a la producció de l’art final. 

5. Capturar, editar i muntar fragments de vídeo amb àudio i gravar-los en suport físic amb formats diferents. 

Els alumnes han d’instal·lar i utilitzar dispositius externs que permetin la captura, la gestió i l’emmagatzematge de vídeo i àudio. Aplicar les tècniques bàsiques per editar qualsevol tipus de font sonora: locució, so ambiental o fragments musicals, així com les tècniques bàsiques d’edició no lineal de vídeo per compondre missatges audiovisuals que integrin les imatges capturades i les fonts sonores.

6. Dissenyar i elaborar presentacions destinades a donar suport al discurs verbal en l’exposició d’idees i projectes. 

Es pretén avaluar la capacitat d’estructurar missatges complexos amb la finalitat d’exposar-los públicament, utilitzant l’ordinador com a recurs en les presentacions. S’ha de valorar la correcta selecció i integració d’elements multimèdia de conformitat amb el contingut del missatge, així com la correcció tècnica del producte final i el seu valor com a discurs verbal.

7. Desenvolupar continguts per a la xarxa aplicant estàndards d’accessibilitat a la publicació de la informació. 

Es pretén que els alumnes utilitzin aplicacions específiques per crear i publicar llocs web, incorporant recursos multimèdia, aplicant els estàndards establerts pels organismes internacionals, aplicant a les seves produccions les recomanacions d’accessibilitat i valorant la importància de la presència a la web per a la difusió de tota mena d’iniciatives personals i grupals. 

8. Participar activament en xarxes socials virtuals com emissors i receptors d’informació i iniciatives comunes, adquirint les nocions de funcionament de xats, fòrums, blocs, wikis i eines BSCW.

Competències bàsiques. 
Al llarg del curs es treballaren la majoria de competències bàsiques pròpies de les tecnologies de la informació i la comunicació que es recomanen en aquest nivell educatiu, i que d’altra banda també treballen altres matèries com les llengües, les Ciències Socials o la Formació Ètica i Cívica.

A la temporalització s’indiquen la majoria de CB treballades segons la llegenda que figura:

LLEGENDA
C1:Aprendre a aprendre   
C2:Autonomia i iniciativa personal   
C3:Comunicació lingüística   
C4:Coneixement i interacció amb el món físic   
C5:Cultural i artística   
C6:Matemàtica   
C7:Social i ciutadana   
C8:Tractament de la informació i competència digital
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De tota manera, es treballaran la majoria de competències bàsiques que figuren a la Concreció Curricular del Centre i que recull també de manera conseqüent la Programació de la Matèria Optativa
Resum de Continguts. 
UD1. Ús bàsic del sistema operatiu. 

UD2. El processador de textos.

UD3. Disseny d'una presentació digital
UD4. El full de càlcul            

UD5. Internet i les xarxes socials: els wikis i els blocs
UD6. Recursos educatius en xarxa
Temporalització. 
Es resumeix a la taula de baix el desenvolupament de les sessions previst llevat de canvis imprevists que puguin sortir al llarg del curs.
	Sess/Dates
	Continguts
	Activitats i adaptacions curriculars
	CB

Treballades

	17-09
	Us de la xarxa del centre, inici de la sessió, recursos compartits i materials.

Una ullada al Manual Aula Informàtica.hml

	
	

	27-09
	Usuaris de Gmail ? 
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 HYPERLINK "https://accounts.google.com/ServiceLogin?service=mail"

Creem un compte de Gmail
 que ens donarà accés a la majoria de serveis compartits que emprarem al llarg del curs.


	Una volta tenim la nostra adreça electrònica cal afegir-la al document que es troba a la nostra carpeta compartida 
Els Meus Documents\Xarxes Socials\Documents\Carregadocs del grup 3DIVER 2013.doc


	C2, C8

	
	Recollida de dades alumnes a Informatica 3Diver.wbd
Inscrivim el alumnes a l’Aula Virtual del centre.
	
	C2, C8

	
	
	
	

	04-10
	Pengem un horari de classe a Google Drive
Partim d’una plantilla i fem els canvis corresponents, així cada alumne te el seu horari personal disponible amb el compte de Gmail desde qualsevol dispositiu connectat a Internet.

	Ajuda personalitzada als alumnes que no han emprat Google Drive
Pujada d’arxius i conversió al format propi del servidor, avantatges.


	

	11-10
	El servei EverNote.

Llibretes i Notes a Internet sempre actualitzades.


	Ens registrem a la web amb les dades de Gmail.

Creem les llibretes que emprarem aquest curs.

Pengem un article dins la llibreta de Català.


	C2, C8

	18-10
	Els diccionaris de  Word.

Diccionaris personalitzats. El TermCat, centre de terminologia en català.


	Els alumnes no registrats a EverNote completen el registre.

Afegim alguns termes nous de Informàtica i Telecomunicacions al diccionari personalitzat de català


	C2, C8

	25-10


	La identitat digital i les Xarxes Socials

Perills, recomanacions, consells ...
	Editem un article a EverNote sobre el tema.

Partim d’un text en castellà trobat al blog de la Xarxa Telemàtica de Catalunya
	C1, C2 i C8

	02-11
	Google  Translate i la traducció /lectura amb altres idiomes

Provem l’eina amb alguns idiomes europeus.


	Editem un dels apartats del Projecte d’anglès amb OpenOffice.
	C2, C8

	09-11
	Brain Test. Fem algunes proves indicatives de les diferents capacitats dels alumnes.
	
	

	
	UD1.  Sistemes Operatius.
 Què en sabem del tema ?

Us de la xarxa del centre, inici de la sessió, recursos compartits i materials.

Una ullada al Manual Aula Informàtica.hml

	
	C1, C2, C8

	16-11
	Comentaris i explicacions sobre termes clau de la Informàtica i les telecomunicacions
Ampliació de conceptes i components del PC

	Treball amb el document base Hardware Pc.doc
Actualitzem les unitats de mesura de capacitat i emmagatzamatge.


	C2, C3, C8

	23-11
	Components principals, Placa, Memòria ram instal·lada i Microprocessador.

La llei de Gordon Moore.

	Traduïm alguns textos que encara estan en castellà.

Canviem algunes imatges i les actualitzem.
	C2, C3, C8

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	El PC. Activitats 6,7,8 i 9 de la guia didàctica  Conceptes Generals ESO
Les xarxes d’ordinadors, vídeo 12 min. del programa dígits de TVC


	
	

	30-11
	Clic sobre el sistema binari. 

El programari, vídeo del programa dígits de TVC.  Tipus de programari


	
	

	
	
	
	

	
	Activitats 9, 10 i 11 de la guia didàctica. 

Els sistemes Windows. Pràctiques i coneixements bàsics ( manteniment i administració d’unitats i programes. 


	
	

	07-12
	Els principals sistemes operatius del mercat. 

El projecte Google Chrome SO. 


	
	

	
	Activitats sobre la Historia de la Informàtica. Afegir links al document i completar les activitats 1,2, 3 i 4 de la guia.


	
	

	
	Consulta i actualització del document Entorns Windows.

Activitats llibre Teide sobre sistemes operatius i qüestionaris.

Consulta i actualització del document Autoavaluació Sistemes operatius

	
	

	14-12
	Proves de teoria sobre conceptes generals ESO i Historia de la Informàtica.


	
	

	21-12

09-01


	Vacances de Nadal
	
	


	Sessió
	Continguts
	Activitats i adaptacions curriculars
	CB

Treballades

	10-ene
	UD3.  Disseny i edició digital.
Imatge digital.
Diferents formats amb diferents propòsits. Els diferents programes del mercat.


	
	CB4_3 ,  CB4_15 i CB4_19

	
	Els programes Paint Shop, Gimp 2.4 i el programa de tractament d’imatges vectorials Inkscape.

Diferents camins per adquirir imatges, alternatives.
Eines bàsiques d’edició digital. Organització de fotografies en format digital.
	
	

	16-ene
	Pràctiques amb les animacions del Paint Shop. Un parell d’exemples
	Pràctiques. 4, 5 de la guia didàctica Disseny digital.doc
	CB4_3 ,  

CB4_15 i CB4_19



	
	Observem l'efecte que té la mescla dels diferents valors que poden prendre cadascun dels tres canals RGB. Per fer-ho, farem servir el Paint Shop que es troba instal·lat als ordinadors de l’aula.
	Pràctica 7- de la Guia Didàctica.
	CB4_3 ,  CB4_15 i CB4_19


	Sessió
	Continguts
	Activitats i adaptacions curriculars
	CB

Treballades

	
	Aquest producte de Corel inclou les habituals eines de correcció, com la utilitat per corregir 'ulls vermells' o millora automàtica d'una fotografia, i alguna no tan freqüent, com l'opció de clonar.
	Provem aquestes eines a les pràctiques de la Pàgina 11 de la Guia didàctica.
	

	24-ene
	Una de les possibilitats del programa són les animacions. Dissenyarem un exemple senzill que després intentarem visualitzar amb un navegador web com Mozilla o Internet Explorer.
	Fem un fons amb degradats per posar dins una pàgina web.
	CB8_3 ,  CB8_19 i CB8_23

	
	Importar mapes de bits amb Inkscape.

Fem una composició per un anunci publicitari.
	Partint d’una figura base com un rectangle, importem una imatge i afegim un text.
	C2, C8

	31-ene
	Treball en capes. Propietats d’una capa, transparència i bloqueig de les capes.
	
	

	06 - feb
	Edició d’objectes
Contorns i farcits. Tiradors, tecles de control, majúscules i Alt.

Algunes composicions en l’edició de logotips vectorials

	Pràctiques 6, 7 de la guia Disseny i edició digital.
	CB8_19 i CB8_23

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	14-feb
	El programa Clic.
	
	

	
	
	
	

	
	•
Introducció al programa Clic.

•
Tipus d'activitats

•
Maneig d'objectes, text, imatge, so, …

•
Projectes de treball sobre alguns temes transversals a les diferents àrees de la programació de 3DIVER


	Comentem el paquet clic binari.pac, que practica el sistema binari, base de la informàtica i les telecomunicacions
	C2, C8

	
	
	
	

	
	Projecte sobre l’Albufera d’Es Grau.

Donat que és un espai protegit de referència de la nostra Illa i ha estat objecte de diferents visites dels postres alumnes, val la pena treballar-lo una mica
	Mirarem de millorar la resentació i després ens dedicarem a afegir algunes activitats omplementaries als paquets sobre Aus i Plantes típiques d’aquest espai natural protegit.
	

	21-feb
	Projecte d'activitats sobre l'ordinador, les seves parts, components...
	Rectifiquem el disseny d’una activitat d’associació normal dins la carpeta Curs Clic/Ordinador
	C2, C8

	
	Completem una mica el tema de Nutrició que han treballat els alumnes dins l’àrea de Socials.

Presentem primer un clip sobre els PCB’s abocats a la majoria d’ecosistemes del planeta que contaminen tot tipus d’espais vitals i que incideixen directament en la salut humana i en la de la resta d’espècies que habiten la Terra.

	
	

	28-feb
	El servei EverNote.
Llibretes i Notes a Internet sempre actualitzades.


	Emprem aquest servei per editar un parell d’articles sobre els PCB’s , IMC i els OMG ( Organismes modificats genèticament ) dins la llibreta de Naturals
	C2, C8

	05-mar
	Editem un article sobre els PCB’s

Parlem també una mica de l’agricultura ecològica.
	Completem les pràctiques amb un clip del programa tv3, sobre l’agricultura sostenible.


	C2, C8

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	Editem 2 articles de Geometria al servei EverNote.

El teorema de Thales i elements d’un triangle.


	
	

	12-mar
	Baixem el paquet Clic geoclic.pac
	Practiquem els temes 20 – 24 sobre la semblança de figures i el teorema de Thales.
	C2, C8

	
	Elements d’un triangle. Altures, medianes i bisectrius.

Punts notables.

Els elements d’un triangle amb Geogebra.

Treballem la guia Didàctica.


	Practiquem els temes 25 i 26 del paquet clic Geoclic.
	C2, C8

	
	
	
	

	19-mar
	Moviments en el pla. Activitats amb Geogebra.

Simetries, girs i translacions.


	
	C2, C8

	17- 25 abr
	Vacances Setmana Santa


	
	

	
	UD 6.

Interactivitat. 

Escenaris educatius

Dispositius tecnològics per a l’educació virtual a distància.


	
	

	02-maig
	Geogebra.

Un exemple clarament interactiu que possibilita entorns d’aprenentatge on l’alumne descobreix propietats, regles, ...i construeix el seu coneixement 


	
	C2, C8

	11-maig
	
	
	

	
	
	
	

	18-maig
	El teorema de Thales
Alguns exemples de Wiki Geogebra en català.
	Treballem a una finestra del programa Geogebra el teorema.


	

	
	
	
	C2, C8

	
	
	
	

	25-maig
	Elements d'un triangle. Baricentre, incentre i circumcentre.

Un exemple del Geogebra Wiki
	Treballem a una finestra del programa Geogebra els elements  d'un triangle qualsevol.
	

	
	
	
	

	
	UD 8
Continguts digitals. 
Documents i presentacions. Publicació a la web. 

	
	

	06-juny
	Donar un format tipogràfic a un text. 

Format de paràgraf, estils, títols, sangries i posar hipervincles dins el document o a altres recursos a la web.
	Donem format al document “Entrau sense fumar” de la Conselleria d'Educació i Cultura de les Illes.
Entrau sense fumar.txt

	C2, C8

	
	Presentacions de Google Docs
Treballem en grup una presentació. Afegim elements de disseny: imatges, links i videoclips.


	Treballem la proposta d'aula partint d'un índex de continguts de la Wiquipèdia. Les drogues,txt

	C2, C8

	
	Format tipogràfic als documents digitals
Els editors OpenOffice i Word
	Treballem a partir d’un text de la guia “Entrau sense fumar” del Govern de les Illes .
	

	14-juny
	Títols, subtítols i format de paràgraf.
Correcció d’ortografia. ( consulta del Termcat per termes en català )
	
	

	
	Links, inserir imatges.
Aspectes de disseny dins un document digital.

	Treballem a partir d’un document base d’una notícia sobre L’Univers del diari digital ABC.

	C2, C8

	
	
	
	C2, C8

	
	El llenguatge html, els llocs web.

Els diferents programes del mercat.

Elements i eines més comuns en l’edició de pàgines.

Fulls d’estil i publicació d’arxius a la web.

Fem la nostra web, aportacions d’un ponent del CIM

Desenvolupament de les 8 sessions.

Avaluació dels treballs dels alumnes i qualificacions.


	
	

	
	
	
	

	26-juny
	Qualificacions i avaluació del grup
	
	


 

Metodologia. 
La seqüència didàctica que se seguirà en el desenvolupament de les unitats serà la següent:

- Pluja d'idees inicial per tal de detectar els coneixements previs dels alumnes. Amb la finalitat de detectar el grau de coneixement de l'alumnat i els diferents nivells de partida.

- Explicació i anàlisi de la teoria, partint del que ja es sap, amb l'objectiu d'aconseguir un aprenentatge significatiu.

- Realització d'activitats pràctiques individuals o col·lectives per posar en pràctica els coneixements teòrics i aconseguir un aprenentatge funcional 

En general s’intentarà posar a l'abast dels alumnes les aplicacions útils a altres àrees curriculars, així com les possibilitats i nous camps que els obre.  És a dir, que sàpiga utilitzar la informàtica en diverses situacions, escollir l'eina més idònia, utilitzar les diferents possibilitat de recerca d’informació que ens dóna, conèixer programari específic que surt al mercat, ...etc.

Les guies didàctiques de cadascuna de les unitats així com els arxius necessaris per dur a terme les pràctiques es troben com sempre convenientment actualitzats a la web:
http://www2.infotelecom.es/~ecampins/
 
Ciutadella, setembre 2013
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