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Presenta – Formats d’imatge – Binari –  Sistema informàtic – Nutrició - Geoclic -  Albufera d’Es Grau - Pràctiques Inkscape – treball amb capes – Editar objectes - 
Qüestionari.



Nota: També teniu copia d’aquests Materials a la Web  

del Departament, ...  Materials\3Diver
Presentació.
El Clic està format per un conjunt d'aplicacions de programari lliure que permeten crear diversos tipus d'activitats educatives multimèdia. La zonaClic és un servei del Departament d'Educació de la Generalitat de Catalunya creat amb l'objectiu de donar difusió i suport a l'ús d’aquests recursos i oferir un espai de cooperació obert a la participació de tots els educadors/es que vulguin compartir els materials didàctics creats amb el programa.
L’objectiu d’aquesta unitat és reforçar ( mitjançant alguns paquets d’activitats ) diferents continguts transversals treballats a les diferents àrees del programa de Diversificació d’aquest nivell.
Diferents formats d'imatges
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Gairebé hi ha tants formats d’imatges com programes de retoc d’imatges. Per saber el format d’una imatge, cal veure l’extensió del nom de l’arxiu. Hi ha extensions pròpies de cada un dels programes, fet que dificulta molt el compartir imatges. És a dir, si una persona està a casa seva i edita una imatge, la retoca i l’envia a una altra persona, aquesta persona no la podrà obrir si no disposa del programa en qüestió. Per solucionar aquest problema, hi ha unes extensions força universals:

GIF (Graphics Interchange Format): és un format gràfic utilitzat àmpliamente a internet, tant per a imatges com per a animacions. Aquest format el van crear per possibilitar la descàrrega de fitxer d’imatge en color.

JPEG (Joint Photographic Experts Group): és un algoritme dissenyat per comprimir imatges amb 24 bits de profunditat o en escala de grisos. JPEG és també el format de fitxer que utilitza aquest algoritme per comprimir imatges. JPEG només tracta imatges fixes. El format d’arxius JPEG s’abreuja reqüentment JPG perquè alguns sistemes operatius només accepten tres lletres d’extensió.

PNG (Portable Network Graphics): és un format gràfic basat en un algoritme de compressió sense pèrdua per a mapa de bits no subjecte a patents. Aquest format va se desenvolupat en bona part per solucionar les deficiències del format GIF i permet emmagatzemar imatges amb una profunditat més alta de color i altres dades importants. 

Les imatges PNG utilizen l’extensió .png

El sistema binari.
Activitats relacionades amb la conversió entre sistemes de numeració: de binari a decimal, de decimal a binari, d'hexadecimal a binari
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El sistema informàtic.
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Projecte d'activitats sobre l'ordinador, les seves parts, components... 
· Maquinari i components de la placa base 

· Programari: processadors de textos, fulls de càlcul... 

· Perifèrics: d'entrada, sortida i entrada i sortida 

· Tipus de memòria: ROM i RAM 

· Connexions dels ordinadors 

· Tipus de fitxers: .mp3, .avi... 
La nutrició
És una unitat didàctica que els alumnes han treballat dins l’arrea de Socials. Tenim un parell d’activitats i una presentació en format Clic dissenyada per alumnes de 4ESO dels curs passat.

A la carpeta Curs Clic\Projectes\Nutricio trobareu un document en format Word, algunes imatges i textos que podeu obrir amb la Llibreta de Windows que us serviran pel disseny de noves activitats del tema.

Dins l’aula veurem també 2 clips de vídeo sobre el tema: Una agricultura ecològica de TV3   i també un petit reportatge sobre la multinacional americana Monsanto
Dins l’aula farem el disseny d’un parell d’activitats i després els alumnes que trieu aquest tema els completareu amb altres activitats per fer tot un paquet Clic i proposar-lo a la web del Racó Clic juntament amb altres paquets que ja teniu disponibles a la mateixa web fets per altres centres de secundària i escoles de primària.  

Geoclic
Treballarem en aquest paquet els conceptes de semblança, Teorema de Thales, elements d’un triangle com mediatrius, mitjanes i bisectrius .. sense oblidar el teorema de Pitàgores.

Geoclic és un conjunt de 500 activitats Clic de geometria agrupades en 40 paquets. Estan pensades per a alumnes d'ESO. 
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En el seu disseny s'ha intentat cobrir tots els continguts i objectius relacionats amb la geometria no analítica del currículum de l'àrea de matemàtiques per a ESO ( Decret 96/1992 de la Generalitat de Catalunya, de 28 d'abril ). 
Pot ser utilitzat també en els crèdits variables tipificats "L'Altra geometria" i "Moviments en el pla". Moltes de les seves activitats són aprofitables en l'àrea d'Educació Visual i Plàstica, i en l'Ensenyament Primari.

Contacte amb l'autor

Comentaris, suggeriments i avisos de possibles errors seran benvinguts, i es poden adreçar a jbartrol@pie.xtec.es. Si no es disposa de correu electrònic, es poden adreçar a

Jaume Bartrolí Brugués

Institut d'Educació Secundària Manuel Carrasco i Formiguera

Carrer Santa Fe, 2

08031  Barcelona
Albufera d’Es Grau
Donat que és un espai protegit de referència de la nostra Illa i ha estat objecte de diferents visites dels postres alumnes, val la pena treballar una mica amb 3 paquets d’activitats que hem baixat de la Xarxa,  fets per una coneguda escola de primària de la nostre illa.

Mirarem de millorar la presentació i després ens dedicarem a afegir algunes activitats complementaries als paquets sobre Aus i Plantes típiques d’aquest espai natural protegit.
[image: image4.png]< <

2aRLEUFERA PAC aaRNIMAL ASS




               [image: image5.png]



Podeu perfectament canviar una mica el disseny d’alguna activitat d’Exploració, o be per exemple una Associació complexa o també alguna activitat de text aprofitant la mateixa guia que teniu dins la carpeta de treball Projectes clc\Albufera.
Treball amb capes
Inkscape, com qualsevol editor com cal, pot organitzar el treball per capes, a manera de fulles transparents. Inclouen informació per separat i són molt importants quan els dissenys són molt laboriosos. 
Les propietats que fan útils aquestes capes són les de visibilitat / invisibilitat i bloquejada / desbloquejada.
Suposem que al llarg de la lectura d'aquesta lliçó hem tret a escena un rectangle i hem importat un mapa de bits. Tots dos objectes es trobaran en la capa inicial de treball Capa 1 (aquesta capa no pot ser esborrada). Manipulem els objectes (seleccionar i arrossegar) usant l'eina Seleccionar i transformar objectes. La zona que informa sobre les capes diu clarament que estem en Capa 1, que està visible i desbloquejada.
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 Mapa de bits
En seleccionar el rectangle la capa canvia a Capa 1 que és on es troba l'objecte en qüestió. Seguim la línia de comandes Capa / Moure la selecció a la capa superior a la actual. D'aquesta manera el rectangle anirà a la capa imagen_vectorial.
Ara seleccionem la imatge de mapa de bits i fem dues vegades la línia de comandes Capa / Moure la selecció a la capa superior a l'actual, perquè es trobi a la capa imagen_bitmap.

Ja tenim organitzat el treball per capes. Per descomptat, el ideal hagués estat fer cada objecte
a la capa adequada des del principi. . .

Quan es treballa per capes és importantíssim revisar constantment que la capa en la qual ens

trobem és on volem treballar, en cas contrari ens haurem d'ocupar més endavant de fer arranjaments com els que hem fet en l'exemple anterior.

És important assenyalar ara els tres nivells d'edició amb què podem treballar :

a) Edició d'objecte

b) Edició de tiradors
c) Edició de nodes
Edició d'objecte
Traiem al llenç un rectangle i el seleccionem amb l'eina Seleccionar i transformar objectes. Ha de tenir un aspecte com el d'aquesta il · lustració
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A partir d'ara anomenarem a aquestes fletxes transformadors.

Quan el ratolí activi un aquests transformadors es posarà de color verd i podrà ser arrossegat fent l'edició corresponent. Si fem clic sobre l'objecte, els transformadors es permutaran per altres similars que serviran per inclinar o per rotar l'objecte. El centre per a aquestes transformacions és el signe "+" que apareix al centre (pot canviar de lloc simplement arrossegant amb el ratolí)

Totes aquestes transformacions corresponen a una edició d'objecte que afecta tota la figura i

suposen el primer nivell d'edició. Són quatre: moure, escalar, rotar i inclinar.

No convé oblidar una última edició que afecta tot l'objecte: eliminar-lo. Per això fem servir la

Tecla "Supr".
Un objecte consta de Farciment  i Traç (contorn). Per editar els colors d'aquests dos elements, així com les propietats de l'estil del traç, disposem del quadre de diàleg Objecte / Farciment i contorn.
No anem a estudiar aquí les possibilitats que s'ofereixen en aquest quadre però és important que comencem a familiaritzar-nos amb el fet que per Inkscape un objecte consta de dues parts clarament diferenciades i que s'editen per separat.
De totes les possibilitats de selecció de color (RGB, HSL, CMYK i Roda); recomanem la roda de color per ser la més intuïtiva de totes; escollim el color a la corona circular i el valor en el triangle.

Pràctica 5
Si practiquem correctament tot el que hem dit fins ara, segur que no teniu problemes amb l’edició de l’exemple de baix d’una senyal de tràfic molt coneguda.
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Guarda els canvis amb el nom senyal de trafic.svg
Edició de tiradors

En crear un quadrat no apareix directament amb els transformadors sinó amb el que anomenarem a partir d'ara tiradors, tal com mostra aquesta il · lustració. Si ens trobem en edició d'objecte podem anar a l'edició de tiradors a través de la segona eina Edita nodes de traç o tiradors de control. . .

un exemple
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Si fem l'operació des edició d'objecte, per veure el canvi efectuat hem d'anar a mode d'edició de nodes amb l'eina Editar nodes de traç o tiradors de control. Si es converteix en traç des edició de tiradors veurem aquest canvi en el mateix instant.
En qualsevol dels dos casos ja tenim l'objecte convertit en una seqüència de rectes i corbes editables, podem moure els nodes independentment. Hi ha diversos tipus de nodes, de tota manera, hem de prendre nota que es pot editar el node en si o els seus tiradors (en aquest cas el node no es mourà però sí les entrades i les sortides del mateix)
Quin és el secret dels nodes?  Doncs que amb molt pocs recursos podem aconseguir resultats com aquest exemple de logo apple.svg
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Tecles de Control

Ara ens anem a aturar un moment per estudiar detalladament tres tecles ("Control", "Shift" i

"Alt") i, això és cert, la correcta utilització d'aquestes tres tecles farà que el nostre treball sigui necessari quan hagi de ser-ho; deixar per més endavant suposaria una pèrdua de temps i es traduiria en l'adquisició d'hàbits incorrectes dels que després hauríem d'oblidar
[image: image12.png]


  [image: image13.png]


  i natualment la tecla de majúscules  [image: image14.png]



Ciutadella, enero de 2013
Departament de Matemàtiques - Informàtica
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