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El curs és una selecció de diferents materials publicats per el llibre “Informàtica a la ESO” de l’editorial Teide, materials publicats a la web de la Xarxa Telemàtica de Catalunya, i també altres materials de formació que hi trobem al weib de les Illes Balears, diferents blogs de la Univ Politècnica de València i naturalment a la font inesgotable de recursos que presenta avui dia Internet.
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1. Les xarxes socials.

Gràcies a l’extraordinari fenomen d’Internet, els últims anys el món està canviant i s’ha convertit en un entorn global. Les noves generacions, que estan creixent dins d’aquesta nova realitat, estan modificant les relacions socials i transformant Internet en una eina per relacionar-se formant una gran xarxa de les persones o xarxa social.
[image: image19.png]o\

Eines de les xarxes socials.



Internet, des de la seva creació, ha anat evolucionant contínuament a causa del desenvolupament de les comunicacions i de les noves necessitats dels usuaris. Tot i que el correu electrònic permetia la comunicació entre emissor i destinatari, les pàgines web estaven fetes simplement per ser llegides, sense que hi hagués pràcticament interacció.

Aquesta evolució ha portat a un nou concepte anomenat xarxes socials. L'usuari actual ja no es conforma a ser un simple espectador a la xarxa, sinó que hi vol participar a través de sistemes dissenyats per a la creació, manipulació, compartició i publicació de continguts d'una manera senzilla i intuïtiva, separant el disseny del contingut.

Aquesta evolució del web tradicional, també anomenada Web 1.0, cap a un nou web on s'imposen les xarxes socials que fomenten la col·laboració i l'intercanvi d'informació entre usuaris també s'anomena Web 2.0.
Pràctiques

1. Obre el navegador i visualitza el vídeos sobre el web 2.0 que trobaràs a: 
The Machine is Us
Què és la web 2.0 ?


La web 2.0, la revolució de la Xarxa


El poder de las redes sociales
2. Respon aquestes preguntes:

a) Per a què serveix I'hipertext?
b) Quin propòsit té el llenguatge XML?

c) Quin significat té l'expressió «nosaltres som la xarxa»? 
d) Què ens explica del Web 2.0?

e) A la web on es pot visualitzar aquest vídeo, hi ha alguna manera de participar-hi? Raona la resposta.

En aquesta nova realitat, nosaltres som els protagonistes d'una xarxa que s'adapta a les nostres necessitats individuals, formada per un col·lectiu de persones que s'integren al voltant d'interessos comuns, formant la xarxa de les persones o xarxes virtuals, i no la de les màquines.
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Actualment, com a exemples d'aquests canvis trobem fenòmens com el YouTube, que competeix directament amb els canals de comunicació audiovisual tradicionals, com ara la televisió, o la Viquipèdia, que competeix en qualitat amb la prestigiosa Enciclopèdia britànica.

Pràctiques

3. Obre 2 pestanyes del navegador i entra als webs http://es.youtube.com/  i  http://www.víquipedia.cat/  
4. Analitza les possibilitats que tens de participar en cadascun d'ells.

5. En aquesta mena de webs sempre hi ha la possibilitat de registrar-s'hi. Quins avantatges trobes que té fer-ho?
6. Cerca i actualitza una taula organitzada per idiomes d’usuaris d’Internet.

Avantatges o inconvenients 
Les xarxes socials ofereixen infinites possibilitats, com ara, entrar en contacte amb gent d’altres països i cultures, mantenir el contacte amb persones que viuen a llarga distància, intercanviar experiències i coneixements i fins i tot dinamitzar moviments culturals i polítics mitjançant el contacte amb els usuaris.

Tanmateix, les xarxes comporten una sèrie de riscos. En general, aquests són els mateixos que els de la resta d’activitats que es duen a terme a la xarxa. Si bé, hi ha alguns matisos i característiques específiques dels perills que poden presentar amb l’ús de les xarxes socials.

Els riscos es presenten en una doble direcció. Els menors poden ser víctimes d’alguna de les amenaces o també, per desconeixement, poden incomplir alguna de les normes referides a dades o informacions d’altres persones.

Alguns avantatges:

1. Et permeten conèixer persones, i reconnectar-te amb aquells que feia anys sense veure

2. Et permet estar al dia amb aquestes persones

3. Et permet organitzar esdeveniments, i fins a enviar invitacions sense si parar-te de la cadira

4. Fins i tot fins podràs estar informat sobre fets i esdeveniments actuals, tant socials com acadèmics, polítics, ..

5. La facilitat de tenir àlbums digitals, en el cas de MySpace i Facebook

6. Tens l’opció de bloquejar usuaris no desitjats

Alguns inconvenients:
1. Permet que persones no desitjades s'assabentin de tots els teus moviments.

2. Les teves imatges carregades poden ser utilitzades per a qualsevol fi.

3. La teva vida deixa de ser privada. Les dades que es proporcionen als administradors de les xarxes entren a formar part dels arxius d’aquests. Alhora, un mal ús de les xarxes pot portar a facilitar dades pròpies, de familiars o amics. Existeix a més l'anomenat "phising", dut a terme pels que roben contrasenyes d'accés d’altres persones per manipular o espiar les seves sessions.
4. Accés a continguts inadequats. Poden ser de diversos tipus: violents, d'índole sexual, relacionats amb el consum de substàncies estupefaents, llenguatge groller, etc.

5. Assetjament per part de companys o coneguts. D’una banda, el ciberbullying, l'assetjament dut a terme per companys del centre escolar. D’altra banda hi ha el cibergooming que efectuen adults que busquen entrar en contacte amb menors per primer obtenir les seves imatges i altra informació que després utilitzen per aconseguir noves exigències.

6. Pots arribar a perdre més temps pendent del que passa allà que en la teva vida real.

Com a conclusió de l’estudi de les xarxes socials, hem de comprendre que aquestes es van crear per ajudar els seus usuaris, integrant-los i fent-los partícips de la societat, però s’han de regular i assegurar-se que no siguin dedicades a males intencions. 

L’usuari ha de mantenir aquest tipus de xarxes el més aferrades a la realitat i no fer ús malintencionat d’aquests serveis. És clar, que tot món queda exposat, però és l’usuari el que pot decidir a qui i què mostrar a través de les opcions de privacitat que ofereixen aquests serveis. La nostra recomanació és que vagin amb compte amb el que allà es publiqui.
2. Seguretat a la Xarxa.

L’anomenada societat de la informació ha vingut a transformar les relacions socials d’una forma incontestable.

L’expansió, accelerada i espectacular, d’aquesta societat de la informació suposa, per a una part de la població mundial, una millora de la qualitat de vida; però, alhora, obre la porta a noves formes de criminalitat.
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Així, el risc d’intercepció de les comunicacions és major quant més avançats i accessibles són els programes informàtics que ho permeten; així com la utilització de targetes de crèdit capturades a la xarxa; o el sabotatge d’aparells informàtics bàsics per al treball quotidià; i un llarg etcètera que podria acabar per fer-nos pensar que els perjudicis, d’aquest conjunt d’innovacions tecnològiques, poden arribar a ser més grans que no pas les avantatges.
Recentment països com els EUA, Anglaterra, França o Espanya, han creat dins dels seus cossos policials, grups d'investigació o, com ja se'ls ha anomenat ciberpolicies.
Relatius a la informació
· Accés a informació poc fiable: Hem d'assegurar-nos que les fonts d'informació que trobem per Internet siguin fiables. 
· Dispersió i pèrdua de temps: Hi ha tanta informació a la xarxa que hem d'aprendre a gestionar-la perquè no sigui contraproduent.

· Accés a informació inapropiada o il·legal: Hem de seleccionar fonts d'informació els continguts de les quals no siguin sexistes, xenòfobs o pornogràfics, i que no fomentin la violència i el consum de substàncies o actituds que siguin perjudicials per a la salut.
Relatius a la comunicació entre persones.
· Missatges escombraria: Hem d'evitar rebre missatges de propaganda no desitjada enviada de forma indiscriminada i abusiva. 
· Missatges ofensius: No hem de deixar que el nostre interlocutor en un xat pugui utilitzar un llenguatge o una temàtica que ens pugui ofendre o incomodar. 
· Pèrdua d'intimitat: S'ha d'evitar donar dades de caràcter personal o d'amics i familiars a través de canals oberts com ara xats, fòrums o formularis, ja que no podem saber de quina manera les podran utilitzar.

· Suplantació d'identitat: Hem d'estar vigilants quan coneguem persones a través de la xarxa, ja que n'hi ha moltes que utilitzen falses identitats per guanyar la nostra confiança amb males intencions. 

Activitats comercials.
· Estafes i robatoris: Hem d'evitar donar les dades de la targeta de crèdit sense autorització dels pares i a entitats de les quals no coneguem la procedència.

· Compres induïdes i sense autorització: No hem de deixar-nos temptar per la publicitat a la xarxa que ens incita al consum irreflexiu. La millor manera per no caure en la temptació és consultar una compra amb els pares abans de decidir fer-la. 
· Violació de la propietat intel·lectual: Com veurem més endavant, a la xarxa hi ha molta informació que té un propietari i, per tant, no en podem fer ús.
Addiccions.
· Als entorns socials virtuals: Només sabem relacionar-nos a través de la xarxa i no podem limitar l'ús d'aquests entorns, com ara el xat.

· AI joc compulsiu: Ouan estem enganxats a qualsevol mena de joc, que suposi jugar-hi diners o no, que no ens permet relacionar-nos normalment o complir amb les nostres obligacions, I com ara anar a l'escola.

· Compres compulsives: Com que la xarxa està oberta les vint-i-quatre hores del dia i els 365 dies de l'any, el risc de caure en una espiral de compres compulsives pot derivar en una conducta patològica de greus conseqüències psíquiques i econòmiques.
Nota   - Més informació a la web internautas.tv, que conte alguns resum en vídeo interessants. També alguns vídeos del Youtube com per exemple “La seguridad en Internet”
Internet segura.
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6. Obre el FireFox i entra al web http://www.internetsegura.net/ .  Vés a l'apartat Beneficis d'lnternet i anota els del xat i els del bloc.

7. Llegeix l'apartat Recomanacions | Adolescents 14-15 anys, i tria 4 de les que més t’afecten directament per tenir en compte i evitar riscos.
8. Llegeix les Recomanacions  i Consells per a nois i adolescents | De 14 a 15 anys i classifica cadascun dels consells en un dels quatre apartats del punt anterior dins la taula de baix:
	Relatius a la informació

	

	Relatius a la comunicació entre persones

	

	Activitats comercials

	

	Addiccions

	


Els drets d’autor.
Gutenberg va dir: «La impremta és un exèrcit de vint-i-sis soldats de plom amb el qual es pot conquerir el món».
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Els drets d'autor també es coneixen com a copyright.
L'aparició de la impremta va permetre la reproducció massiva d'un text sense la intervenció del seu autor, és a dir, no es necessitava l'autor per fer la còpia del text. Llavors la societat es va adonar que calia protegir l'esforç creatiu dels autors a través d'unes normes, anomenades de la propietat intel·lectual.

Actualment, amb la informació digital, la còpia de qualsevol mena d'informació, com ara un llibre, una cançó, una fotografia, una pel·lícula, un programa informàtic, etc., es pot fer amb un parell de clics de ratolí; és a dir, augmenten les amenaces d'infracció de la llei dels drets de propietat intel·lectual, que protegeix especialment els drets d'autor.

La Llei de propietat intel·lectual defineix autor com la persona que crea alguna obra literària, artística o científica que compleixi els requisits d'originalitat i creativitat. Els drets d'autor poden ser de dos tipus: 

Els drets morals són irrenunciables i inalienables (no es poden transmetre, vendre, ni cedir legalment). L'autor té dret a divulgar la seva obra, amb el seu nom, pseudònim o anònimament; al reconeixement com a autor de l'obra; al respecte per la integritat de l'obra, i a retirar-la del mercat per canvi de les seves conviccions morals o intel·lectuals.

Els drets d'explotació en qualsevol forma són en exclusiva de l'autor de l'obra i, en especial, els drets de reproducció, distribució, comunicació pública i transformació, que no podran ser realitzades per terceres persones sense la seva autorització (normalment a canvi d'una contraprestació econòmica).
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     Els drets d'autor sobre una gravació de so es representen amb la P de Phonograph.
A Espanya hi ha 8 societats de gestió de drets d’autor, que contemplen tot tipus de continguts, obres literàries, cançons, clips i pel·lícules ... Veure a TV2 el vídeo sobre les copies i els drets d’autor.
3. Programari lliure.

[image: image23.png]


Podem considerar programari lliure aquell que podem utilitzar, copiar, estudiar, modificar i redistribució lliure, sense infringir les lleis de propietat intel·lectual. Per poder-lo estudiar i modificar, el programari lliure es distribueix amb el codi font i, d'aquesta manera, milers de programadors de tot el món, i de forma desinteressada, col·laboren per millorar-lo contínuament.

Perquè un programa pugui ser lliure ha de complir les quatre llibertats definides per la Free Software Foundation: 
· La llibertat d'executar el programa per a qualsevol propòsit.

· La llibertat de veure com funciona el programa i adaptar-lo a les necessitats pròpies.

· La llibertat de redistribució de còpies.

· La llibertat de millorar el programa i de tornar-lo a distribuir amb les millores introduïdes, perquè tota la comunitat se'n pugui beneficiar.
El codi font són les instruccions escrites en un llenguatge de programació que posteriorment es convertiran en un programa executable per l'ordinador.
Nota: Algunes webs on pots baixar programari lliure

· La web de Softcatala
· Les pàgines de Mozilla en català

· La pàgina oficial de Linux en català
Una iniciativa de la comunitat autònoma d’Extremadura, el projecte Guadalinex que pretén l’ús de programari lliure dins tota l’administració, ajuntaments, escoles i universitats, sanitat pública, ...

Pràctiques.
9. Obre el navegador i carrega la imatge que es troba a l'adreça: http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Mapa_conceptual.jpg   
Observa atentament aquest mapa conceptual i contesta:

a) En quins valors es fonamenta el programari lliure?

b) Quins usuaris apareixen en aquest mapa?

c) Segons la teva opinió, què és el més interessant del programari lliure?

10. Busca a Internet les diferències entre programari lliure (free software) i programari gratuït ( freeware ).
11. Posa 3 exemples concrets de programes de codi lliure.
Les xarxes socials i els drets d’autor.
Sabem que els fonaments de les xarxes socials són la participació i la col·laboració entre els membres de la comunitat. Per assegurar que qualsevol persona que tingui accés a un document digital compartit pugui utilitzar-lo, modificar-lo i distribuir-lo lliurement, i inspirant-se en la filosofia del programari lliure, neix el concepte de llicència copyleft.

[image: image24.png]Una llicència copyleft permet a l'autor d'un document donar llibertat al receptor d'una còpia d'utilitzar-lo, modificar-lo i distribuir-lo sempre que el document resultant també tingui el mateix tipus de llicència.
L’any 1985 es crea la Free Software Fundation ( veure per exemple al Youtube algun petit resum )
Pràctiques.
12. Per a quines de les quatre llibertats del programari lliure es necessita tenir el codi font? 
13. Quina relació hi ha entre el programari lliure i el copyleft ?

14. Analitza els drets d'autor de la Viquipèdia i relaciona-ho amb el que ja saps sobre aquest tema. 
15. Busca informació sobre la Free Software Foundation ( https://www.fsf.org/ ) i respon:

a) Qui va inspirar la creació d'aquesta fundació?

b) Quines activitats fa la FSF ?
4 Eines de participació i col·laboració.

[image: image25.png]Ja hem vist que les xarxes socials es fonamenten en la participació i col·laboració de les persones a través d'Internet. Això s'ha vist afavorit per noves aplicacions en línia que no necessiten instal·lació prèvia i que s'executen des de qualsevol ordinador amb connexió a Internet un navegador. De la mateixa manera que el telèfon mòbil va suposar desvincular el telèfon d'un lloc concret i fix, aquestes aplicacions han deslligat la feina i les dades d'un ordinador en concret i ara estan disponibles en qualsevol lloc i moment.

Hi ha moltes eines i cada dia en sorgeixen de noves, però el més important és saber-ne reconèixer els diferents tipus quin ús els podem donar. En aquesta classificació, exposem els diferents tipus i les més emprades.
· Elaboració de documents en grup. Ens permet crear, administrar i compartir documents de text i fulls de càlcul des d'Internet a través del navegador web. També permeten exportar el document a diferents formats utilitzats habitualment en eines ofimàtiques estàndards. L’empresa Google té l’eina Docs & Spreadsheets ( documents i fulls de càlcul ).
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Les wikis: Ens permeten, amb senzillesa i intuïció, crear, modificar, enllaçar i esborrar el contingut d'una pàgina web de manera col·laborativa. Podem crear una wiki personal, encara que la més coneguda és l'enciclopèdia lliure Viquipèdia.
wiki: Lloc web de col·laboració on cada internauta visitant pot participar en la redacció del seu contingut.
· Els blocs: Són llocs web dissenyats per escriure articles personals o de qualsevol altra mena que s'ordenen automàticament l'un darrere l'altre començant pel més recent. També s'utilitza un sistema d'etiquetes (tag, en anglès) per organitzar els articles per temes. Els lectors dels blocs poden I fer comentaris sobre un article en concret.
· Els fòrums o grups de discussió. Ens permeten fer debats o intercanvis d'opinions sobre un tema determinat, normalment moderats pel responsable del fòrum. Actualment s'utilitza com a eina per plantejar dubtes i obtenir solucions.
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La missatgeria instantània: Ens permet intercanviar missatges entre dues o més persones a temps real. Són una evolució dels populars xats, que encara es fan servir però que no donen les mateixes prestacions. També ens permet l'ús de la imatge i el so per fer videoconferències.
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Algunes qüestions.

16. Quin d'aquests tipus d'eina utilitzaries per dur a terme les tasques següents: 
a) Parlar amb un familiar que viu lluny.
b) Escriure un diari personal.

c) Elaborar un treball de Tecnologies en grup.

d) Organitzar un debat entre els companys de classe. 

e) Col·laborar a la Viquipèdia.
17. Què significa l'expressió aplicacions en línia ?
Una ullada a les eines del Google
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Tots sabem que actualment el Google és el cercador més popular d'Internet. Però el Google és molt més que un cercador, ja que disposa de nombroses eines que estan en evolució contínua (en fase beta permanent), i són molt senzilles d'utilitzar i totalment gratuïtes. 
18. Obre el navegador i accedeix a http://www.google.cat . Fixa't en la cantonada superior dreta de la pàgina del Google i clica a l'enllaç Entra. Introdueix la teva adreça de correu electrònic de Gmail i la teva contrasenya, indicant que no vols que et recordi (hi podria entrar algú altre amb el teu compte).
Nota: Gmail ara avisa si algú espia el compte de correu

Gmail el servei de correu electrònic gratuït de Google, ofereix des d'ara una nova eina per a protegir la privacitat dels seus usuaris. Es tracta d'una alerta que es dispara quan es sospiti que un intrús va aconseguir ingressar en el compte de correu electrònic des d'un altre ordinador.

Prevenen des de Google que la localització geogràfica de les IP no té una precisió molt elevada. Però que el sistema sí que detectarà si s'accedeix al compte un cop des d'un país i només unes poques hores després, des d'un altre.

19. Observa tots els serveis que tens activats. Per veure totes les eines que t'ofereix el Google clica a l'enllaç Més. Anota les eines que coneguis i explica el que saps de cadascuna d'elles.

20. Ara analitzarem cinc d'aquests serveis: Àlbums virtuals de Picasa, Blogger, Google Docs, Grups i Lector.

21. Accedeix a http://picasa.google.es/, fes clic sobre l'enllaç Ajuda que es troba a la cantonada superior dreta, busca les característiques d'aquesta eina i anota-les a continuació.
22. Accedeix a https://www.blogger.com/start  i fixa't que a la part superior dreta pots seleccionar l'idioma. Clica a l'enllaç Ouant a..., que es troba a la part inferior de la pàgina. Llegeix atentament la pàgina i contesta:

a) Qui va iniciar el projecte Blogger? 
b) Quin objectiu té l'equip de Blogger?

23. Ara clica a l'enllaç Normes de contingut. Llegeix també aquesta pàgina i relaciona'n el contingut amb els riscos de la xarxa que hem vist anteriorment.
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24. Accedeix a http://docs.google.com.  Vés a la pestanya Nou i anota els elements que podem crear.

25. Ara accedeix a http://www.google.com/google-d-s/tour1.html  Fes clic sobre l'ajuda que es troba a la cantonada superior dreta. A la pàgina d'ajuda, clica a Visita  guiada, que és a la columna esquerra. Llegeix atentament les característiques d'aquesta eina i anota-les més avall.

26. Finalment Google permet la instal·lació del seu navegador a l’adreça http://www.google.com/chrome/   Pots canviar d'idioma a la finestra superior desplegable. Segueix la visita guiada i explica les possibilitats d'aquesta eina.
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Busca desde la barra de direcciones
Escribe en la barra de direcciones y obtén sugerencias para búsquedas y para páginas web.

Miniaturas de las páginas más visitadas
Accede a tus páginas favoritas a gran velocidad desde una pestaña nueva.

Navegación privada
Abre una ventana de incógnito cuando no quieras guardar el historial de navegación.

Fes també una visita al Youtube al vídeo sobre La Història darrera el navegador de Google
Elaboració de documents de forma col·laborativa.
Cada cop és més habitual desenvolupar les feines quotidianes de l'escola, de la feina i, fins i tot, del temps d'oci col·laborant amb diferents persones. Moltes vegades, les persones amb qui col·laborem no resideixen a prop nostre i, per tant, ens és imprescindible l'ús d'eines informàtiques per poder treballar junts.
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Així doncs, tenir una eina que ens permeti crear, administrar i compartir documents de text, fulls de càlcul, presentacions, etc., des d'Internet a través del navegador web, ens serà molt útil, sobretot si pot mantenir la compatibilitat amb les eines ofimàtiques amb què treballem habitualment.
Les noves eines informàtiques en línia han ajudat molt en aquest sentit. El fet de poder tenir sempre la informació disponible siguis on siguis, la facilitat de compartir-la i la possibilitat que diverses persones treballin alhora sobre el mateix document, evitant les còpies, estan revolucionant el treball en equip.
Carreguem un document al Google Docs
En aquest taller veurem que senzill és copiar al Google Docs un document que tenim al nostre ordinador.
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27. Obre el document carregadocs.doc, que trobaràs a la carpeta de treball del tema. Afegeix al final del document les adreces e-mail del grup que trobaràs també dins la carpeta de treball.

Guarda els canvis dins el mateix document carregadocs.doc i tanca.

28. Obre el navegador i accedeix al web http://docs.google.com/
Fixa't en l'opció Carrega, que apareix al menú superior. Fes clic sobre aquesta opció i accediràs a una pàgina que et permetrà realitzar l'operació d'una manera intuïtiva.

29. Carrega el document carregadocs.doc, que trobaràs a la carpeta de treball i que hauràs actualitzat anteriorment. Si tens dificultats, el mateix document t'explicarà com fer-ho.
30. Llegeix l’apartat següent per saber com compartir el document amb els altres usuaris que formen el teu grup d’informàtica.

Compartim un document amb el Google Docs
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Creeu i compartiu la vostra feina en línia amb Documents de Google

· Pengeu els vostres fitxers des de l'escriptori: Començar és fàcil i de franc.

· Accés des de qualsevol lloc: Editeu i visualitzeu documents des de qualsevol equip o des de qualsevol telèfon intel·ligent.
· Compartiu la vostra feina: Col·laborar en temps real vol dir fer la feina amb més rapidesa.
31. Accedeix al Google Docs. Selecciona Nou /Document. Veuràs que s'obre una altra pestanya al navegador amb el document nou.
[image: image10.png]Gmail Calendar Documents Photos Reader Web more

Goo gle _SearchDocs |

Docs O e

1 Dy

Hide

= New -

B upload

@ Document
i Presentation
) preadsheet

" ¢ [ Materials 2007
Alguns materials informatica publicz

| #7| Name

% Form




33. Clica a l'expressió Sense títol i posa com a nom «Aportació de NOM COGNOM», on el nom i el cognom siguin els teus.

34. Estem fent una petita Història sobre la Xarxa Internet on cadascú fa la seva aportació, després de la consulta de diverses fonts, Wikipèdia, recerca amb Google, alguns vídeos del Youtube. 
Els altres grups de 4ESO editen conjuntament Les Noves Tecnologies de la Informació i la Comunicació i també els temes Encriptació i xifrat de missatges, La seguretat a la Xarxa, algunes recomanacions.

35. Clica a l'opció Comparteix i afegeix en el requadre l'adreça de correu electrònic dels companys de grup, de forma que tenguin drets de col·laborador i lector. Esbrineu quines diferències hi ha entre els dos tipus d'usuaris.
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36. Els teus companys han de completar el document carregadocs 4ESO_1.doc o be segons el grup, carregadocs 4ESO_2.doc amb les seves dades tal com has vist en el document de mostra. No us oblideu de desar el canvis dins la carpeta Els Meus documents que comparteix tot el grup.
Les wikis.

Són una eina pensada per poder publicar informació a Internet, sense tenir gairebé coneixements tècnics, d'una manera intuïtiva i sobretot ràpida. Amb les wikis podem crear, modificar, eliminar i enllaçar continguts emmagatzemats en una base de dades que visualitzem a través d'una pàgina web amb una interfície molt senzilla. Aquesta eina és ideal perquè molta gent participi en un treball col·laboratiu, com per exemple la Viquipèdia.
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La Viquipèdia és una enciclopèdia lliure basada en la tecnologia wiki. Actualment hi ha més de 230 edicions amb diferents idiomes, amb més de 4 milions d'articles en total. En la Viquipèdia hi col·laboren milers de persones de tot el món de forma desinteressada i, el que és més important, tothom pot participar-hi.
37. Obre el navegador i visualitza el vídeo que trobaràs a l'adreça que tens

a: http://www.commoncraft.com/video-wikis-plain-english 
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Consulta també la web http://es.wikipedia.org/wiki/Wiki on hi trobaràs més informació sobre les wikis.
38. Respon aquestes preguntes:

a) Quins són els botons essencials en la wiki?

b) Quina és la seqüència d'accions per participar en una wiki? 
c) Com es diuen els participants en l'acampada ? 
d) On podem registrar-nos per tenir la nostra pròpia wiki ?
http://ca.wikipedia.org/wiki/Wiki 
http://www.pbwiki.com/ 
http://www.wetpaint.com/ 
http://www.wikispaces.com/
Viquipèdia, “la font” més consultada
La Viquipèdia és una enciclopèdia de contingut lliure que és fruit de la col·laboració de gent de tot arreu. És una plana web wiki, el que vol dir que tothom pot modificar qualsevol article ara mateix fent clic a l'enllaç modifica que apareix a dalt de la plana (a excepció d'algunes planes protegides).
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La Viquipèdia està en continu desenvolupament des del 2001. A data 10 de maig de 2009 tenia més de 13 milions d'articles en 267 llengües. Actualment, hi ha 391.711 articles a la nostra, i amb la vostra ajuda en tindrem molts més. Cada dia, centenars de col·laboradors de tot el món fan milers d'edicions i creen articles nous a les diferents Viquipèdies. Vegeu les estadístiques de la Viquipèdia, també les teniu detallades.

Els col·laboradors no necessiten unes capacitats especialitzades per contribuir. El propòsit de la Viquipèdia és tenir articles que cobreixin el coneixement existent, no crear coneixement nou (recerca original). Això significa que la gent de totes les edats, nivells culturals i estrats socials poden escriure articles a la Viquipèdia. La majoria dels articles poden ser modificats per tothom amb accés a Internet simplement clicant l'enllaç «modifica» que hi ha a cada pàgina. Tothom és benvingut per afegir informació, referències o citacions, mentre ho faci conformement a les normes d'edició i les convencions i estàndards adequats. La informació no estàndard o discutida està subjecta a supressió. Els usuaris no cal que es preocupin per espatllar res en afegir o millorar informació, ja que altres editors s'oferiran per ajudar o corregir errors obvis, i el programari de la Viquipèdia està dissenyat prudentment per permetre la reversió fàcil d'errors d'edició.
39. Obre el navegador i accedeix a http://www.viquipedia.cat/. 
40. Cerca la paraula Viquipèdia (recorda que a la Viquipèdia les paraules sempre se cerquen en minúscules.)

41. Respon les preguntes següents:

a) Qui i quan va fundar la Viquipèdia?

b) Fixa't que les paraules que es veuen de color blau són enllaços, que et portaran a la seva definició. Per tant, busca l'enllaç a la paraula enciclopèdia i escriu-ne la definició.

42. Cerca la paraula wiki i respon aquestes preguntes: 
a) Qui i quan va crear la primera wiki?

b) Relaciona cronològicament la wiki i la Viquipèdia.

43. Clica a Henry Ford i fixa't en les pestanyes que trobaràs a la part superior de l'article.  Clica a Historial i veuràs totes les revisions fetes del document. Anota la data, l'hora i l'autor de les tres darreres revisions.

44. Clica a Edita i veuràs l'editor de la Viquipèdia per editar els documents i el document amb els codis wiki. Mira la barra d'eines i endevina per a què serveix cada opció.
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45. Participa amb un nou article dins alguna de les Wikis creades pels grups de 4ESO ( Recorda que participem també així al Concurs Internacional EDUCARED ) . Recorda la teva clau d’usuari i contrasenya per entrar ...( consulta si fa falta al teu professor d’Informàtica ).

Els blocs.
Són webs pensades per escriure articles d'un o diversos autors ordenats cronològicament, d'una manera ràpida, senzilla i sense haver de tenir pràcticament coneixements tècnics. Els blocs permeten la participació dels lectors a través de la possibilitat de fer comentaris a cada article publicat.
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Per poder organitzar els articles per temes, els blocs ens permeten introduir en cada article una o més etiquetes, també anomenades tag, de manera que el nostre bloc organitzarà els articles com si cada etiqueta fos una carpeta virtual, on podrem trobar tots els articles relacionats amb aquella etiqueta.

Encara que originàriament la informació dels blocs era textual, actualment la contínua evolució d'aquest recurs permet inserir-hi enllaços, fotografies i fins i tot vídeos. Últimament, han aparegut blocs especialitzats, com els videoblocs, els audioblocs i els fotoblocs.
Fes primer una visita al vídeo que explica què és un blog.
Pràctiques.

Creem un bloc

46. Obre el navegador i accediu al Blogger a través de la vostra adreça de Gmail.

47. Crear un bloc és molt senzill i intuïtiu. A la carpeta de treball ...\Documents i trobaràs una guia anomenada creaBlogger.pdf per fer-ho més còmodament.
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Publiquem al bloc 
48. El teu professor d’informàtica t’haurà donat permís com editor/ra a un dels blocs encetats dins l’aula: La discapacitat, La immigració, un problema ? o Una altra Globalització. T’haurà enviat un correu electrònic que et convida a participar-hi. Accedeix al teu bloc.

a) Faràs un article sobre un dels temes proposats ( també a Ètica de 4ESO ) que s’han de lliurar dins el 2n trimestre.  
b) Cada article tocarà un aspecte del tema, .. l’article pot ser genèric o be descriure un aspecte concret del tema.  
c) Cada article podrà tenir una o més imatges de les que tindràs disponibles dins la carpeta ... 4ES0_1\Xarxes Socials\Bog, que prèviament hauràs preparat. 
49. Un cop acabis la feina, accedeix al bloc del teu grup, llegeix-ne els articles i deixa si vols un comentari que aporti valor afegit a l’article,  explicant possibles canvis.
6. Referències.

1. Fes una reedició en català del darrer apartat d’aquesta guia [ el glossari que tens al final, que està tot en castellà ]  amb el Google Docs.

2. Accedeix al web http://www.dotsub.com/ , registra-t'hi i afegeix com a favorits els vídeos que hem anat veient en aquesta unitat. Per fer-ho, fixa't que a la part dreta del vídeo apareix un enllaç anomenat Add to Favorites.

3. Accedeix al web http://es.wikibooks.org/  i accedeix al Manual de edició wiki. El pots veure en format wiki o en versió per imprimir. Clica a l'enllaç Versió per a imprimir ¡ indica les diferències entre els dos formats.
4. Fes una nova aportació al teu bloc sobre el tema de la seguretat. Escriu un article que parli de les teves experiències personals sobre si has viscut alguna situació de risc tant en la vida real com a Internet. Procura relacionar-ho amb el que hem treballant en aquesta unitat.

5. Fes una ullada al fòrum de P2P de http://www.adslzone.net/foros.html  i escriu els 2 temes que trobis més interessants i explica per què.

6. Crea un compte a la comunitat virtual MySpace, explora les possibilitats que t'ofereix, afegeix-hi un amic o amiga, i compara MySpace amb Spaces. Reflecteix el resultat en un article al teu bloc.
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7. Accedeix al web  http://www.escucha.com  i escriu un article al teu bloc on indiquis quins són els primers tres artistes del Top 15, indicant quantes cançons tenen, el seu estil musical i si tenen algun videoclip. Com saps si aquestes cançons tenen copyright o copyleft ?

8. Accedeix a http://es.youtube.com/  i busca dos vídeos sobre els temes que hem seguit aquest curs a la optativa de Informàtica.  Afegeix-hi un article al teu bloc amb un comentari relacionant els vídeos amb l'assignatura.
7. Glossari de termes.

Green Computing
El crecimiento desmedido de las TIC (como puede ser el caso de Internet, cuyo número de servidores se dobla cada año) no solo es una ventaja para nuestra sociedad, sino que también es un inconveniente. El inconveniente es  un alto consumo de energía eléctrica y la contaminación producida al fabricar los equipos que integran las TIC.

Tal y como sucedió en la era industrial, ha surgido, ya desde hace unos años, la preocupación por reducir el consumo energético y los contaminantes del proceso de generación de la energía eléctrica como de la fabricación y desecho de los componentes utilizados en las TIC. Es en este punto donde nace el Green Computing  y cuyo objetivo es aportar técnicas de ahorro energético, reciclaje de los componentes de las TIC y la reducción de los desechos de estas tecnologías. El objetivo del Green Computing es obtener TIC que no dañen el medio ambiente y supongan un ahorro energético, tanto para las empresas que utilizan las TIC, como para cualquiera de nosotros que somos consumidores de productos informáticos y de telecomunicaciones.

CPD o Data centers
Los Centros de Proceso de Datos (CPD) o Data Centers son un edificio, nave o sala de gran tamaño para mantener en él una gran cantidad de material electrónico, generalmente servidores. Suelen pertenecer a grandes organizaciones, como pueden ser empresas, universidades, administraciones del estado, entidades bancarias, para que las mismas puedan tener acceso a la información que necesitan para su funcionamiento.
Facebook

Si tomamos como ejemplo a Facebook que en 2009 tenía 200 millones de usuarios,  este se vio obligado a invertir 100 millones de dólares en infraestructura, es decir en más servidores. Este CPD tenía un gasto mensual en energía eléctrica de 1 millón de dólares, siendo 12 millones de dólares al año gastados solo en energía eléctrica para hacer funcionar este enorme Centro de Datos.
Google

La empresa Google posee varios centros de datos alrededor del mundo (se le conocen seis centros de datos en estados unidos, tres en Asia y dos en Europa), mucho mayores que los de Facebook o Apple. Algunos de ellos situados en latitudes muy frías (como Finlandia), donde no solo se aprovecha el frio polar del entorno, sino que se utiliza el agua de mar que es traída por una enorme red de tuberías y que sirve para refrigerar sus gigantescas instalaciones que cuentan con miles de servidores.

El gasto económico que ha necesitado para construir este inmenso CPD es de unos 185 millones de dólares. Google ha intentado situar sus Centros de Datos cerca de fuentes de energía alternativas.
Virtualización

La virtualización es la tecnología que permite que en un sistema hardware corran diferentes sistemas operativos. Como vemos abajo en la figura 10, el software contiene en su capa  de virtualización unos hipervisores que son los encargados de lograr que varios sistemas o aplicaciones sean capaces de gestionar los recursos hardware que tienen debajo de forma eficiente, para que el volumen de carga que le ofrecen esas maquinas virtuales puedan ser asumidas por el nodo virtualizado. Con esta técnica estamos consiguiendo que por ejemplo en los Centros de Proceso de Datos funcionen varios servidores en una misma máquina física, con lo que reducimos la cantidad de hardware necesario, reduciendo espacio y lo que es más importante, minimizando el consumo eléctrico necesario para su funcionamiento
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Cloud Computing
A la computación en la nube se le conoce también como servicios en la nube, informática en la nube, nube de cómputo o nube de conceptos (en inglés es llamado Cloud Computing) y es un paradigma de reciente aparición que permite ofrecer a usuarios servicios de computación a través de internet.

En la computación en la nube, todo lo que pueden ofrecer los sistemas informáticos se ofrece por servicio web. El servicio web es una tecnología que utiliza un conjunto de protocolos y estándares que sirven para intercambiar datos entre aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas en lenguajes de programación diferentes, y ejecutadas sobre cualquier plataforma, pueden utilizar los servicios web para intercambiar datos en redes de ordenadores como Internet. Con la computación en la nube, los usuarios pueden acceder a cualquier servicio situado en la nube de internet sin necesidad de tener conocimientos de los recursos que están utilizando.
Teletrabajo
Ir de casa al trabajo se ha convertido en parte de la rutina diaria para muchas personas, pero debemos tener en cuenta que esta actividad hace que se consuman miles de litros de combustible. Según un informe elaborado por la Unión Europea, la circulación urbana es la causa del 40% de las emisiones de CO2 y del 70% de las emisiones de otros contaminantes procedentes del transporte por carretera. Casi todas las ciudades europeas sufren los incómodos atascos, con sus respectivas consecuencias económicas, sociales, sanitarias y medioambientales. Cada año, la economía europea pierde, debido a este fenómeno, en torno a cien mil millones de euros, lo que representa un 1% del PIB de la UE.

El teletrabajo es una buena solución para este problema porque las emisiones de CO2 se verían considerablemente reducidas y las ciudades se convertirían en un lugar más agradable y sostenible para vivir. Sin embargo, y a pesar de estos datos, en España, sólo el 5% de los ocupados son teletrabajadores frente al 13% de media de la UE.
CR, Computer recycling
Según datos de Greenpeace la basura electrónica representa actualmente el 5% de los residuos sólidos urbanos de todo el mundo. Esto es debido a que cada vez se cambia con mayor frecuencia de aparatos electrónicos. En Europa los residuos electrónicos están sufriendo un crecimiento del 3 al 5% al año, casi tres veces más rápido que el total de los residuos. Además, se espera que los países en vías de desarrollo tripliquen su generación de residuos electrónicos en los próximos cinco años.
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La mayor parte de los residuos electrónicos del primer mundo acaban en basureros del tercer mundo, y con ellos todos sus componentes tóxicos, pese a la existencia de la Convención Internacional de Basilea, que restringe el movimiento de sustancias tóxicas desde 1992.

( Esteve Campins
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