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 Introducció.

La informàtica forma ja part de la nostra cultura moderna, basta observar que ja existeixen fenòmens relacionats amb ella que repercuteixen econòmica i socialment en les nostres relacions de manera important. La informàtica s'ha introduït de manera decisiva a diferents àmbits de la societat, dels productius fins els de consum.

L'existència de la gran quantitat d'informació que es produeix i es transmet cada dia al món fa necessari que es ciutadans desenvolupin capacitats que els permetin obtenir i seleccionar la informació d'acord amb les seves necessitats i tenir a la vegada elements d'anàlisi crític per valorar-la.

Pel que fa a Internet, en els darrers anys s’ha passat d’un model on els continguts eren estàtics a un altre on aquests tornen dinàmics i són canviats i actualitzats a diari pels propis usuaris, gràcies a l’aparició d’una sèrie d’eines que ens permeten posar en moviment la informació, indexar-la i gestionar-la més fàcilment. Aquest canvi, en el món de la xarxa es considera com el pas de la Web 1.0 a la Web 2.0, la qual es troba en un procés d’expansió i actualització permanent.

Per la importància que té, es proposa aquesta matèria com a opcional a quart curs d’educació secundària obligatòria. No és tan sols una matèria instrumental, també ha de capacitar per a la comprensió d’un present cultural i social en el qual s’ha de tenir en compte que alguns dels conceptes tractats estan presents en la vida quotidiana dels estudiants. Així mateix, encara que bona part de continguts lligats a les tecnologies de la informació i la comunicació s’han tractat en la matèria de tecnologies, aquesta matèria en desenvolupa de manera específica i detallada alguns, i s’ofereix des del seu caràcter finalista i orientador de l’educació secundària obligatòria.

Aquesta matèria permet plantejar el desenvolupament dels continguts al voltant de projectes tecnològics o multimèdia, com el disseny de presentacions electròniques, l’elaboració de produccions multimèdia o la publicació i difusió de pàgines web, entre altres, la qual cosa ofereix la possibilitat d’organitzar el treball de l’aula amb activitats individuals i en grup que permeten la participació activa de l’alumnat en el seu aprenentatge i el desenvolupament de la capacitat d’aprendre per ell mateix. A més, amb aquesta manera de treballar, l’alumnat s’acosta a la resolució de problemes semblants als que es troba qualsevol persona que hagi d’utilitzar la informàtica com a eina de comunicació o de coneixement.

A continuació  el que s' exposa a la Programació de la Matèria no és més que un extracte de la programació General del Departament d’Orientació pel present curs i  estarà sotmesa al llarg del curs a la disponibilitat d'espais convenients i actualitzacions de software del centre.

1.
Objectius Generals

1. Analitzar la integració curricular de la informàtica a les diverses àrees

2. Buscar i seleccionar recursos disponibles a la xarxa per incorporar-los a les seves pròpies produccions, valorant la importància del respecte de la propietat intel·lectual i la conveniència de recórrer a fonts que autoritzin expressament la seva utilització. 

3.  Integrar la informació textual, numèrica i gràfica per construir i expressar unitats complexes de coneixement en forma de presentacions electròniques, aplicant-les de manera local, per donar suport a un discurs, o de manera remota, com a síntesi o guió que faciliti la difusió d'unitats de coneixement elaborades

4. Integrar la informació textual, numèrica i gràfica obtinguda de qualsevol font per elaborar continguts propis i publicar-los a la web, utilitzant mitjans que possibilitin la interacció (formularis, enquestes, bitàcoles, etc.) i formats que facilitin la inclusió d’elements multimèdia decidint la forma en la qual es posen a disposició de la resta d’usuaris.

5. Realitzar treballs col·laboratius en xarxa a través de la creació i ús de wikis i blocs.

6. Conèixer i fer ús de recursos educatius en xarxa.

7. Conèixer i utilitzar amb seguretat les eines per integrar-se a xarxes socials, aportar les seves competències al creixement de les mateixes i adoptar les actituds de respecte, participació, esforç i col·laboració que possibilitin la creació de produccions col·lectives.

8. Conèixer i valorar el sentit i la repercussió social de les diverses alternatives existents per compartir els continguts publicats a la web i aplicar-los quan es difonguin les produccions pròpies.

9. Conèixer els paquets d’aplicacions en xarxa, els sistemes d’emmagatzematge remots i els possibles sistemes operatius en Internet que facilitin la mobilitat i independència d’un equipament localitzat a un lloc determinat.

10. Conèixer i aplicar diversos tipus de programes diversos i educatius

11.  Consolidar i ampliar els coneixements adquirits en cursos anteriors sobre el món informàtic
2.
Continguts Generals
1. Entendre que la informàtica forma part de la nostra cultura moderna i repercuteix econòmica i socialment en les nostres relacions de forma important.

2. Conèixer i aprendre les eines bàsiques d'un sistema operatiu gràfic.

3. Diferenciar una sèrie de programes d'aplicació i entendre la seva utilitat.

4. Saber utilitzar diferents mètodes per emmagatzemar la informació a l'ordinador

5. Aprendre la utilització de programes ofimàtics

6. Aprendre hàbits de treball específics

7. Disseny d'aplicacions multimèdia.

8. Publicació de continguts i produccions pròpies.

9. Introducció a les telecomunicacions, Internet i xarxes socials.

3. Competències Bàsiques
El tractament específic de les TIC s'integra en aquesta matèria de manera principal, és per això que contribueix de manera plena a la competència referida al tractament de la informació i la competència digital, imprescindible per adaptar-se a un món canviant, empès pel flux constant d'informació que es genera i transmet mitjançant unes tecnologies de la informació cada vegada més potents i omnipresents. La matèria no només planteja un coneixement instrumental i tècnic, sinó tota la reflexió necessària sobre el marc social i cultural que la informàtica ha modificat des de la seva irrupció al segle XX.

A més, contribueix a la competència en el coneixement i la interacció amb el món físic mitjançant el coneixement de l'entorn informàtic i a través de l'adquisició de les destreses tècniques per interactuar amb aquest en el desenvolupament de diversos processos i activitats.

La contribució a l'autonomia i iniciativa personal es desenvoluparà mitjançant una metodologia activa que, com en altres àmbits de l'educació tecnològica, empri processos projectuals que permetin, tant com sigui possible, la necessària aportació personal.

L'adquisició de la competència social i ciutadana es construeix tant a partir de les possibilitats de projectes d'aplicació que permetin adquirir destreses socials bàsiques des de la interacció i presa de decisions de l'alumnat, com des de la reflexió imprescindible sobre les responsabilitats ciutadanes adquirides en l'ús de les tecnologies de la informació.

La contribució a la competència en comunicació lingüística es realitza mitjançant l'adquisició de vocabulari específic en els processos de recerca, anàlisi, selecció, resum i comunicació d'informació, i en totes les activitats que proposen com a finalitat la publicació i difusió de continguts.

La contribució a la competència per aprendre a aprendre es materialitza amb l'ús d'estratègies de resolució de problemes on, és imprescindible una tasca de significació per abordar un projecte.

4. Unitats Didàctiques
UD1. Ús bàsic del sistema operatiu. 

UD2. El processador de textos.

UD3. Disseny d'una presentació digital
UD4. El full de càlcul            
UD5. Internet i les xarxes socials: els wikis i els blocs
UD6. Recursos educatius en xarxa
5. Temporalització
Primera

UD1. Ús bàsic del sistema operatiu

UD2. El processador de textos

UD3. El full de càlcul

Segona

UD4. Disseny d'una presentació digital

Tercera

UD5. Internet i les xarxes socials: els wikis i els blocs

(Treball d'investigació en xarxa per grups)

UD6. Recursos educatius en xarxa (clic i activitats interactives)

6.
Metodologia
La seqüència didàctica que se seguirà en el desenvolupament de les unitats serà la següent:
- Pluja d'idees inicial per tal de detectar els coneixements previs dels alumnes. Amb la finalitat de detectar el grau de coneixement de l'alumnat i els diferents nivells de partida.

- Explicació i anàlisi de la teoria, partint del que ja es sap, amb l'objectiu d'aconseguir un aprenentatge significatiu.
- Realització d'activitats pràctiques individuals o col·lectives per posar en pràctica els coneixements teòrics i aconseguir un aprenentatge funcional.

7. Avaluació i Qualificació
a.- L'avaluació de l'alumnat se farà tenint en compte els següents aspectes:


50 %nota: realització i exposició de treballs, pràctiques, quadern de l'alumne


25 % nota: proves escrites o pràctiques del contingut de les unitats didàctiques


25 % nota: comportament, participació, puntualitat, seguiment de les classes, realització de deures

b.- Nota final de curs:

•
mitja aritmètica de les tres avaluacions.

c.- Prova de suficiència

8.
50 % continguts de les unitats didàctiques treballades durant el curs 

9.
50 % nota treballs programats, feina d’estiu

d.- Alumnes amb l’àrea suspesa del curs anterior:

Es donarà per aprovada l’àrea del curs anterior si l’alumne compleix BÉ, dins el curs on és:

•
Treballs d’ampliació

•
Deures i quadern

•
Aprofitament de la classe del curs actual

A la 1a avaluació s’indicarà si aprova parcialment la pendent o no

A la 2ª avaluació s’indicarà si aprova parcialment la pendent o no

A final de curs es donarà per aprovada la pendent si ha complert en el sentit indicat.
Materials i recursos didàctics.
1) Les sessions es desenvoluparan preferentment a l’aula informàtica2 que disposa de pissarra digital i 15 equips connectats a la xarxa del centre, juntament amb una petita biblioteca d’aula.

2) Els diferents materials estaran disponibles a la web del Departament  http://www2.infotelecom.es/~ecampins  , així com una copia interna a la carpeta d’usuari ...\3Diver.
3) Donades les especials característiques d’aquesta matèria i el particular perfil d’alumnes als que va dirigida aquesta programació no s’emprarà llibre de text. De tota manera, els materials i recursos didàctics seran sempre flexibles, adaptables i actualitzats al llarg del curs.

Tipus d’eines TIC emprades.

1 Creació i expressió.  Editors de text, de gràfics, de vídeo, de so, musicals...

2 Comunicació.  Correu electrònic, xat, missatgeria instantània, fòrums, portals de treball col•laboratiu ...

3 Informació.  Web, enciclopèdies, diaris, portals de referència, wiki...

4 Mediateca.  Llibres, música, vídeos...

5 Suport directe a l’aprenentatge.  Simuladors, tutorials, sistemes d’exercitació en línia...

Les guies didàctiques de cadascuna de les unitats així com els arxius necessaris per dur a terme les pràctiques es troben com sempre convenientment actualitzats a la web del departament:

http://www2.infotelecom.es/~ecampins/   
Ciutadella, setembre de 2012
Esteve Campins
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