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Treballades



Programa Aula Informàtica 4ESO. 
4Diver – Alumnes del programa de Diversificació del centre.


curs 2012_13
· Introducció.
· Objectius generals. 
· Objectius específics. Competències bàsiques treballades
· Continguts i Temporalització
· Metodologia didàctica.



Introducció. 

La informàtica forma ja part de la nostra cultura moderna, basta observar que ja existeixen fenòmens relacionats amb ella que repercuteixen econòmica i socialment en les nostres relacions de manera important. La informàtica s'ha introduït de manera decisiva a diferents àmbits de la societat, dels productius fins els de consum.

L'existència de la gran quantitat d'informació que es produeix i es transmet cada dia al món fa necessari que es ciutadans desenvolupin capacitats que els permetin obtenir i seleccionar la informació d'acord amb les seves necessitats i tenir a la vegada elements d'anàlisi crític per valorar-la.

Pel que fa a Internet, en els darrers anys s’ha passat d’un model on els continguts eren estàtics a un altre on aquests tornen dinàmics i són canviats i actualitzats a diari pels propis usuaris, gràcies a l’aparició d’una sèrie d’eines que ens permeten posar en moviment la informació, indexar-la i gestionar-la més fàcilment. Aquest canvi, en el món de la xarxa es considera com el pas de la Web 1.0 a la Web 2.0, la qual es troba en un procés d’expansió i actualització permanent.

Per la importància que té, es proposa aquesta matèria com a opcional a quart curs d’educació secundària obligatòria. No és tan sols una matèria instrumental, també ha de capacitar per a la comprensió d’un present cultural i social en el qual s’ha de tenir en compte que alguns dels conceptes tractats estan immersos en la vida quotidiana dels estudiants. Així mateix, encara que bona part de continguts lligats a les tecnologies de la informació i la comunicació s’han tractat en la matèria de tecnologies, aquesta matèria en desenvolupa de manera específica i detallada alguns, i s’ofereix des del seu caràcter finalista i orientador de l’educació secundària obligatòria.

Aquesta matèria permet plantejar el desenvolupament dels continguts al voltant de projectes tecnològics o multimèdia, com el disseny de presentacions electròniques, l’elaboració de produccions multimèdia o la publicació i difusió de pàgines web, entre altres, la qual cosa ofereix la possibilitat d’organitzar el treball de l’aula amb activitats individuals i en grup que permeten la participació activa de l’alumnat en el seu aprenentatge i el desenvolupament de la capacitat d’aprendre per ell mateix. A més, amb aquesta manera de treballar, l’alumnat s’acosta a la resolució de problemes semblants als que es troba qualsevol persona que hagi d’utilitzar la informàtica com a eina de comunicació o de coneixement.
Un aspecte que no hem d'oblidar es el referent a la llengua, que ens lliga a la nostra realitat social i cultural. S'ha d'insistir en la necessitat d'utilitzar, en la mesura que sigui possible, versions de programari en llengua catalana, així com conèixer la terminologia correcta en la nostra llengua. S'ha de fomentar també l’ús d'aquesta en la elaboració i distribució d'informació en suport informàtic. 

En quant a les eines a utilitzar, una resolució del parlament de les Illes Balears en sessió dels dies 6, 7 i 8 de novembre de 2001 insta a la utilització de programari de codis de fonts obertes, per tant a l’hora d'elegir el programari sobre el que fer feina s'hauria de prioritzar l’elecció de programari d'aquest tipus.
Objectius generals. 

1. Aplicar tècniques bàsiques de manteniment i millora del funcionament d’un ordinador, configurar-lo de manera independent o en xarxa i valorar la repercussió que té sobre un de mateix i sobre els altres l’actuació davant dels recursos informàtics. 

2. Utilitzar els serveis telemàtics adequats per respondre a necessitats relacionades, entre altres aspectes, amb la formació, el lleure, la inserció laboral, l’administració, la salut o el comerç, valorant en quina mesura cobreixen les esmentades necessitats i si ho fan de manera apropiada. 

3. Buscar i seleccionar recursos disponibles a la xarxa per incorporar-los a les seves pròpies produccions, valorant la importància del respecte de la propietat intel·lectual i la conveniència de recórrer a fonts que autoritzin expressament la seva utilització. 

4. Conèixer i utilitzar amb seguretat les eines per integrar-se a xarxes socials, aportar les seves competències al creixement de les mateixes i adoptar les actituds de respecte, participació, esforç i col·laboració que possibilitin la creació de produccions col·lectives.

5. Utilitzar perifèrics per capturar i digitalitzar imatges, texts i sons i manejar les funcionalitats principals dels programes de tractament digital de la imatge fixa, el so i la imatge en moviment i la seva integració per crear petites produccions multimèdia amb finalitat expressiva, comunicativa o il·lustrativa, en un format adient per distribuir-lo.

6. Integrar la informació textual, numèrica i gràfica per construir i expressar unitats complexes de coneixement en forma de presentacions electròniques, aplicant-les de manera local, per donar suport a un discurs, o de manera remota, com a síntesi o guió que faciliti la difusió d’unitats de coneixement elaborades.

7. Integrar la informació textual, numèrica i gràfica obtinguda de qualsevol font per elaborar continguts propis i publicar-los a la web, utilitzant mitjans que possibilitin la interacció (formularis, enquestes, bitàcoles, etc.) i formats que facilitin la inclusió d’elements multimèdia decidint la forma en la qual es posen a disposició de la resta d’usuaris.

8. Conèixer i valorar el sentit i la repercussió social de les diverses alternatives existents per compartir els continguts publicats a la web i aplicar-los quan es difonguin les produccions pròpies.

9. Emmagatzemar i protegir la informació mitjançant sistemes de protecció en els àmbits del programari i del maquinari amb procediments d’encriptació i autenticació. Comprendre la importància de reforçar les conductes de seguretat activa i passiva que possibilitin la protecció de les dades i del propi individu en les seves interaccions a Internet.

10. Conèixer els paquets d’aplicacions en xarxa, els sistemes d’emmagatzematge remots i els possibles sistemes operatius a Internet que facilitin la mobilitat i independència d’un equipament localitzat a un lloc determinat.
Nota: D’altra banda, podeu consultar el document Competencies en Tic que resumeix i detalla per blocs temàtics aquestes competències a la ESO. 

Objectius específics. 

1. Instal·lar i configurar aplicacions i desenvolupar tècniques que permetin assegurar sistemes informàtics interconnectats.
2. Interconnectar dispositius mòbils i sense fil o amb cablatge per intercanviar informació i dades. 

3. Obtenir imatges fotogràfiques, aplicar-hi tècniques d’edició digital i diferenciar-les de les imatges generades per ordinador. 

4. Elaborar imatges vectorials en dos dimensions i combinar-les amb imatges tramades a la producció de l’art final. 

5. Capturar, editar i muntar fragments de vídeo amb àudio i gravar-los en suport físic amb formats diferents. 

Els alumnes han d’instal·lar i utilitzar dispositius externs que permetin la captura, la gestió i l’emmagatzematge de vídeo i àudio. Aplicar les tècniques bàsiques per editar qualsevol tipus de font sonora: locució, so ambiental o fragments musicals, així com les tècniques bàsiques d’edició no lineal de vídeo per compondre missatges audiovisuals que integrin les imatges capturades i les fonts sonores.

6. Dissenyar i elaborar presentacions destinades a donar suport al discurs verbal en l’exposició d’idees i projectes. 
Es pretén avaluar la capacitat d’estructurar missatges complexos amb la finalitat d’exposar-los públicament, utilitzant l’ordinador com a recurs en les presentacions. S’ha de valorar la correcta selecció i integració d’elements multimèdia de conformitat amb el contingut del missatge, així com la correcció tècnica del producte final i el seu valor com a discurs verbal.

7. Desenvolupar continguts per a la xarxa aplicant estàndards d’accessibilitat a la publicació de la informació. 

Es pretén que els alumnes utilitzin aplicacions específiques per crear i publicar llocs web, incorporant recursos multimèdia, aplicant els estàndards establerts pels organismes internacionals, aplicant a les seves produccions les recomanacions d’accessibilitat i valorant la importància de la presència a la web per a la difusió de tota mena d’iniciatives personals i grupals. 

8. Participar activament en xarxes socials virtuals com emissors i receptors d’informació i iniciatives comunes, adquirint les nocions de funcionament de xats, fòrums, blocs, wikis i eines BSCW.

Competències bàsiques. 

Al llarg del curs es treballaren la majoria de competències bàsiques pròpies de les tecnologies de la informació i la comunicació que es recomanen en aquest nivell educatiu, i que d’altra banda també treballen altres matèries com les llengües, les Ciències Socials o la Formació Ètica i Cívica.
A la temporalització s’indiquen la majoria de CB treballades segons la llegenda que figura:

LLEGENDA
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Actituds generals.
1. Valoració de la influència que té la utilització de la Informàtica i de les noves tecnologies en general a la nostra societat. 

2. Utilització acurada del sistema informàtic i respecte per a la resta d'usuaris. 

3. Interès per utilitzar correctament la terminologia pròpia del món de la Informàtica. 

4. Interès per desenvolupar l’autonomia de l’aprenentatge. 

5. Actitud ètica en l’ús i la difusió de la informació. 

6. Presentació acurada i puntual de continguts en diferents formats possibles. 

7. Tolerància i generositat envers els seus companys i interès per al treball en grup.

8. Adquisició d'una actitud d'investigació i de curiositat quant a l’ús de programari nou o de noves versions. 

9. Manifestació d'una actitud positiva i crítica davant les correccions, disposició a l’autoavaluació i autoexigència en la consolidació dels continguts.

Temporalització. 

Es resumeix a la taula de baix el desenvolupament de les sessions previst llevat de canvis imprevists que puguin sortir al llarg del curs.

	Dates
	Continguts
	Activitats i adaptacions curriculars
	CB

Treballades

	1

17-09
	Presenta la matèria. Objectius, continguts i metodologia
Us dels ordinadors Aula Inf2.


	
	C8_3

	2

19-09
	Recollida de dades alumnes. Inscripció a l’aula Virtual del centre i al curs Informàtica 4ESO.


	Comprovem claus d’usuari i claus de pas així com els comptes de Gmail per emprar altres eines en línia de Google.


	C8_3

	3

21-09
	Avaluacio Inicial 4ESO.doc
Google Docs, un dels serveis disponibles del Gegant Google.

	Omplim el document amb dades rellevants i perfils alumnes.

A partir d’una plantilla, fem l’horari de classe del grup i el pugem a Google Docs.


	C8_3, C8_15

	4

24-09
	Google Calendar, una manera de tenir el calendari actualitzat del curs a la Xarxa Internet.


	Fiquem algunes dates dins el Calendari.

Editem esdeveniments com el pont del 1,2,3 i 4 Novembre d’aquest curs.


	C8_3, C8_15

	5

26-09
	EverNote, presentació del servei. Utilitats


	
	C8_3, C8_15

	6

01-10
	La web 3.0, una nova manera d’emprar la Xarxa.  Vegem també un petit vídeo sobre el naixement de la publicació de documents web a la Xarxa Internet.

	
	

	7

03-10
	EverNote, configuració, llibretes i notes a Internet.

Publicació de continguts i actualització. 


	Els alumnes creen una estructura de llibretes semblant a les matèries cursades ; català, castellà, informàtica, anglès ...

Publiquem una nota a la llibreta de Català.


	C8_3, C8_15, C8_19

	8

04-10


	Grups de Google.

Compartim el formulari de dades alumnes a

Google Docs.
	El coordinador crea el grup Informàtica 4DIVER
Els alumnes omplen la Recollida de dades dins el full compartit a Google Docs.
	C8_23

	16-10
	EverNote i Google Translate

Editem una biografia.
	Cerquem l’article en anglès, Google Translate ens fa una proposta de traducció.

Retoquem i publiquem l’article a EverNote sobre la biografia de Blaise Pascal.


	C2, C8

	29-10
	Els components d’un Pc. Parts principals, la placa, memòria Ram, unitats i dispositius d’emmagatzematge.

	Editem el document Hardware PC.doc, millorem la traducció i actualitzem algunes imatges.

	C2, C8

	
	Breu introducció a l’arquitectura de xarxes informàtiques. Adaptadors de xarxa, targeta de xarxa, concentrador, commutador, router, punt d’accés, ...


	
	

	
	El PC. Activitats 6,7,8 i 9 de la guia didàctica  Conceptes Generals ESO
Les xarxes d’ordinadors, vídeo 12 min. del programa dígits de TVC


	
	

	03-10
	Clic sobre el sistema binari. 

El programari, vídeo del programa dígits de TVC.  Tipus de programari


	
	

	05-10
	Activitats 9, 10 i 11 de la guia didàctica. 

Els sistemes Windows. Usuaris i grups, propietats i permisos dels diferents usuaris . Com compartir recursos i dispositius de xarxa ).
	
	

	15-10
	La Historia de la Informàtica. 


	Afegir links al document i completar les activitats 1, 2, 3, 4 i 5  de la guia Didàctica.


	C2 i C8

	22-10
	El software. Els diferents tipus de programari.
Els llenguatges de programació.


	Clip del programa digits de TV 
Activitats 9,10 i  11 de la Guia Didàctica Conceptes Generals
	C2 i C8

	24- 10
	Hardware PC. Components principals, connexions, ports i unitats disponibles.

	Desfem la caixa d’un PC. Observem els components principals, micro, ram, cables ATA, unitat C, ...

	

	
	
	
	

	
	
	
	

	30-10
	Proves de teoria sobre conceptes generals ESO i Historia de la Informàtica.


	
	

	27-10
	
	
	

	31-10
	Prova en línia (aula virtual ) sobre la unitat de Conceptes Generals amb el grup.

	
	

	07-11
	UD3.  Disseny i edició digital.

Imatge digital.

Diferents formats amb diferents propòsits. Els diferents programes del mercat.


	
	C8_3 ,  C8_15 i C8_19

	12-11
	Els programes Paint Shop, Gimp 2.4 i el programa de tractament d’imatges vectorials Inkscape.

Diferents camins per adquirir imatges, alternatives.

Eines bàsiques d’edició digital. Organització de fotografies en format digital.
	
	

	13-11
	Pràctiques amb les animacions del Paint Shop. Un parell d’exemples
	Pràctiques. 4, 5 de la guia didàctica Disseny digital.doc
	C8_3 ,  

C8_15 i C8_19



	14-11
	Observem l'efecte que té la mescla dels diferents valors que poden prendre cadascun dels tres canals RGB. Per fer-ho, farem servir el Paint Shop que es troba instal·lat als ordinadors de l’aula.
	Pràctica 7- de la Guia Didàctica.
	C8_3 ,  C8_15 i C8_19

	
	
	
	


	20-11
	Aquest producte de Corel inclou les habituals eines de correcció, com la utilitat per corregir 'ulls vermells' o millora automàtica d'una fotografia, i alguna no tan freqüent, com l'opció de clonar.
	Provem aquestes eines a les pràctiques de la Pàgina 11 de la Guia didàctica.
	

	21-11
	Una de les possibilitats del programa són les animacions. Dissenyarem un exemple senzill que després intentarem visualitzar amb un navegador web com Mozilla o Internet Explorer.
	Fem un fons amb degradats per posar dins una pàgina web.
	C8_3 ,  C8_19 i C8_23

	22 -11
	Importar mapes de bits amb Inkscape.

Fem una composició per un anunci publicitari.
	Partint d’una figura base com un rectangle, importem una imatge i afegim un text.
	C2, C8

	27-11
	Treball en capes. Propietats d’una capa, transparència i bloqueig de les capes.
	
	

	28-11
	Edició d’objectes
Contorns i farcits. Tiradors, tecles de control, majúscules i Alt.

Algunes composicions en l’edició de logotips vectorials


	Pràctiques 6, 7 de la guia Disseny i edició digital.
	CB8_19 i CB8_23

	29-11
	Practiquem una mica amb les eines del programa Inkscape. 

Formes geomètriques, agrupacions i clons.


	Pàgina 12 de la guia didàctica.
	C8_19, C8_22

	05-12
	Importar imatge escanejada per desprès fer els contorns i farcits de color.
Guardem en capes i també exportem en format gif o png.
	
	C2, C8

	
	
	
	

	
	
	
	

	23-12

09-01
	Vacances de Nadal

	
	


	09-gen
	U4. El programa Clic.
	
	

	10-gen
	· Introducció al programa Clic.

· Tipus d'activitats.

· Edició i opcions de l’activitat. Maneig d’arxius, botons, fons principal i finestra de l’activitat, caixa de missatges i diferents fonts de lletra.

· Maneig d'objectes, text, imatge, so, …

· Les associacions i pantalles informatives. Activitats d’exploració. La icona que permet establir associacions.

· Trencaclosques i gràfics de memòria. Sopes de lletres.

· Les activitats de text. Diferents tipus.

· Projecte de treball sobre un tema. Activitat final.


	Presentem el tema de les primeres exploracions a l’Antartida.
“Atrapats al gel” al Youtube
	

	14-gen
	Fem la primera activitat d’associació eines.ass, emprant 6 imatges de tecnologia en format .gif
Completem el disseny amb els missatges inicial i final. Establim les fonts i tamany de lletra, així com el fons de la pantalla principal, de la finestra de l’activitat. Configurem també els botons que ha de mostrar a l’inici de l’activitat.

	Pràctica1, Eines Tecnologia.

Pàg. 7  de la guia Didàctica.
	C8_3 ,  C8_19 i C8_22

	15-gen
	A la carpeta de treball C:\4Eso\Curs Clic\Albufera, tenim un paquet d’activitats d’un tema molt proper com és l’espai natural protegit de s’Albufera d’Es Grau.

Seria interessant que vosaltres féssiu algunes aportacions al disseny i continguts del paquet plantes.pac i posteriorment podéssim guardar-ne les modificacions de millora.

	Primera pràctica sobre la millora d’un paquet d’activitats.

Pàg. 7  de la guia Didàctica
	C8_3 ,  C8_19 i C8_22

	21-gen
	Rectifiquem algunes activitats del paquet plantes.pac sobre l’Albufera d’Es Grau.
	Pàg. 6 de la Guia didàctica.
	C8_3 ,  C8_19


	22-gen
	Canviem el fons, el tipus de lletra i distribució de botons d’algunes activitats del paquet.
	
	

	23-gen
	Expliquem les activitats d’exploració que empren textos juntament amb les imatges corresponents.

	Fem el disseny de l’activitat Flors.ass de la pàg. 13 de la Guia Didàctica.
	C8_3 ,  C8_19

	28- gen
	Editem les activitats de la carpeta Curs Clic\Ordinador , que ens serviran per completar un paquet d’activitats sobre la Informàtica bàsica.
	Fem el disseny de les activitats d’associació complexa dinspc.ass i d’exploració Ordina.ass de la pàg. 14 de la Guía Didàctica.
	C8_15 ,  C8_19, i C8_22

	29- gen
	Veiem el film “Atrapados en el hielo” original en anglès amb l’àudio traduït al castellà que servirà com a material complementari per aquells alumnes que desitgin fer el tema de les primeres exploracions a l’Antàrtida.


	
	C8_15

	30- gen
	Expliquem el disseny d’una presentació ( dins el tipus associacions ) Rectifiquem el disseny de l’activitat presenta.ass que ens servirà com a primera activitat del tema Albufera d’Es Grau.


	Guardem l’activitat presenta.ass dins la carpeta Curs 
Clic\Activitats\Albufera
	C8_19, i C8_22

	04-feb
	Expliquem els primers tipus d’activitats de text.

El primer exemple SOPA_PC.SOP que troba alguns termes relacionats amb el PC.


	Activitats pàg. 20 i 21 de la Guia Didàctica.
	C8_19 ,  C8_22 



	05-feb
	Fem una ullada a la carpeta Clic\Activitats\Corsaris i rectifiquem el disseny de les activitats ja fetes. Recordem també els diferents tipus d’associacions permeses amb el Clic.


	Activitats pàg. 12 i 13 de la Guia Didàctica.
	

	06-feb
	Vegem algunes activitats fetes sobre l’Exposició de CosmoCaixa “Terra-Mart, una anatomia comparada.

Donem també algunes indicacions a l’hora de fer el disseny dels diferents paquets dels temes escollits.


	Rectifiquem el disseny d’alguna activitat ja feta sobre els “Bolets de les Illes Balears”
	

	12-feb
	S’expliquen els criteris de qualificació dels paquets a lliurar pels alumnes sobre el tema escollit.

D’altra banda, figuren convenientment especificats a la pàg.5 de la Guia Didàctica Disseny activitats Clic.doc
	Fem una ullada a diferents fonts d’informació d’alguns dels temes proposats als projectes Clic que figuren a la darrera pàgina de la Guia Didàctica Disseny activitats Clic.doc

	CB 4_19

	20-feb
	Decidim i aprovem els projectes del grup, juntament amb alguns consells sobre el contingut i el disseny:

212
L’Univers
203

Geografia de Menorca
204

Trastorns alimentaris

205

La Tecnologia, eines i nanotecnologia.
206

La Violència a la societat
207

Egipte, una de les primeres cultures
208

La Nutrició
209

La flora de les Illes Balears
210

Ciutadella Antiga
211
Anorexia i Bulimia


	
	

	25-feb
	Proposem algunes millores i consells de disseny als projectes Clic Ciutadella de Menorca i Contaminació atmosfèrica dels grups de treball


	
	

	12-mar
	Baixem els formularis de la web Racó Clic per a presentar una selecció dels projectes Clic dels diferents grups de treball de 4ESO.


	
	

	14-mar
	
	
	

	17-mar
	Fem el qüestionari en línia de l’aula virtual del centre sobre el disseny d’activitats Clic.


	Els alumnes contesten 10 preguntes bàsiques sobre la unitat didàctica.
	C2, C3, C4, C5 ..C8

	20-mar
	
	
	

	22-mar
	
	
	

	26-mar
	
	
	

	28-mar
	
	
	

	28-mar
	
	
	

	03-abr
	
	
	

	08-abr

14-abr
	Vacances Setmana Santa

	
	

	08-abr
	U5. Integració de les TIC.
El canvi en els coneixements propis de les disciplines, en gran mesura relacionat directament o indirectament amb l’aplicació intensiva de les tecnologies, obliga a reformular objectius educatius i prioritats. 
L’alfabetització digital s’articula en el marc d’uns canvis curriculars més amplis que abasten la generalitat de les matèries i que consideren el desenvolupament de competències personals, com ara aprendre a aprendre, generar coneixements significatius, aplicar els coneixements a la resolució de problemes i treballar en equip, tan necessàries en el món actual.

	
	

	10-abr
	Entreteniment i aprenentatge amb les TIC.

Us de les TIC per complementar alguns continguts de les diferents àrees del programa de Diversificació del centre.

	
	

	11-abr
	La Viquipèdia.  Prop de 400.000 articles en català.
Diaris de prestigi situen a la Viquipèdia en català com una de les fonts fiables i de qualitat que hi trobem a Internet.


	Completem l’article amb una entrevista als primers impulsors de la Viquipèdia en català.
	C2, C8

	15-abr
	Ciències Socials

La CEE. Editem un article amb EverNote
Juntament amb el clip de TV2 Documentos TV sobre la CEE
“Los negocios de Bruselas”.


	Completem l’article amb informació actualitzada de la Unió Europea ( Viquipèdia )
	C2, C8

	22-abr
	Informàtica.

Els Crackers, editem un article amb EverNote. 
Interessant el clip del Canal Discovery sobre la història dels primers pirates informàtics.

	Completem l’article amb la informació de la Wikipèdia en anglès.

	C2, C8

	24-abr
	Informàtica.

Els ordinadors, evolució i futur.
Visualitzem el clip de vídeo del Canal Història sobre el tema.


	Editem un article personalitzat a Evernote que conté links a paraules clau, alguna imatge i una referència al clip que hem visualitzat.
	C2, C8

	03-mai
	Naturals

Els OMG.  Els organismes genèticament modificats poden ser formes de vida microbiana (ja siguin virus, bacteris o llevats) vegetals o animals. Les aplicacions dels OGM abasten a molts camps de l'activitat humana i especialment a la indústria, la medicina, l'agricultura i la ramaderia.
El Món segons Monsanto ( reportatge del 2011 d’una periodista francesa ).

 
	Completem l’article amb la informació de la Wikipèdia en anglès.

	C2, C8

	
	
	
	

	09-mai
	Tutoria. TABAC, entrau sense fumar.
    El tabac és una droga amb un fort component psicològic.

    Els efectes generals

    Interessos i mecanismes publicitaris.
Una de les tècniques de més èxit per deixar de fumar d'un especialista francès que ens parla a la web dels principals canals de TV de França.


	Una persona responsable del programa de la Conselleria de Salut ens dóna una xerrada educativa.
	

	10-maig
	
	
	

	16-maig
	L’Univers, què en sabem ?
A partir d’un article publicat al diari ABC i de la consulta de la web ESO.org, editem un article amb Evernote.
	Visualitzem també algun clip del web eso.org juntament amb un troç del programa de TV2 que es va emetre dins la setmana passada.
	

	23-maig
	
	
	

	24-maig
	
	
	

	30-maig
	
	
	

	31-maig
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	Disseny a la web
	
	

	
	Elements i eines més comuns en l’edició de pàgines.

Fulls d’estil i publicació d’arxius a la web.

Fem la nostra web, aportacions d’un ponent del CIM

Desenvolupament de les 8 sessions.

Avaluació dels treballs dels alumnes i qualificacions.


	
	

	19-juny
	Qualificacions i avaluació del grup
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


 
Metodologia. 

La matèria tindrà un caire més pràctic que teòric i en aquest sentit el professor dedicarà la majoria del temps a assessorar els alumnes en les pràctiques que es duran a terme al llarg del curs. En principi els diferents materials estaran en format digital (.pdf, .doc o .html) Es repartiran fotocopies només d'aquells materials que es considerin més importants. 

Al principi de cada bloc temàtic, el professor intentarà donar una visió general de l'aplicació que serà utilitzada,( emprant si fes falta la projecció de la pantalla de l'ordinador sobre un suport visible a tots els alumnes, amb explicacions i demostracions al mateix temps) repartirà la documentació fotocopiada que consideri necessària, per després passar a donar als alumnes un llistat de exercicis - activitats que ells duran a terme formant grups reduïts d'un màxim de dos alumnes dins les possibilitats de l'aula. Es pretén amb això garantir els objectius generals i específics de cada bloc temàtic.

La tecnologia de la informació, en general, i la informàtica, en particular, són disciplines d'un fort caràcter instrumental. Per tant, convé insistir molt en la informàtica com a mitjà i no com a fi per si mateixa. S'han de pensar activitats d'ensenyament/aprenentatge per posar a l'abast dels alumnes les aplicacions útils a altres àrees curriculars, així com les possibilitats i nous camps que els obre. 
Les activitats han de ser fonamentalment pràctiques. No obstant, s'han de basar en conceptes sòlids i clars per tal que l'alumne/a esdevingui un usuari intel·ligent de l'eina informàtica. És a dir, que sàpiga utilitzar la informàtica en diverses situacions, escollir l'eina més idònia, utilitzar les diferents possibilitat de recerca d’informació que ens dóna, conèixer programari específic que surt al mercat, connectar correctament els nous perifèrics, ... etc.

 Les guies didàctiques de cadascuna de les unitats així com els arxius necessaris per dur a terme les pràctiques es troben com sempre convenientment actualitzats a la web:

http://www2.infotelecom.es/~ecampins/
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