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Llicéncia (Creative Commons)

Aquest treball esta subjecte — excepte que s'indiqui el contrari — a una llicencia de
Reconeixement—NoComercial-SenseObraDerivada No Adaptada 3.0 Espanya de Creative
Commons. Podeu copiar-lo, distribuir-lo i transmetre'l publicament sempre que citeu I'autor i
I'obra, no es faci un s comercial i no es faci copia derivada.

La llicencia completa es pot consultar a http://creativecommons.org/licenses/by-nc-

nd/3.0/deed.ca.

Aixod és un resum facilment llegible del text legal (la llicencia completa)
Advertiment
Sou lliure de:

copiar, distribuir i comunicar publicament 'abra

Amb les condicions seglients:

Reconeixement — Heu de reconéixer els crédits de 'obra de la manera especificada per
l'autor o el llicenciador (pero no d'una manera que suggereixi gue us donen suport o rebeu
suport per 'is que feu l'obra).

No comercial — Mo podeu utilitzar aquesta obra per a finalitats comercials.

Sense obres derivades — Mo podeu alterar, transformar o generar una obra derivada
d'aquesta obra.

Entenent que:

Renuncia — Es pot renunciar a alguna d'aguestes condicions si obteniu el permis del titular dels
drets dautor.

Domini Pablic — Aquesta llicéncia no afecta a la situacid de I'obra o algun dels seus elements quan
s trobi en el domini pablic, segons la lligent vigent aplicable.

Altres drets — Els drets segients no queden afectats de cap manera per |a llicéncia:
s Els vostres drets de repartiment just o 4s just:
* Els drets morals de lautor;

s Drets que altres persones poden ostentar sobre 'obra o sobre I'ls que se'n fa, com per exemple
drets de publicitat o privacitat.

Avis — Quan reutilitzeu o distribuiu l'obra, heu de deixar ben clar els termes de |a llicéncia de l'obra.
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Dedicatoria i agraiments

“A la meva parella i a la meva familia, que han hagut de patir la
manca de temps i dedicacido envers ells i que han estat en tot moment
recolzant-me durant tots els estudis.

Als meus amics (si en queden), companys de feina i companys
d’estudis que han propiciat que pogués entendre molts conceptes; gracies per
la seva predisposicid i la seva comprensid.

Totes aquestes persones han permés que, hagi pogut afrontar la
duresa, I'exclusiva dedicacid i la durada d’aquest repte.

Finalment, volia agrair al meu consultor Miquel Angel Senar Rosell la
seva ajuda en el plantejament i desenvolupament del treball per la seva
definicio i millora, i a la majoria de consultors que he gaudit durant tots els
estudis que m’han ajudat en el procés d’aprenentatge.”

Resum del TFC

En aquest treball es fara una introduccié al programari lliure i els sistemes GNU/Linux, es
realitzara un analisi comparatiu de diferents aplicacions propietaries enfront aplicacions lliures
en el camp del disseny grafic i sobre diferents tematiques (edicié d’imatges, edicié d’'imatges
vectorials, maquetacié i publicacié, animacio 2D i 3D, etc.), s’estudiaran diverses distribucions
de sistemes GNU/Linux orientades al disseny i als entorns multimedia i, finalment, s’estudiaran
diferents meétodes per treballar amb aplicacions i sistemes propietaris des d’algun d’aquests
sistemes (mitjangant un emulador de Windows o instal-lant un programa de virtualitzacio).

Aquest treball planteja la possibilitat de migrar entorns de disseny grafic amb programari
privatiu donant a coneixer alternatives de programari lliure de qualitat que poden satisfer les
necessitats de gran quantitat d’usuaris i que permeten reduir enormement els costos i el
manteniment. També serveix per introduir el lector en la tematica de la virtualitzacio per
propiciar la convivencia i el treball de diferents sistemes des d’un mateix equip.

Es tractaran molts temes com els aspectes que poden influir positivament en I'adopcié de
programari i sistemes lliures, les caracteristiques del programes analitzats, els requisits que es
necessitaran, la implantacié d’un sistema GNU/Linux, algunes de les eines de virtualitzacio (les
seves caracteristiques) que es poden trobar al mercat i la seva implantacio.
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BV A TolTo e AR oY -{o N (oY1) e Lo VA <] (N 95
Il-lustracid 33 - Interficie grafica KOMPOZEr......ccuiiiiiiiiieiciie ettt 97
Il-lustracid 34 - Interficie grafica Ubuntu Studio 11.04 amb diferentes eines d'edicié 2D ....... 101
Il-lustracid 35 - Interficie grafica ArtistX 1.0 amb diferents eines d'edicid 2D..........cccuveeenn.eee. 102
Il-lustracid 36 - Interficie grafica 64StUdIO 2.1 ......ooviiiiiiiiiiee e 103
II-lustracid 37 - INterficie MUSIX 2.0 .. .ciiiiiiieiriee ettt sre e st e st esbe e s saee e sbaeesareenas 104
Il-lustracid 38 - Interficie grafica StartCom Linux Multimeédia 5.0.6 .........ccccceeeveieeeeccieeeenen, 105
I-IUSEracCil 39 = LOGO WINE...uviiiieiiiee ettt ettt sttt e st e e st e e s s abe e e s s e e e s e nabee e e ennbeeeeenres 107
I[-lustracio 40 - LOGO ViIrtUAIBOX .....cceccuiiieeiiiieeeciiee e et e eettee e esiree e e eave e e e erae e s esareee e enaraee e ennes 109
[-1UStracio 41 - LOZO VIMIWAIE ......vviieeiiieeeeciieeeeeciteeeeeite e e e tte e e s tte e e s aabaeesenbaeesennbeeeeennsaneeennsens 109
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1. Introduccio

1.1. Antecedents i situacio actual

Aquest treball de final de carrera vol transmetre i aplicar una gran quantitat dels
coneixements, experiencies i metodologies apreses durant el desenvolupament dels estudis
d’ETIG, centrant-se en |’area de la Plataforma GNU / LINUX.

Actualment vivim en una greu situacié de crisi economica que afecta a tots els sectors de la
societat, particulars, les administracions, les empreses...

Les dificultats per rebre crédits d’entitats financeres, fer front als pagaments, i en que cada
vegada és més habitual 'acomiadament de personal o els expedients de regulacié de feina, ha
propiciat que molts sectors estudiin i desenvolupin metodes per reduir despeses en tots els
ambits.

D’altra banda, el programari lliure ha assolit un creixement i un desenvolupament molt rapid i
de qualitat, incorporant la majoria dels avencos tecnologics que han aparegut i evolucionat en
els camps de la informatica, el disseny i I’entreteniment en els darrers anys.

Una de les grans avantatges del programari lliure es la capacitat de re aprofitament i adaptacio
gue té a les nostres necessitats i requeriments, amb un cost minim.

Avui en dia existeixen eines i programari lliure de tot tipus i, practicament, per totes les
necessitats que poden satisfer els nostres requeriments.

Es per aixd que es planteja el fet d’utilitzar programari lliure en el camp del disseny grafic, en
un moén on la publicitat, el disseny i la comunicacié impactant i visual tenen tanta importancia.

1.2. Justificacié del TFC i context en el qual es
desenvolupa: punt de partida i aportacio del TFC

En els dltims anys I'aveng produit en els sistemes d’escriptori GNU/Linux i en el programari
lliure, en aspectes com la fiabilitat, qualitat, estabilitat, seguretat, maduresa i facilitat d’us, ha
possibilitat I'obertura d’ds a un extens ventall d’usuaris i es presenta com una seriosa
alternativa al software propietari.

Mentre que en el camp de la telefonia mobil, per exemple, I'Gs de sistemes de codi obert i
programari lliure ha aconseguit un importantissim desplegament, en el camp dels sistemes
d’escriptori I’Gs és encara insuficient i minoritari.

Els principals inconvenients que es presenten per aconseguir una major quota de mercat son la
implantacié massiva del programari privatiu en I’'ambit domestic i professional, la dificultat que
presenta haver de lluitar amb la publicitat de les grans empreses desenvolupadores i de la
majoritaria implantaciéd dels sistemes privatius que proporcionen els distribuidors de
magquinari, i 'impacta que provoca qualsevol migracid, per minima que sigui.
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La societat i la era en la que vivim, on la comunicacié és primordial i la competitivitat és cada
cop més ferotge, provoca que el marqueting i la publicitat siguin indispensables per apropar i
enfocar els esforcos de les empreses a un major espectre de potencials consumidors, tan de
productes com de serveis.

Moltes petites i mitjanes empreses i autonoms veuen molt dificil sobreviure, mantenir les
inversions i afrontar tots els costos que es generen.

En aquest punt neix la idea d’aquest treball de final de carrera. El disseny grafic és
indispensable en el camp del marqueting i la publicitat i genera quantitat de diners i avantatge
competitiu. Pero també té associat uns costos importants per les empreses i els freelance en
programari privatiu especific i en llicencies de sistemes operatius (en alguna de les moltes
versions de Windows existents, principalment).

Per tant, aquest treball vol presentar I'alternativa del programari lliure en el moén del disseny
grafic proveint al lector de les eines necessaries per poder afrontar una hipotética migracié.

Tot i que moltes eines tenen un enfocament professional, la facilitat que tenen els usuaris en
aconseguir programari privatiu mitjancant Internet i la comparticié d’arxius possibiliten que el
seu Us s’hagi estés en I’'ambit domestic.

Com a conseqliéncia directa, el treball estara dirigit a qualsevol persona, sigui professional o
no, al sector educatiu, i a empreses que utilitzin aquest tipus de programari de disseny grafic
que estiguin interessades en coneixer, aprendre i/o migrar els seus sistemes i aplicacions a
programari lliure.

També cal remarcar, que la substitucié es pot fer de manera gradual, perqué moltes de les
aplicacions grafiques lliures que s’analitzaran es troben disponibles per diversos sistemes.

Finalment, el treball aportara informacid sobre els avantatges i inconvenients que pot
proporcionar aquesta filosofia i els aspectes i condicionants que poden propiciar enfrontar el
projecte de migracio.

1.3. Descripcio general del projecte

1.3.1. Objectius del projecte

I. Objectius generals del projecte

L'objectiu general del projecte és el d’oferir al lector una perspectiva nova i informacié dels
diferents programes lliures de disseny grafic i compatibles amb Linux, amb I'objectiu de
mantenir la mateixa eficacia i com a alternativa als programes instal-lats en Sistemes Windows
o Mac.

La finalitat sera aconseguir la substitucio dels programes amb llicencia (parcial o total), per
programes GNU de caracteristiques similars, per tal de poder estalviar diners i evitar la
pirateria, o si més no, dotar d’aquesta alternativa.
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Aguest document pretén que el lector sigui capac¢ d’adquirir els coneixements i les habilitats
teoriques i practiques suficients per diferenciar els avantatges que proporciona el programari
lliure i poder afrontar properes instal-lacions.

Addicionalment, la concepcid de I'assignatura i d’aquest treball permetra al lector iniciar o
ampliar la seva formacié en la plataforma GNU/Linux.

Il. Objectius especifics del projecte

El present treball, emmarcat a I'assignatura de Treball de Fi de Carrera de I'area Plataforma
GNU/Linux, a realitzar dins dels estudis d’Enginyeria Técnica Informatica de Gestid, presenta
alguns objectius docents' especifics que sén aplicables a tots els estudiants que cursin
I'assignatura, i que, per tant, seran els que s’exposen a continuacié (adaptats a la tematica en
gliestio):

1. Exploracié de diferents aspectes del méon GNU/Linux que permetin a l'alumne
introduir-se en aquesta plataforma i desenvolupar un treball que cobreixi la
implantacié del sistema per resoldre un problema.

2. Mostrar la consecucid de I'aprenentatge dut a terme al llarg dels estudis d'Enginyeria
Tecnica en Informatica. Aquest objectiu es concreta en els seglients aspectes:

= Analitzar un problema complex de tipus practic transformant-lo en un projecte
informatic.

= Planificar i estructurar el desenvolupament del projecte mitjancant I'elaboracio
d'un pla de treball i aplicant la metodologia adequada (com s'ha de fer la
planificacié del projecte, com escollir adequadament una estructura, com fer el
schedule del projecte en tasques/activitats, com fer la temporalitzacio, etc...).

= Treballar a fons els aspectes formals del desenvolupament de projectes (quina
metodologia s'ha de seguir en la gestié d'un projecte per tal d'acabar amb exit,
quines eines i técniques s’utilitzaran, quins son els punts vitals d’un projecte).

= Sintetitzar una solucié viable i realista al problema proposat.

= Elaborar una memoria del projecte seguint una estructura prefixada.

= Elaborar una presentacié del desenvolupament i resultats finals del projecte.

D’altra banda, altres objectius especifics que es pretenen aconseguir amb el treball sén els
seguents:

e Assimilacié dels coneixements que s’adquiriran en la realitzacié d’un projecte en
entorn de programari lliure.

e Seleccié iinstal-lacié de programari lliure utilitzant recursos economics limitats.

e Seleccidiinstal-lacio de la distribucid GNU/Linux escollida.

e Personalitzacié6 de la instal-lacié realitzada (afegir nous paquets, programes
auxiliars...).

e Utilitzacié d’eines de desenvolupament per la utilitzacié d’aplicacions Windows.

1
Els objectius docents de I'assignatura TFC — Plataforma GNU/Linux han estat estrets del pla docent
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e  Utilitzacié d’eines de virtualitzacio per la instal-lacié de sistemes convidats.

1.4. Abast del projecte

1.4.1. Coneixements previs

Es recomanable que el lector disposi d’alguns coneixements o estigui familiaritzat amb Ia
filosofia del programari lliure, conegui aspectes legals’, hagi treballat en un entorn GNU/Linux i
utilitzat algunes de les eines basiques de que disposa I'’entorn, com el navegador, paquet
ofimatic, etc. D'aquesta forma podra aprofitar plenament els continguts exposats en el
document.

De la mateixa manera, es aconsellable que el lector tingui coneixements en disseny grafic i
estigui familiaritzat amb alguna de les eines de disseny grafic que existeixen o s’utilitzen
actualment.

Tot i aix0, el metode d’enfocament utilitzat possibilitara que el public al que es dirigeix I'obra
sigui molt obert i heterogeni.

1.4.2. Requeriments técnics

Per la realitzacié i elaboracié d’aquest document, dels diferents lliuraments, la realitzacio de la
memoria i la presentacid del TFC sera necessari utilitzar un seguit de programes que
s’executaran sobre un maquinari concret. S’utilitzara tant programari lliure com privatiu,
indistintament, segons les circumstancies i les necessitats que sortiran al llarg del
desenvolupament del projecte.

D’altra banda, com ja s’ha comentat anteriorment, un dels objectius del projecte sera
determinar el programari lliure i la distribucié GNU/Linux a utilitzar sobre la tematica de
disseny grafic, aixi com altre programari auxiliar.

I. Programari

El principal programari a utilitzar en el desenvolupament del projecte sera el segient:

» Eina d’edicié de textos compatible amb el format “word 2003” i anteriors, com ara el
MS Word o el propi Writer d’OpenOffice.
MS Project com a editor de planificacio de projectes.

L)

5

S

53

A

MS Powerpoint i Impress d’OpenOffice per la presentacié final.

53

A

Gimp i Photoshop CS5 com eines d’edicid fotografica.

5

S

Eines auxiliars que es podran emprar lliurement segons les necessitats requerides en
cada moment, com per exemple:
# MS Visio com a eina de realitzacié de diagrames i esquemes grafics auxiliars.

L'origen, la filosofia i aspectes legals del programari lliure, son temes que es tractaran de manera introductoria, rapida i
preliminar al desenvolupament de la tematica escollida
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* Eines de programari lliure (BullZip o PDFCreator per generacié de documents en
PDF, ZScreen per capturar pantalles, etc.).

Il. Maquinari

Per elaborar aquest projecte s’utilitzaran dos ordinadors PC compatibles, les caracteristiques
dels quals sén:

Equip d’escriptori Dell Optiplex GX755, amb processador Intel Core 2 Duo E6330 a 2,33
Ghz, 2 Ghz de memoria RAM i sistemes operatius Windows 7 Professional i Ubuntu
Desktop 10.10 edicid de 32 bits.

Ordinador portatil Sony Vaio VGN-FE21H, amb processador Intel Core Duo T2300 a
1,66 Ghz, 2 Ghz de memoria RAM i sistemes operatius Windows 7 Professional i
Ubuntu Desktop 10.10 edicié de 32 bits.

Addicionalment, es faran una série de recomanacions al lector que vulgui realitzar un correcte
seguiment d’aquest material i unes bones practiques, sense aprofundir en els requeriments de
magquinari ni en I'arquitectura de maquinari que s’utilitzara:

e Ordinadors PC multiplataforma o Mac.

e Tot i que les distribucions Linux existents poden funcionar amb equips antics sense
gaires requeriments, es recomanable disposar, al menys, de 2 Gb de memoria RAM i
una targeta grafica actual (indispensables per manipular gran quantitat d’imatges a
grans resolucions, videos...).

e Disposar d’un dispositiu d’emmagatzematge (intern o extern) per realitzar copies de
seguretat dels treballs de creacid i edicid que es realitzaran, com ara discs externs,
SATA, sistemes NAS, discos d’estat solid (SSD), DVD, Blu-Ray...

e Connexio6 a Internet per la instal-lacié de nous paquets de programari en la maquina i
actualitzacions de programes que es poden instal-lar.

1.5. Analisi de riscos

En el desenvolupament del projecte poden intervenir una serie de factors que poden afectar la
seva realitzacid i els seus objectius, i que podem identificar com a riscos.

Els riscos identificats en aquest projecte son els segiients:

O El coneixement limitat de I'autor en aquesta plataforma, necessari per a desenvolupar
el projecte, s’identifica com el principal risc que resideix en tot el procés de definicid i
desenvolupament d’aquest.

O Un altre risc a considerar és la predisposicid als canvis del public al que va dirigit
aquest document. S6n moltes les persones que sén molt reticents a qualsevol canvi
per les implicacions que aix0 comporta, noves instal-lacions, formacio, possibles
incompatibilitats, etc.

O Les habilitats i coneixements dels possibles lectors també sén factors a tenir en
compte en I'elaboracid del projecte i la pressa de decisions.
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O Per ultim, també existeix un risc per la poca experiéncia en el desenvolupament de

projectes.

En qualsevol cas, s’ha pres consciéncia dels riscos identificats i es prendran les accions i

mesures correctores necessaries per aconseguir minimitzar-los.

1.6. Enfocament i métode seguit

Aguest projecte s’ha realitzat amb dues vessants:

1.

Un primer enfocament des de I'dptica d’'una persona interessada en una possible
migracid del programari privatiu de disseny grafic que tingui instal-lat als seus
ordinadors a programari lliure.

Un segon enfocament dirigit a fomentar el coneixement i I'ds del programari lliure
envers el privatiu focalitzat en el camp del disseny grafic.

Per la realitzacio del present treball i la realitzacié d’un projecte d’aquestes caracteristiques

s’ha de seguir un métode progressiu i amb un seguiment detallat, en base a un pla de treball

inicial (eina per portar un analisi i control temporal)

El desenvolupament del projecte ha estat possible gracies a metodes d’estudi i investigacio de

diversos productes, tot aplicant els coneixements apresos en |'estudi de moltes assignatures

de la carrera (Sistemes Operatius, Introduccié a la Economia, Informatica Aplicada a la Gestio,

Organitzacié i Administracié d’Empreses — Comptabilitat, etc).

D’altra banda, segons les necessitats i les mancances que pot tenir el lector, es fara un estudi

seguint els seglients criteris:

* + &+ &+ 4+ »

+

Quins requeriments sOn necessaris?

Quins aspectes poden condicionar aquest canvi?

Quin programari privatiu és utilitzat amb major freqiencia?

Quin programari lliure pot substituir el programari privatiu i quines caracteristiques té?
Com podem aconseguir i instal-lar aquest programari?

Quines distribucions enfocades al disseny grafic i multimedia podem trobar i podem
instal-lar?

Quines alternatives tenim si és necessari utilitzar un programari privatiu?

El métode de seguiment utilitzat esta estructurat en base els seglients punts:

= Recollida d’informacio: Es realitzara una primera cerca extensa d’'informacio

mitjangant recursos en paper, digitals, i, sobretot, d’Internet. A mesura que es
desenvolupi el projecte, i a I'inici de cada fase, es realitzaran cerques de documentacio
més especifiques.

Estudi d’aplicacions: Es realitzara I'analisi comparatiu de les diferents aplicacions
proposades confrontant privatiu envers lliure.
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= Estudi de distribucions: Es realitzara un analisi de les diferents distribucions Linux
existents al mercat enfocades a la tematica del projecte.

= Decisio: Es triara la millor opcié i/o més adequada, segons les necessitats i estudis
realitzats.

= Opinid: Cada analisi realitzat comptara amb una opinié general, per fer entendre a
I"'usuari el perque s’ha triat un software i/o distribucid.

1.7. Organitzacio del treball

1.7.1. Planificacio

I. Fasesitasques a desenvolupar

La planificacié contempla i esta realitzada en base a una temporitzacié que considera les dates
maximes dels lliuraments. Aquesta planificacié és orientativa.

Malgrat aixo, I'objectiu i el proposit és tenir les tasques acabades i fer els lliuraments abans de
les dates maximes proposades.

A continuacié es mostra la Taula de Tasques, amb la dependéncia entre les diferents fases i
tasques, els lliurables i una temporitzacié:

Nom de la tasca Duracié Data d’inici  Data final
Projecte TFC: Disseny grafic amb programari lliure 84 dies? 02/03/2011 17/06/2011
Planificacio del TFC (PAC 1) 20 dies? 02/03/2011 28/03/2011
Cerca, recopilacié i lectura de documentacio 9 dies? 02/03/2011 13/03/2011
Elaboracio del Pla de treball 11 dies 14/03/2011 27/03/2011
Lliurament de la Planificacié del TFC (PAC 1) 0 dies 28/03/2011 28/03/2011
Desenvolupar la solucié (PAC 2) 20 dies? 28/03/2011 25/04/2011
Cerca i lectura acurada de documentacié 4 dies? 28/03/2011 31/03/2011
Introduccié al programari lliure 5 dies? 01/04/2011 07/04/2011
Disseny 2D 11 dies? 08/04/2011 22/04/2011
i Manipulacié i edicié d'imatges (Photoshop vs The 6 dies? 08/04/2011 15/04/2011
Editor imatges vectorials (Illustrator vs Inkscape) 6 dies? 15/04/2011 22/04/2011
Magquetacié PAC 2 1 dia? 22/04/2011 24/04/2011
Lliurament de la PAC 2 0 dies 25/04/2011 25/04/2011
Desenvolupar la solucié (PAC 3) 22 dies? 26/04/2011 23/05/2011
Cerca i lectura acurada de documentacié 5 dies? 26/04/2011 30/04/2011
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Magquetacid i publicacié (QuarkXPress vs Scribus) 4 dies? 30/04/2011 04/05/2011
Editor de tipografies (Fontographer vs FontForge) 3 dies? 04/05/2011 06/05/2011
Editor d’animacié 2D (Adobe Flash vs Synfig Studio) 3 dies? 06/05/2011 10/05/2011
Editor de grafics 3D (3Ds Max vs Blender) 3 dies? 11/05/2011 13/05/2011
Editor de grafics post-produccié (Photoshop vs Cinepaint) 2 dies? 13/05/2011 15/05/2011
Animacié Web (Adobe Flash vs K-Toon) 2 dies? 16/05/2011 17/05/2011
Editor web (Dreamweaver vs KompoZer) 2 dies? 18/05/2011 19/05/2011
Magquetacié PAC 3 2 dies? 20/05/2011 22/05/2011
Lliurament de la PAC 3 0 dies 23/05/2011 23/05/2011
Lliurament Final 20 dies? 24/05/2011 17/06/2011
Distribucions Linux per disseny grafic i multimedia 7 dies? 24/05/2011 01/06/2011
Utilitzacié de programes Windows des de GNU/Linux 7 dies? 02/06/2011 08/06/2011
Wine 3 dies? 02/06/2011 04/06/2011
Virtualitzacio (VirtualBox) 4 dies? 05/06/2011 08/06/2011
Magquetacié de la memoria 2 dies? 09/06/2011 12/06/2011
Elaboracié de la presentacié del projecte 6 dies? 09/06/2011 16/06/2011

Il. Diagrama de Gantt

En els diferents diagrames no es mostren les tasques inherents al treball com poden ser les
revisions, els aclariments de dubtes (deguts a indicacions del consultor) i tasques addicionals.

La programacio temporal del projecte ha estat realitzada amb I’eina Microsoft Project 2007.
Aguesta programacio temporal s’ha planificat considerant les dates d’entrega de les PAC i del
treball final, i per tant, s’engloben en quatre grans blocs.

En cada bloc, es detallen les tasques que s’han de realitzar per aconseguir cada fita. Aquesta
planificacié sera revisada al llarg del projecte. Com a conseqiiéncia es possible que hi hagin
algunes modificacions.

La data d’inici del projecte és el 02/03/2011 (correspon a I’ inici de curs), i la data de
finalitzacio del projecte és el 17/06/2011 (data de lliurament final de la presentacid).

El diagrama de Gantt que recull tota la planificacid de les diferents fases és el seglient:

Raul Cascallana Nistal Pagina 17 de 182



TFC - Disseny grafic amb programari lliure

Id  [Nombre de tarea Duracién | Comienzn Fin
T |Projecte TFC: Disseny grafic amb programari fiiure Bidias? mié 020311 vie 170611
z Planificacié del TFC (PAC 1) 20 dias?  mié 020311 lun 280311
3 Cerca, recopilacié i lectura de documentacio Odias?|  mié 0200311 dom 130311
) Elaboracié del Pla de reball 1idias| lun 140311 dom 270311
g Liiurament de Ia Flanificacid dal TFC (FAC 1) Odias  lun 280311  lun 280311
8 Desenvolupar la solucié (PAC 2) 20 dias?  lun 280311 lun 250411
7 Cerca i lectura acurada de documentacid 4dias?  lun 280311 jue 310311
g Introduceié al programar liure Bdias?  vie 010411 jue O7/04I11
9 Disseny 20 11dias?  vie 08104111 vie 22004111
10 Manipulacid | edici dmatges (Fhatoshop vs The Gimp) | Gdias?  vie DB/D4/T1|  vie 1504011
1 Editor imatges vectorials (llustrator vs Inkscaps] Bdias?  vie 150411  vie 2204/11
12 Maquetacis PAC 2 Tdia?  vie 22/04/11 dom 24/04/11
3 Liiurament de la PAC 2 Odias  lun 250411  lun 2504011
4 Desenvolupar la solucié (PAC 3) 22 dias?  mar 2600411 lun ZX05H1
15 Cerca i lectura acurada de documentacio Sdias? mar 268004/11)  sab 300411
8 Maquetacis i publicacié (QuarkXPress vs Scribus) 4dias?  sab 300411 mié DH/05/11
17 Editor de fi vs 9 3dias?  mié U06M11|  vie DEDSIT1
8 Editor de animacid 2D (Adobe Flash vs Synig Studic) 3dias?|  vie DG/0S/11|  mar 100511
[ Editor de grafics 30 (3Ds Max vs Blender) 3dias?  mié 110611  vie 130811
0 Editor de grafics post-produceis (Photoshop vs Cinepaint) Zdias?  vie 130511 dom 150511
21 Animacis Web (Adobe Flash vs K-Toon) 2dias?|  lun 16/05/11] mar 17/0511
3 Editor web (Dreamweaver vs KompaZer) Ddias?  mié 1806111 jue 100511
F=) Maquetacis PAC 3 2dias?|  vie 200511 dom 220511
EZ] Liiurament de la PAC 3 Odias  lun 2300611  lun 230811
25 | Uliurament Final 20 dias?  mar 240511 vie 1710611
26 Distribucions Linux per disseny grafic | multimedia Tdias? mar 2400511 mie 01/06/11
F] Utilitzacié de des de GNU/Linux 7dias?  jue 0200611 mié DB/0GH1
[ 28 | Wine 3dias?  jue 020611 sab D4/DGI1T
20 | irtualizacic (VinualBox) 4dias? dom OS/06/11  mié DS/MDE1
I~ 30 | Maquetacié de la meméria Tdias?  jue 0O/0B/11)  dom 12/08/11
31 Liivrament de la memdria del projecte Odias  Iun 13/06/11 lun 12/06/11
g2 Elaboracit de la presentacid del projecte Gdias?  jue 0AIDGA1|  jue 16/0G/11
I~ 33 | Lliurament de Ia presentacié del projecte Ddias| vie 17/06/11)  vie 17/08/11
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1.7.2. Contingut del material

A continuacid es repassen breument els continguts que es van a tractar en aquest material.

El capitol 2 pretén aconseguir introduir al lector en el mén del programari lliure i els sistemes
Linux (GNU / Linux). El plantejament utilitzat és donar una visié genérica global examinant
I'origen, la filosofia i les llibertats del programari lliure; examinant I'origen, les principals
caracteristiques i distribucions GNU/Linux que podem trobar actualment, i, finalment,
analitzant diferents aspectes i raons que poden fer decantar el lector a utilitzar aquest tipus de
programari i sistemes envers els privatius (tecnics, economics, legals...).

En el capitol 3 es fara un analisi comparatiu en profunditat d’eines de disseny grafic privatives
enfront eines lliures amb diferents tematiques i funcionalitats, edicié i manipulacié d’imatges,
edicio de grafics vectorials, animacié 2D, disseny Web, etc. L’'enfocament seguit sera realitzar
una breu descripcié introductoria sobre cada tematica, presentant algunes de les eines que
existeixen actualment i s’escolliran dues, una de privativa i una de lliure. Seguidament, de cada
eina escollida s’ensenyaran quins requisits sdn necessaris per la seva instal-lacid i les seves
caracteristiques i funcionalitats. Un cop ensenyades les dues eines s’enfrontaran entre elles
per determinar les diferéncies, les mancances, els avantatges, per acabar amb una petita
reflexié perqué el lector pugui decidir quina és la que més li convé.

El capitol 4 estara dedicat a diverses distribucions GNU/Linux enfocades al disseny grafic i a
entorns multimedia. Els objectius que es persegueixen sén dos: d’una banda, ensenyar al
lector la personalitzacié de les distribucions (com podem trobar distribucions enfocades a les
nostres necessitats) i el compromis de la comunitat en el desenvolupament en programari
[liure i sistemes GNU / Linux; d’altra banda, es mostrara com es realitzara la instal-lacid i
configuracié de la distribucié que es consideri més adequada i la facilitat que comporta per al
lector.

En el seglient capitol arribem a un apartat que presenta certa independéencia dels temes
tractats en aquest projecte. El capitol 5 pretén ser una guia per aquells lectors que necessiten
utilitzar aplicacions que funcionen sobre sistemes operatius Windows, com poden fer-ho sense
deixar d’utilitzar la seva distribucié GNU/Linux.

Finalment, el darrer capitol (capitol 6) expondra les conclusions extretes en I'elaboracié
d’aquest treball i pretén fer reflexionar el lector sobre els punts claus exposats.
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2. Introduccio al programari lliure i Linux

2.1. Origenivisio general de GNU

El sistema operatiu GNU és un sistema complet de programari lliure, compatible cap el futur
amb Unix.

El nom "GNU" es va triar perque satisfeia uns quants requisits, era un acronim recursiu que
significa "GNU No és Unix", era una paraula real i era divertit de dir (o cantar).

El seu origen esta molt relacionat amb un entorn hermetic i tancat, de les empreses que
comercialitzaven i venien programari, i de la seva negativa a proporcionar el codi font dels
seus programes i sistemes operatius al adonar-se de la rendibilitat i els beneficis que podien
aconseguir. En els anys 80 la majoria del programari esdevingué propietari, fet que impedia la
cooperacio entre usuaris.

Richard Stallman quan va comengar la seva carrera al MIT? el 1971, va treballar en un grup que
feia servir programari lliure. Fins i tot companyies informatiques sovint utilitzaven programari
[liure. Els programadors tenien plena llibertat de cooperar amb els altres.

Sent fidel a la seva filosofia i els seus ideals, i davant la negativa de les empreses i la dificultat
d’aconseguir el codi font dels programes que utilitzava per adaptar-los a les seves necessitats,
va iniciar un projecte per intentar obrir una altra vegada el codi font dels programes i
comencant per crear el seu propi sistema operatiu i aplicacions, escrivint I'anunci inicial del
Projecte GNU al setembre de 1983, com una forma de retornar l'esperit cooperatiu que
prevalia en la comunitat computacional en els seus primers dies, fent la cooperacid possible en
eliminar els obstacles imposats pels amos del programari propietari. Una versid estesa,
anomenada el Manifest de GNU es va publicar el setembre de 1985.

Traduit a diversos idiomes, en aquest manifest s’explica en qué consistia el projecte,
I'orientacid, el per qué de la seva realitzacié i on es va comengar a descriure el concepte de
programari lliure.

La paraula «lliure» es refereix a llibertat, no al preu (en anglés s'usa la mateixa paraula per als
dos significats). Es pot obtenir programari GNU gratuitament o pagant un preu.

El terme programari lliure és utilitzat per designar a aquelles aplicacions que sén programades
perque els usuaris tinguin total llibertat d'utilitzar I'aplicacié de forma gratuita, tenir accés al
codi font d'aquesta aplicacié podent fins i tot fer les seves propies modificacions i canvis en
elles, i també tenir el dret de poder redistribuir les copies d'aquesta aplicacié. Si es
redistribueix programari GNU es pot cobrar una tarifa per I'acte fisic de transferir la copia, o bé
es pot regalar copies, es pot cobrar pel suport que s’ofereix als usuaris, pels llibres que es
venen o els materials proporcionats...

Institut Tecnologic de Massachusetts (MIT, de I'anglés Massachusetts Institute of Technology) és una institucié d'educacié
superior privada situada a Cambridge, Massachusetts (Estats Units)
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Una de les primeres decisions va ser crear un sistema operatiu compatible amb Unix, seguint
les normes POSIX (Portable Operating System Interface) pel fet que el disseny general havia
estat ja implementat, i perque la compatibilitat feia facil que els usuaris de Unix passessin de
Unix a GNU.

Com un sistema operatiu no és només un nucli, també ha d'incloure compiladors, editors,
editors de text, programari de correu i moltes altres aplicacions per fer un sistema complet.

La Free Software Foundation (FSF)* es va fundar I'octubre de 1985 amb I'objectiu inicial de
recaptar fons per ajudar a programar GNU.

El projecte GNU no s'ha limitat només a sistemes operatius. Ofereix tota mena de programari
per tot tipus d’usuaris (iniciats, experts...) i necessitats (ofimatiques, programacié, disseny,
ludiques, etc.).

2.2. Filosofiai llibertats

La filosofia que en I'FSF es té del programari lliure es que refereix a la llibertat dels usuaris
d’utilitzar, copiar, distribuir, estudiar, canviar i millorar el programari, i per la que es van definir
les quatre grans llibertats dels usuaris del programari segilients:

O Llibertat 0: Es refereix a la llibertat de poder utilitzar el programa per a qualsevol
proposit.

O Llibertat 1: Es refereix a la llibertat que permet estudiar com funciona el programa i
adaptar-lo a les propies necessitats. L'accés al codi font és una precondicié necessaria
per a garantir aquesta llibertat.

O Llibertat 2: Es refereix a la llibertat que permet distribuir lliurement copies del
programari, i ajudar al vei.

O Llibertat 3: Es refereix a la llibertat que permet millorar el programa i fer publiques les
propies millores en benefici de tota la comunitat. L’accés al codi font, aixi mateix, és un
requisit imprescindible per a assegurar aquesta llibertat.

La llicencia GPL (General Public License) es va escriure per a donar aquestes llibertats al
programari que es desenvolupava en el projecte i als seus usuaris finals, i protegir tot aquest
tipus de programes.

2.3. Que és GNU / Linux?

El nucli estable del sistema GNU encara no estava desenvolupat (es va iniciar un projecte que
va donar lloc a MINIX utilitzat amb finalitats docents). Llavors, Linux, un nucli semblant a Unix,
va comencgar a ser programat per Linus Torvalds, estudiant de la universitat de Helsinki, el
1991 i el va alliberar com a programari lliure el 1992.

L’'origen va estar inspirat en MINIX, el petit sistema Unix desenvolupat per Andy Tanenbaum.
Les primeres discussions sobre Linux van ser en el grup de noticies comp.os.minix, on es

4 o - _— . . ) . .
Organitzacié sense anim de lucre amb l'objectiu de promocionar la llibertat dels usuaris d'ordinadors, i defensar els drets dels

usuaris de programari lliure (http://www.fsf.org/).
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parlava sobretot del desenvolupament d'un petit sistema Unix per a usuaris de Minix que
volien més funcionalitats i arran d'una idea de crear un sistema clon de UNIX que no tingués
cap tipus de programari comercial i que ho pogués gaudir qualsevol usuari lliurement.

En els primers anys d’existencia es va identificar amb el sistema operatiu dels hackers davant
la dificil instal-lacié, manipulacié i falta de drivers. Només usuaris molt entesos eren capacos
de dissenyar els drivers per als discos, impressores, etc.

El sistema ha estat dissenyat i programat per multitud de programadors arreu del mén. El nucli
del sistema segueix en continu desenvolupament sota la coordinacié de Linus Torvalds.

Actualment, grans companyies, com IBM, SUN, HP, Novell, RedHat, realitzen grans aportacions
tant economiques com de codi pel desenvolupament de Linux.

El sistema esta format pel nucli del sistema (kernel) més un gran nombre de programes /
biblioteques que fan possible la seva utilitzacid. Gran part d'aquests programes i biblioteques
han estat possibles gracies al projecte GNU, per aixd mateix, molts criden a Linux, GNU / Linux,
per ressaltar que el sistema el formen el nucli i gran part del programari produit pel projecte
GNU.

Les principals caracteristiques que el diferencien de la resta de sistemes que podem trobar al
mercat son dues:

e Eslliure, i per tant no hem de pagar cap tipus de llicéncia a cap casa desenvolupadora
de programari per I'Us del mateix.
e Elsistema ve acompanyat del codi font.

Linux es distribueix sota la GNU GPL per tant, el codi font ha d'estar sempre accessible i
qualsevol modificacié o treball derivat ha de tenir aquesta llicéncia.

El nombre de programes i aplicacions disponibles per a aquest sistema augmenta dia a dia, i la
qualitat dels mateixos augmenta de versié a versid. La gran majoria dels mateixos vénen
acompanyats del codi font i es distribueixen generalment sota els termes de llicéncia de la GPL.

Moltes empreses dedicades al desenvolupament i venda de programari comercial
distribueixen els seus productes per a Linux i I'is del mateix a empreses augmenta
constantment per I'excel-lent relacié qualitat-preu que s'aconsegueix amb Linux.

S'estima que hi ha desenes de milions de persones que actualment utilitzen sistemes GNU /
Linux, habitualment mitjangant distribucions com Slackware, Debian, Red Hat i altres.

2.4. Caracteristiques de GNU / Linux?

Linux ofereix multitud d'avantatges i excel-lents caracteristiques per decidir la seva utilitzacid.
Ofereix un minim cost, gran potéencia, versatilitat, flexibilitat, accessibilitat remota al sistema,
estabilitat. Algunes de les seves principals caracteristiques i funcionalitats sén les seglients:

<+ Multitasca: Permet executar diversos programes al mateix temps. LINUX utilitza
multitasca preventiva i prioritaria, la qual assegura que tots els programes que s'estan
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utilitzant en un moment donat seran executats, sent el sistema operatiu I'encarregat
de cedir temps de microprocessador a cada programa i assignant a cada un d’ells un
nivell prioritari. Es supervisen els processos de les aplicacions que estan en execucio i
els processos que estan en espera d'execucié. D'aquesta manera sembla que totes
aquestes aplicacions estiguin executant al mateix temps.

¢ Multiusuari: Permet que molts usuaris puguin utilitzar la mateixa maquina al mateix
temps.

< Multiplataforma: Es pot utilitzar en diverses i multiples arquitectures. Funciona sota

qualsevol processador Intel de la gamma x86, ordinadors Atari, ordinadors Amiga.
També existeixen versions per a la seva utilitzacidé en altres plataformes, com amd64,
Alpha, ARM, MIPS, PowerPC i SPARC.

% Multiprocessador: El nucli del sistema pot oferir el maxim rendiment en aquells

ordinadors que tinguin implementats més d'un processador a la placa base oferint un
rendiment impressionant a I'hora d'executar aplicacions. Esta disponible per a Intel,
AMD i SPARC.

** Convivéncia amb altres sistemes operatius: Permet conviure amb diferents sistemes

operatius sense cap interferéncia en un mateix disc. Linux utilitza particions ext2, ext3
y extd per I'arbre de directoris i sistemes d’arxius i una particid petita anomenada

Linux Swap que utilitza com a "memoria virtual". A més, Linux disposa de diverses
aplicacions prou potents per a I'administracié i manteniment de I'eleccidé i execucio

dels diferents sistemes operatius que tinguem instal-lats a I'inici del nostre ordinador.

R/

% Sistema Open Source: Es un sistema de codi obert i qualsevol usuari de qualsevol part

del planeta té accés a les fonts del sistema, podent fer qualsevol tipus de modificacio /
millora en ell. Les fonts del sistema i els drivers estan disponibles, i també ho estan les
fonts de la majoria de les aplicacions que hi ha a Linux.

% Programacid de la Shell: aquesta és una altra de les grans caracteristiques que fan de

UNIX / Linux els sistemes més flexibles i personalitzables d'entre tots els existents. La
programacio de la Shell consisteix basicament en fer un arxiu amb un conjunt d'ordres
i instruccions de manera que en executar aquest arxiu el sistema vagi realitzant una
analisi de cada linia d'ordres creada. Si la sintaxi d'aquestes linies és la correcta, el
sistema executara aquells ordres amb els seus determinats parametres i instruccions
que voste li hagi indicat.

+» Consoles virtuals multiples: diverses sessions de login a través de la consola entre les

quals es pot canviar amb les combinacions adequades de tecles (totalment
independent del maquinari de video). Es creen dinamicament i es poden tenir fins a
64.

% Politica_de cOpia en escriptura per a la comparticié de pagines entre executables:

Diversos processos poden fer servir la mateixa zona de memoria per la seva execucio.
Quan algun intenta escriure en aquesta memoria, la pagina (4Kb de memoria) es copia
a un altre lloc, augmentant la velocitat i reduint I'ds de memoria.

< Memoria virtual utilitzant paginacio (sense intercanvi de processos complets) a disc: A

una particié en el sistema d'arxius, amb la possibilitat d'afegir més arees d'intercanvi
sobre la marxa. La memoria es gestiona com un recurs unificat per als programes
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d'usuari i per a la memoria cau de disc, de manera que tota la memoria lliure pot ser
usada per memoria cau i aquesta pot al seu torn ser reduida quan s'executin grans
programes.

** Flexibilitat en comunicacions i xarxes: El sistema Linux és molt sofisticat i flexible a

I'hora de treballar en xarxa ja que és un dels sistemes que millors prestacions de
connexié en xarxa ofereix. Té Implementats els protocols de comunicacié TCP/IP,
AppleTalk, entre d’altres. Proporciona gran quantitat de serveis, paquets / aplicacions
de xarxa i de gran qualitat i eficiencia, oferint gran estabilitat i accessibilitat (Lan
Manager / Windows Native — SMB, SSH, FTP, DHCP, SMTP, Telnet, etc).

«» Accés transparent a_diferents tipus de sistemes de particions (FAT, FAT32, NTFS...).

2.5. Distribucions GNU / Linux?

Linux és un sistema de lliure distribucid on es troben tots els fitxers i programes necessaris per
al seu funcionament, que podem trobar en multitud de servidors connectats a Internet. Moltes
empreses i organitzacions es dediquen a facilitar la tasca de reunir tots els fitxers i programes
necessaris i poder realitzar la instal-lacid i configuracié del sistema de manera senzilla creant
distribucions de Linux.

Una distribucié és un recull de programes i fitxers, organitzats i preparats per a la seva
instal-lacié. Aquestes distribucions es poden obtenir a través d'Internet (via HTTP o FTP), o
comprant els CD / DVD de les mateixes, els quals contindran tot el necessari per instal-lar un
sistema Linux bastant complet i, en la majoria dels casos, un programa d'instal-lacié que ens
ajudara en la tasca d'una primera instal-lacié.

Actualment podem trobar centenars de distribucions de Linux. Totes aquestes distribucions
presenten caracteristiques i varietats diferents, la majoria de les quals es desenvolupen
d'acord amb algun tipus de distribucid que serveix de referéncia. Aquesta diversitat, ens
possibilita triar quina distribucié sera la idonia i la que millor s'adaptara a les nostres
necessitats i requisits.

Algunes de les més importants son les seglients:

@
® \ Distribucié basada en Debian, centrada en l'usuari
J final, que aporta facilitat d'ds. Molt popular i amb
molt suport en la comunitat. L'entorn d'escriptori
UbUﬂtU per defecte és GNOME.

Distribucid que té molt bona qualitat, continguts i
suport als usuaris per part de I'empresa que la
distribueix. Es necessari el pagament d'una llicéncia

red h at de suport. Distribucié més popular i estesa per tot el

© ® | mén de totes les existents. Es una de les més
recomanades per a usuaris novicis a causa del seu

gran nombre d'avantatges i comoditats. Enfocada a
empreses.
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fedoro?

FEDORA

Aguesta és una distribucié patrocinada per RedHat i
suportada per la comunitat. Facil d'instal-lar i de
bona qualitat.

DEBIAN

Es una de les distribucions més usades per
estudiants d'informatica i experts en la materia. El
desenvolupament de Debian és el resultat de
l'increible esfor¢ d'un gran nombre d'usuaris
voluntaris que s'estenen per tot el planeta, el que
comporta que absolutament tot el seu programari es
distribueixi sota llicencia GNU / GPL i, per tant, de
manera gratuita.

Té un incomode i dificil sistema d'instal-lacié de la
distribucié, pel que no és l'eleccié més recomanable
per a usuaris novicis.

No obstant aix0, gaudeix d'una gran estabilitat i
flexibilitat, i és considerada la distribuci6 més
segura.

openSUSE

Una altra de les grans. El sistema d'instal-lacié és
molt facil de cara als usuaris novicis, i a més ve amb

una fabulosa aplicaci6 per a [|'administracid i
configuraci6 del sistema. En ser una de les
distribucions que més nombre de paquets ofereix a
['usuari un gran ventall de possibilitats.

Versié lliure de la distribucié comercial SuSE.

Suse.

A NOVELL BUSINESS

SuSE LINUX ENTERPRISE

Una altra de les grans distribucions. Presenta molt
bona qualitat, continguts i suport als usuaris per part
de I'empresa que la distribueix, Novell. Es necessari
el pagament d'una llicencia de suport. Enfocada a
empreses.

Slackware

linux

Aquesta distribucio és de les primeres que va existir.
La majoria d’usuaris que van comencar fa temps en
el mdn Linux tenien instal-lada aquesta distribucio al
seu ordinador.

Destaca per la seva gran fiabilitat, flexibilitat,

estabilitat i
d'utilitzar

presenta certa dificultat a [|'hora
aquesta distribuciéd, pel que no és

recomanable per als que s'inicien en Linux.

gentoo linux

Aquesta distribucié és una de les Uniques que van
incorporar un concepte totalment nou en Linux. Es
un sistema inspirat en BSD-ports. Permet compilar /
optimitzar el sistema completament des de zero. No
és recomanable endinsar-se en aquesta distribucid
sense una bona connexié a Internet, un ordinador
mitjanament potent (per compilar en un temps
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prudencial) i certa experiéncia en sistemes Unix.

! Distribucié basada en Ubuntu i centrada en l'usuari
final i facilitat d'ds. La gran diferéncia amb Ubuntu és
kubuntu que I'entorn d'escriptori per defecte és KDE.

Distribucid basada en Red Hat. Presenta una alta
capacitat de deteccié automatica de maquinari.
S'ha arribat a convertir en una de les distribucions
i més usades i populars entre els usuaris novells ja
Mﬂﬂdl’i\fa glue és altanjgnt .g.réficia‘. Ve amb un gran nombre
entorns grafics i intuitius com poden ser Gnome,
KDE, Enlightenment ...

2.6. Aspectes iraons per escollir GNU /Linux

L’Gs del programari lliure vindra determinat per molts aspectes, tant de caracter técnic com
motius filosofics que sostenen aquest moviment, economics, étics, socials, practics, etc.

2.6.1. Teécnics

L'evolucié de les diferents distribucions que existeixen permet que no es requereixin uns
coneixements d’informatica extensos perqué els entorns GNU/Linux han assolit un gran nivell
de qualitat, una facil instal-lacid i una gran facilitat d’us.

Existeixen distribucions i aplicacions adaptades per tothom (segons els coneixements de
I'usuari) i per moltes necessitats (seguretat, multimedia, edicié grafica, ensenyament...), que
podem trobar en distribucions integrades o de manera individual. Permet el desenvolupament,
I’adaptacid i ampliacié d’aplicacions i distribucions noves.

Moltes distribucions incorporen una interficie senzilla que posa a disposicié de l'usuari un
recull d’aplicacions i programes d’'Us comu que permeten treballar des del comencament
(processador de textos, full de calcul, navegador, eines de correu electronic, reproductors,
editors d’imatges, etc.).

Tot i que en els seus inicis les dificultats per trobar controladors dels diferents dispositius eren
molt importants, actualment, les distribucions sén practicament compatibles amb tots els
dispositius que podem trobar al mercat, com impressores, escaners, cameres digitals,
dispositius wireless...

Dominar aquesta tecnologia, permet la distribucié amplia de les possibilitats positives d’aquest
programari i afavoreix la transferéncia i I'intercanvi tecnologic.

El sistema operatiu GNU / Linux és un excel-lent sistema operatiu, on destaca la seva
estabilitat, fiabilitat, robustesa, rapidesa, seguretat, interoperabilitat, escalabilitat i
adaptabilitat. EI desenvolupament és continu, existeix innumerable documentacié sobre el
sistema i les diferents distribucions i, per sobre de tot, és lliure i gratuit.
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2.6.2. Filosofics, socials i practics

El programari lliure permet compartir experiencies i coneixement. La capacitat d’ampliacio,
personalitzacid i desenvolupament d’aquest tipus de programari possibilita la seva difusio,
I’educacid i el suport i fomenta una societat del coneixement oberta, plural i igualitaria.

El programari lliure es pot utilitzar, modificar i regalar lliurement.

Fomenta la col-laboracid, la participacié, la creacié d’espais socials i virtuals, possibilita la
transferéncia del coneixement i la millora i permet I'accés lliure i democratic de qualsevol
persona a les TIC.

2.6.3. Economics

Actualment, I'economia esta cada cop més basada en el coneixement i les tecnologies de la
informacid i les comunicacions (TIC) han permés aquesta integracid, i I'assoliment d’alts nivells
de desenvolupament.

La situacid economica actual i la constant evolucid tecnologica han repercutit en els
pressupostos de les empreses, administracions, centres educatius i, de tothom, en general. La
retallada de pressupostos impossibilita la capacitat d’adquisiciéd de programari actualitzat i la
renovacio d’equips informatics (en molts casos obsolets).

L’alt cost de les llicencies de programari propietaries tant a nivell de sistema com d’aplicacions
i el cost del maquinari sén handicaps que afecten negativament la competitivitat. Gran part
dels pressupostos d’empreses, administracions... son per I'adquisicié de programari comercial i
la millora i manteniment dels seus sistemes informatics. Aquestes despeses no generen cap
benefici, i per tant, el programari lliure es converteix en una alternativa i una gran oportunitat
per I'estalvi de costos en llicéncies i perque els esforcos es poden dirigir en crear noves linies
d’investigacid i desenvolupament adoptant aquesta tecnologia des de la col-laboracié i la
participacid, evitant la duplicacié de recursos i esforgcos i disminuint el temps transcorregut
entre la concepcié d’un projecte i la posada en marxa.

Aguest estalvi que abans es gastava en llicéncies de programari es pot utilitzar per invertir en
nous recursos, en noves adquisicions, actius...

Com existeix una comunitat d’usuaris, es poden realitzar proves de funcionament de
programari en entorns molt heterogenis.

Adoptar programari lliure permet una independeéencia dels proveidors i distribuidors, fomenta
la competéncia, augmenta I'autonomia i el control, millora la integraci6 amb productes de
tercers i dota d’eines adequades i coherents amb els temps actuals. Permetra obtenir una
millor percepcid i posicionament a nivell empresarial.

Des de I’'any 2007 I'increment en I’Us de sistemes operatius lliures en empreses espanyoles té
un creixement constant, arribant al 9,5% al 2010.
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Quan més gran és la mida de I'empresa (en funcié del nombre de treballadors) major és el
percentatge d’utilitzacié de programari i sistemes lliures. El 37 % de les grans empreses i el 27
% de les pimes espanyoles aposten per aquests sistemes, mentre que en les microempreses
aquest percentatge és del 3% (tot i que s’ha incrementat paulatinament el seu Us des dels
altims anys).

En el sector de les TIC, el 42 % de les empreses utilitzen aquest tipus de sistemes, un 58,6 %
d’aquestes sdn grans empreses. Les grans empreses del sector financer lideren i destaquen en
aquest ambit amb un 66,5 %.

Per sectors i comunitats autonomes, les empreses de la Comunitat Valenciana, Aragé, Galicia
Catalunya, Madrid i el Pais Basc sén les que tenen una major penetracid dels sistemes lliures.
La taula seglient mostra aquesta utilitzacié de Linux:

10,9 7,8 13,1 11,2
12,8 7,3 11,7 11,1
9,2 2,3 16,8 11
12,2 2,4 13,1 10,9
9,1 1,6 14,1 10,7
8,2 0 16,5 10,4
4,6 4,8 12,2 9,7
9,7 1,5 13,9 9,5
3,7 2,3 14,2 9,4
6,2 8,2 8,7 7,9
8,2 1,6 11,1 7,8
8,4 1,3 9,6 7,2
4,9 1,1 11,5 7,1
7,1 0 10,3 6,8
8 0,2 7,4 6,2
4,9 0 8,2 5,4
3,2 4,1 6,1 4,5
3,2 0,8 5,7 3,6

Taula 1 - Penetracid de sistemes lliures per comunitats autonomes i sectors

La gran qualitat, el cost del programari lliure, de baix cost o de caracter gratuit, i els pocs
requeriments técnics que comporta (arquitectura basica) el converteix en un recurs molt
recomanable per la seva adopcié per tothom. Per aix0, s’ha experimentat un creixement
important d’usuaris que han optat per utilitzar el programari lliure o que han migrat els seus
sistemes.

2.6.4. Etics i legals

Espanya és un dels paisos europeus que instal-la més programari il-legal. El 70 % de les petites i
mitjanes empreses i un 42 % del percentatge global d’empreses espanyoles disposen
d’instal-lacions de programari il-legal en els ordinadors dels seus treballadors.
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Les pimes consideren que la utilitzacié d’aquest tipus de programari pirata estalvia costos al no
haver-hi de pagar lliceéncia, pero les estadistiques per comunitat, demostren que el rendiment
dels treballadors és inversament proporcional a I'Us extensiu de |la pirateria de programari. La
productivitat disminueix significativament i col-loca 'empresa en desavantatge competitiu
respecte les seves competidores, i aquesta falta d’aquest coneixement impedeix que puguin
aprofitar els avantatges de les noves tecnologies.

Els canals de distribucié fan una negativa contribucié a disminuir aquesta taxa perque més del
30 % de distribuidors espanyols comercialitzen programari il-legal.

De la mateixa manera, les copies il-legals de programes informatics generen unes pérdues
anuals importants per la industria tecnologica espanyola.

Les dades de les 17 comunitats autonomes espanyoles publicades per Business Software
Alliance (BSA)® recollides en el Segon informe de la consultora IDC® sobre Pirateria de
programari, posen de manifest una lleu millora en la disminucié de I'Us de programari il-legal, i
on s'observen clares diferencies de fins a 30 punts entre les comunitats amb major i menor
taxa de pirateria com sén Andalusia, amb un 58%, enfront de Navarra, amb un 28%.

La taula seglient mostra I'evolucié, en percentatge, i el valor comercial de la pirateria en les
comunitats autonomes:

. 7 Valor .
Index Index . Valor comercial . . . .
comercial Ranquin | Ranquing

software | softwareillegal | 5509 2007

Comunitat autonoma | pirateri | pirateria

a 2009 2007 il-legal 2009 2007

58 % 60 % 66 M € 101M€ 1 1
56 % 57 % 18M € 13M€ 2 2
55 % 55 % 64 M€ 62 M€ 3 3
54 % 55 % 25M€ 15M € 4 4
48 % 48 % 17ME€ 18M € 5 5
47 % 47 % 33ME€ 26M € 6 6
42 % 42 % 5M€ 2M€ 7 9
42% 42% 79M € 132 M€ 8 8
[ Galicia U7 43 % 39M€ 27M € 9 7
[ Asturies  [TER 41% TM€ TME€ 10 10
38% 40 % 8ME€ 5M€ 11 11
38% 40 % 16 M€ 10M€ 12 12
37 % 38% 39M€ 37M€ 13 13
36 % 38% 18M€ 12M€ 14 14
[ Murcia P2 38% 14M€ 8ME€ 15 15
[ Madrid |EVE7S 34% 171M€ 155 M € 16 16
[ Navarra  |VELZ 29% IME 11ME€ 17 17
| MitjanaEspanya | _42% [ _ 43%] e3imel  edomel |

Taula 2 - Evolucid de la pirateria per comunitats autonomes

La Business Software Alliance (BSA) és una associacié comercial sense anim de lucre creada el 1988 per defensar els objectius del
sector de programari i dels seus socis de maquinari, i dedicada a fomentar un moén digital segur i legitim, intentant aturar les
infraccions de copyright del programari produit pels seus membres.

6 ) . . s . A S . L

International Data Corporation (IDC) és una principal proveidor mundial d'intel-ligéncia de mercat, serveis de consultoria i
esdeveniments per a la tecnologia de la informacid, telecomunicacions i mercats de tecnologia de consum, fundada el 1964 i
subsidiaria d'International Data Group (http://www.idcspain.com/).
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A nivell d’Europa Occidental, Espanya amb un 42 % de pirateria es situa entre els paisos amb
els percentatges més alts (la sisena), just per sota de paisos com Grécia, Xipre, Malta, Italia...,
per sobre de la mitjana (34 %) i just per sota de la mitjana mundial (43%), tot i que en els
ultims anys s’ha produit una disminucié.

L'adopcié del programari lliure possibilita assegurar i garantir el bon Us de les eines
informatiques.

Utilitzar un sistema lliure ajuda a evitar els problemes de pirateria i permet la copia i la
comparticié dels programes amb altres persones de manera legal.

Al ser de codi obert, se eviten les limitacions per utilitzar el codi dels programes, la inspeccio,
millora i modificacié dels programes.

Raul Cascallana Nistal Pagina 30 de 182



TFC - Disseny grafic amb programari lliure

3. Analisi de programari de disseny grafic

En el sector grafic i entre els dissenyadors grafics professionals planeja la erronia i estesa
opinid de que no existeixen aplicacions lliures amb un nivell acceptable per la realitzacio del
seu treball.

D'altra banda, alguns usuaris d'ordinadors tenen una idea preconcebuda sobre GNU / Linux
com un sistema operatiu exclusiu per a fanatics de la informatica, estudiants i hackers amb
grans coneixements; que no posseeix una interficie grafica amigable i que presenta una major
dificultat d'ds que sistemes comercials com Windows.

El desconeixement es deu a que l'existéncia de programes lliures i la seva difusié és forca
recent; al fet de la forta especialitzacié i afinitat que té el professional sobre els pocs
programes que utilitza i les seves diferents versions; a l'alta promocié i publicitat que
inverteixen les empreses com Adobe, Apple, Microsoft per implantar i realitzar accions
formatives dels seus programes; al fet que les empreses consumidores i usuaris no confien en
aquest tipus de programari ni en les empreses que donen el suport, i per la gran reticéncia al
canvi.

Ho podem resumir en una manca de confianga i desconeixement del model i de les aplicacions
de programari lliure que existeixen en Il'actualitat.

Per fer variar aquesta percepcid i sensibilitat, aquest apartat estara dedicat a realitzar un
analisi comparatiu de programari en el camp del disseny grafic.

Tot i haver-hi gran quantitat de programari tan privatiu com lliure, I'analisi es limitara a una
comparacié entre una aplicacié privativa i una lliure pels diferents usos (maquetacio, edicié
d’imatges, animacié 3D...), on totes dues aplicacions seran unes de les més representatives
utilitzades actualment.

De cadascuna de les aplicacions es descriuran les principals caracteristiques i funcionalitats i
s’analitzaran els seus avantatges i inconvenients.

L’analisi comparatiu es realitzara seguint uns criteris establerts.

Totes les eines analitzades seguiran uns criteris comuns, com poden ser el tipus de llicencia, el
cost, el suport, els idiomes suportats, la interficie grafica que presenta, els sistemes operatius
suportats, I'esfor¢ que cal realitzar en el seu aprenentatge, I'equipament i els recursos
utilitzats, I'usabilitat...

Finalment, per cada categoria de tipus d’aplicacid de disseny, s’utilitzaran uns criteris especifics
com poden ser les eines de dibuix, el suport en la importacid i exportacid d’arxius, els tipus de
tipografies utilitzades, etc. D’aquests criteris es parlara breument en la introduccié de cada
categoria.

Cal remarcar, que en molts casos les comparacions entre programaris poden resultar
extremadament complexes, sobretot, si tenim en compte que, en molts casos, les aplicacions
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lliures sén d’aparicid relativament nova enfront les aplicacions privatives, i que
majoritariament es troben donant els seus primers passos i en fase de desenvolupament.

3.1. Manipulacid i edicié d’'imatges

El programari d'edicié d'imatges s'ha tornat indispensable en l'era digital, el mén de la
publicitat i la comunicacié. Es ampliament utilitzat per a tasques com crear una interficie web
o per al retoc de fotografies.

Una imatge tramada també anomenada mapa de bits, imatge matricial o bitmap, és una
estructura o fitxer de dades que representa una reixeta rectangular de pixels o punts de color,
anomenada raster, que es pot visualitzar en un monitor d'ordinador, paper o un altre
dispositiu de representacio.

Destaquen per la seva alcada i amplada (en pixels) i per la seva profunditat de color (en bits
per pixel), que determina el nombre de colors diferents que es poden emmagatzemar en cada
pixel, i per tant, en gran mesura, la qualitat del color de la imatge.

Al mercat trobem nombroses aplicacions propietaries per la manipulacid i edicié d’imatges,
pero destaquen dues en especial per sobre de la resta, Adobe Photoshop (la versid actual és
CS5) i Corel Photo-Paint (la versié actual és X5, inclosa en la suite d'aplicacions coneguda com
CorelDRAW Graphics Suite i destaca per I'equilibri entre la rapidesa i la versatilitat comparada

amb altres opcions del mercat, incorporant una interficie altament personalitzable i un gran
rendiment i productivitat).

En el costat del programari lliure, trobem eines representatives com The Gimp o Krita

(programa de tractament d'imatge de la suite ofimatica KOffice que disposa de
caracteristiques com el suport de 16 bits per canal en mode CMYK i fins a 32 bits en mode
RGB, 16 bits en escala de grisos, mode de color LAB i perfils de color, i, que tenint
considerables limitacions, constitueix un reforg imprescindible per a The Gimp).

Les eines més utilitzades en els dos entorns i, per tant, les analitzades, seran Adobe Photoshop
CS5 com a solucid propietaria i The Gimp com a solucié lliure.

Els criteris que es seguiran per comparar les dues eines analitzades seran, entre d’altres, el
suport d’importacié i exportacid d’arxius grafics; la preséncia d’eines de transformacié
d’imatges, eines de correccid d’imatge, eines de seleccid; utilitzacié de capes amb diferents
tipus d’origen, objectes i opcions; utilitzacié de filtres i possibilitat de la seva importacio; eines
de dibuix, eines de pintura; tractament d’imatges d’alta resolucio; la utilitzacié de scripting; la
capacitat d’editar imatges en 16 bits, etc.

3.1.1. Adobe Photoshop CS5

Adobe Photoshop és el nom o marca comercial oficial que rep un dels programes més populars
desenvolupat i publicat per Adobe System. Es tracta d'una aplicacid informatica en forma de
taller de pintura i fotografia que treballa sobre un "lleng¢" destinat a I'edicid, retoc fotografic i
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pintura a base d'imatges de mapa de bits, que esta considerada com el programa d'edicié
d'imatges més famds del mon.

A finals de la década dels 80, Thomas Knoll va comencar a
programar rutines de processament d'imatges en escala de grisos
en un monitor en blanc i negre, en un Mac. El seu germa John va
reconeixer principis que havia analitzat en el seu lloc de treball
(Industrial Light and Magic) i junts van realitzar modificacions per
crear un programa d'edicié d'imatges que van anomenar

II-lustracié 2 - Logo Adobe Photoshop i van vendre a Adobe. La versid 1.0 va ser llangada
Photoshop CS5 exclusivament per a Macintosh.

Actualment, el programa té versions comercials per a Mac OS, Mac OS X i Microsoft Windows,
la versié més actual del qual, Photoshop CS5, va ser presentada el 12 d'abril de 2010.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versid de I'aplicacid és necessari disposar del seglent
equipament:

Processador Intel® Pentium® 4, AMD Athlon® de 32 o 64 bits per a Windows o
Intel® multinucli per a Macintosh.

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP amb Service Pack 3; Windows

[n]

Vista® Home Premium, Business, Ultimate o Enterprise amb Service Pack 1 (es
recomana Service Pack 2); Windows 7, Mac OS v10.5.8 o Mac OS v10.6.
Minim de 1GB de RAM.

Es necessita minim 1 GB d'espai disponible al disc dur per a la instal-lacié i disposar

o o

d’espai lliure addicional durant la instal-lacié (no es pot instal-lar en dispositius
d'emmagatzematge extraibles basats en memoria flash en Windows i Mac, ni es
pot instal-lar en un volum que utilitzi un sistema de distincié entre majuscules i
minuscules en arxius en Mac).

0

Es requereix una resolucié de 1024 x 768, tot i que es recomanable 1280 x 800,
amb targeta grafica OpenGL qualificada i accelerada de maquinari, color de 16 bits
i 256 MB de VRAM.

Algunes funcions d'acceleracié de la GPU requereixen que els grafics siguin
compatibles amb Shader Model 3.0 i OpenGL 2.0.
Necessaria una unitat de DVD-ROM.

Es requereix el programari QuickTime 7.6.2 per a funcions multimedia.

0

0 0 o

Es necessari disposar de connexié a Internet de banda ampla per als serveis en
linia.

Il. Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix Photoshop sén les seglients:
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# Redefineix el tractament d'imatges digitals i es centra en la fotografia, incorporant
funcions innovadores per fer seleccions i retocs d'imatges de major qualitat i
pintures realistes.

# Proporciona una amplia gamma de millores en el flux de treball (redrecament
automatic d’imatges, seleccié de colors del selector de color en pantalla,
ajustament de Il'opacitat de diverses capes al mateix temps, etc.) i el rendiment
(tractament d'imatges més rapid i processament de les imatges de grans
dimensions fins a deu vegades més rapid gracies a la compatibilitat de 64 bits
multiplataforma i depenent del maquinari que es disposa).

# Tecnologia de selecci6 de marges que facilita la selecci6 complexa d’arees
especifiques d’'una imatge (cabells, color de fons a les vores de la seleccid...) amb
noves funcionalitats encaminades a realitzar aquest tipus de seleccions complexes.

# Incorpora noves eines de perfeccionament per mascares.

# Disposa de multitud d’eines de correccid de color com sobreexposar, subexposar,
controls de corbes, histograma, linies de color...

# Millora en el tractament d’imatges de HDR de gran qualitat. El HDR s'ha fet més
manejable i s’han afegit noves funcions de manera que la imatge guanyi en
realisme, matisos, detalls i forga, gracies als valors obtinguts de la propia exposicid
en el moment de prendre la foto.

# Incorpora multitud d’efectes pictorics que permeten convertir una fotografia en
una pintura de manera rapida, crear efectes artistics amb el pinzell mesclador, etc.

# Millora la gestié de mitjans flexibilitzant el canvi dels noms per lots i accedint als
actius en els quals s’esta treballant gracies al panell personalitzable Adobe Mini
Bridge de Photoshop.

# Permet agilitzar les revisions a I'incorporar Adobe CS Review (eina en linia) i afegir
comentaris a les imatges des dels seus exploradors, apareixent directament a la
pantalla.

# Disposa d’'un commutador d'espais de treball per a espais de treball interactius
gue accelera la navegabilitat.

# Permet la creacid d’imatges d'alt rang dinamic (HDR) sorprenents amb realisme
fotografic o surrealistes molt rapidament i amb molta precisio, millorant el control
amb I'assignacio i configuracio de tons.

# Incorpora millores en el processament d'ultima generacié d'imatges amb format
RAW amb el plug-in d'Adobe Photoshop Camera Raw 6 que permet eliminar de
manera no destructiva el soroll de les imatges al mateix temps que conserva el
color i els detalls, afegir granulat per donar naturalitat a les imatges i gaudir de
més control per posterior retocs.

# Permet realitzar deformacions de posicié de manera lliure, recol-locant de forma
precisa qualsevol element de la imatge per crear imatges visualment més
atractives.

# Es compatible amb gran quantitat de formats d'arxiu d'imatge (PSD, Al, PDF, NEF,
CRW, TIFF, BMP, Cineon, JPEG, JPEG2000, FXG, OpenEXR, PNG, Targa) i de video
(3G, FLC, MOV, AVI, DV Stream, Image Sequence, MPEG-4 i FLV).
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# Ofereix una gestié de la interficie d'usuari (IU) més senzilla. S’"ha millorat I'aspecte

de la barra d'eines i de I'espai de treball per ser més manejable, intuitiu, complet i
personalitzable.
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Il-lustracio 3 - Interficie MDI de Photoshop amb tres arxius d’imatge oberts i diversos panells

*

S’ha millorat la conversid a blanc i negre respecte anteriors versions utilitzant la
funcié integrada Lab B & W Action, sent de gran qualitat i realitzant-se més
facilment i amb més rapidesa.

S’integra de manera completa amb Photoshop Lightroom (programa de fotografia
dissenyat per ajudar els usuaris d'Adobe Photoshop en la gestié de milers
d'imatges digitals i realitzar feines de post produccié, com una gestié de base de
dades d'aplicacié que ajuda a visualitzar, editar i administrar fotos digitals de la
mateixa manera que els fotografs ho realitzaven abans de I'era digital.

Incorpora la tecnologia Photomerge® per unir automaticament fotografies
horitzontals o verticals amb la finalitat de crear panoramiques continues i
sorprenents, de fins i tot 360 graus.

Disposa de I'eina 'Content-Aware Fill' (farcit amb contingut): és la novetat més
popular de Photoshop CS5 que millora i facilita la usabilitat de retoc perquée
permet substituir elements d'una imatge per parts de fons que envolten a aquests
elements ajustant la il-luminacio, el to i el soroll de tal manera que sembla que el
contingut eliminat mai hagués existit.

Inclou opcions per treballar amb ancores d'una manera semblant a com es feia
amb programes encaminats al disseny de vectors que recorden a lllustrator CS5.
Incorpora I'eina Puppet Warp per distorsionar les imatges que indicant una série
de punts d'eix permetra moure qualsevol figura com si estigués articulada (ideal
per canviar postures humanes o rectificar efectes de lent).
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# Photoshop integra multitud de filtres, i a afegeix I'eina Adobe Pixel Bender que
permet desenvolupar i compartir filtres de forma publica amb acceleracié de la
GPU.

# Presenta una alta capacitat d'ampliacid, incorporant plug-ins d’altres fabricants,
panells personalitzables, accions, permet crear perfils de colors i col-laborar en
linia amb companys mitjangant Adobe ConnectNow.

3.1.2. The GIMP

GIMP significa GNU Image Manipulation Program (Programa de manipulacié d'imatges de
GNU). Es tracta d'un programa d'edicié d'imatges digitals en forma de mapa de bits, de
caracter lliure i gratuit que forma part del projecte GNU i esta disponible sota la Llicéncia
Publica General de GNU.

Els estudiants Spencer Kimball i Peter Mattis van iniciar el desenvolupament del projecte en
1995 com un projecte de la Universitat de Berkeley. La primera versié de GIMP es va concebre
per a sistemes UNIX i estava pensada especialment per a
GNU / Linux com a eina lliure per treballar amb imatges,
arribant a convertir-se en una alternativa lliure i efica¢ a

Photoshop per a gran nombre d'usos i disponible per a

A
29

usuaris tant aficionats com professionals per la seva gran

facilitat d'as i versatilitat, encara que la interficie sigui

diferent. Avui en dia el desenvolupament del programa esta

orquestrat per Sven Neumann i Mitch Nattero i realitzat per
q un grup de voluntaris denominat The GIMP Team.

La versid estable més actualitzada és la 2.6.11, tot i que
Il-lustracio 4 - Logo The GIMP L X

existeixen noves versions en desenvolupament com la 2.7.2

(recentment alliberada) a I'espera del llangament definitiu

de la versi6 2.8.

GIMP usa GTK+ com a biblioteca de controls grafics originalment dissenyats per al sistema
grafic X Window’ executat sobre sistemes operatius tipus Unix. Aquesta llibreria presenta
algunes limitacions que han fet aconsellable el desenvolupament d'una nova llibreria (GEGL)
que esta permetent dotar el programa d'algunes caracteristiques com el suport per a mode
CMYK, i la gestio de color mitjancant perfils ICC.

Es el programa de manipulacié de grafics disponible per més sistemes operatius, fins 21
sistemes diferents (Unix, GNU / Linux, FreeBSD, Solaris, Microsoft Windows i Mac OS X, entre
altres).

El seu Us es considera ideal per a la produccié d'imatges per la Web. Disposa de suport per a
imatges de mapa de 8 bits per canal, modes de color RGB, escala de grisos i indexat, un

7 ) . ) .
X Window System (conegut com X11) és un programari que va ser desenvolupat a mitjans dels anys 1980 en el MIT per a dotar
d'una interficie grafica als sistemes Unix, la versié actual és la X11R7.5
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amplissim assortiment de filtres i eines, aixi com una potent implementacié d'scripts, que
amplien notablement les seves possibilitats.

Molts usuaris comenten que I'aplicacié no disposa d’'un comportament similar a la interficie
que presenta Photoshop; Gimp utilitza una interficie de document unic (SDI, sigla en anglés de
Single Document Interface) on cada finestra es mostra com una entrada individual a la barra
de tasques del sistema operatiu o en el gestor de tasques. Per aquests, existeixen projectes de
programari lliure basats en versions anteriors de GIMP que pretenen imitar aquest
comportament i aspecte, com poden ser Gimshop (http://www.gimpshop.com/spanish/) o

Gimphoto (http://www.gimphoto.com/).

: — : »
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ll-lustracio 5 - Interficie SDI de GIMP amb dos arxius d'imatge oberts en finestres diferents

Malgrat que GIMP pot competir en molts aspectes amb Photoshop, no té algunes de les
caracteristiques d'aquest ultim, sobretot les relacionades amb la indUstria grafica.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:

Sistemes Unix:

Executable en la majoria de sistemes Unix utilitzant X11.

o0 o

Funciona en ordinadors antics (Pentium 200) o en estacions de treball (Sun ultral).
Es recomanable disposar d’un processador que pugui realitzar operacions en coma
flotant per no retardar enormement les operacions.

[n]

Es necessari un minim de 128 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB si es volen editar imatges de grans dimensions.
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Es requereix un minim de 30 MB d’espai en disc, pero es recomanable disposar de
fins 200 MB per la instal-lacié completa.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

A més de les biblioteques de base X11, es necessiten les segilients per executar la
versio estable 2.6:

o GLib®2.16.1 o superior.
o GTK+2.12.1 o superior.
o Babl’0.0.22 o superior.
o GEGLO0.0.18 o superior.

o PangoFT2 1.18.0 o superior. PangoFT2 és un motor Pango™ que utilitza
FreeType2''.

o Fontconfig' 2.2.0 o superior.
Sistemes Windows:

GIMP funciona en qualsevol versié de NT de Windows (NT4, 2000, XP, Vista o
Windows 7). Pot funcionar amb versions antigues de Windows com Windows 95,
perd que no reben suport.

Funciona en ordinadors amb processadors de 500 MHZ, perd depenent del sistema
operatiu instal-lat i dels processos a realitzar es requerira un processador amb més
capacitat (Pentium 4, Intel Core...).

Es necessari un minim de 128 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB si es volen editar imatges de grans dimensions (la memoria minima
variara depenent del sistema instal-lat).

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Es requereix un minim de 50 MB d’espai en disc, perd es recomanable disposar de
fins 200 MB per la instal-lacié completa.

Sistemes Macintosh:

GIMP només es pot executar en sistemes Mac OS X.

8 ... . ' . . s . . ..
Biblioteca de proposit general que s'usa per implementar moltes funcions no grafiques que proveeix una interficie de plataforma
independent que permet que el codi pugui ser usat en diferents sistemes operatius (http://developer.gnome.org/glib/).

9 . ) - . . .
Llibreria de suport per GEGL que proporciona una manera genérica d'ocupar-se dels espais de color abstraient les operacions
fonamentals lluny del programa en quiestié (http://gegl.org/babl/).

10 ., . . . R . ) . ) e
Biblioteca de codi obert per al disseny i dibuix de text internacional com a part del conjunt GTK+ i per tant del entorn grafic
GNOME per a sistemes operatius Linux (http://www.pango.org/).

11
Biblioteca escrita en C que implementa un motor de maneig de tipus de lletra utilitzada, principalment per a transformar les
imatges vectorials de les tipografies (com les TrueType) en mapes de bits (http://www.freetype.org/index2.html).

12 Llibreria per configurar i personalitzar I'accés a les fonts tipografiques (http://www.freedesktop.org/wiki/Software/fontconfig).
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5 Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB si es volen editar imatges de grans dimensions.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucio
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

0

Es requereix un minim de 30 MB d’espai en disc, pero es recomanable disposar de

o

fins 200 MB per la instal-lacié completa.

Processador PowerPC G3 (o superior), Intel Core (o superior).

o

Es necessita la capa X Window que s’ha d’instal-lar préviament (el projecte

0

Xquartz® proporciona aquesta funcionalitat)

o

Es necessiten biblioteques grafiques i kits d'eines. Mac OS X no inclou les
biblioteques de codi obert amb les que es construeix GIMP. Solen instal-lar-se
juntament amb el programa, pero si es realitza la instal-lacié a partir del codi font
es necessitara instal-lar biblioteques com MacPorts™ i Fink® de les que depeén.

Il. Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest aplicatiu sén les segilients:

# Detecta i usa, automaticament, I'idioma del sistema.

# Disposa d'un assortiment complet d'eines de pintura incloent pinzell, un llapis, un
aerograf, clonat, etc.

# Inclou un editor de gradient extremadament potent i eines de fusid.

# Crea transformacions d'imatge duplicant, canviant les mides dels llencos o variant
els modes d'imatge (RGB, escala de grisos...)

# Realitza tot tipus d'ajustaments d'imatge: color, to, brillantor, saturacid...

# Gestié de la memoria de mosaic, limitant la mida de la imatge a I'espai disponible
al disc.

# Possibilitat d'obertura d'un nombre "il-limitat" d'imatges simultanies.

# Mostreig de sub-pixels per a totes les eines de pintura per obtenir un anti-dentat
(antialiasing) d'alta qualitat.

# Assistencia completa del canal alfa per a treballar amb transparencia.

# Permet la utilitzacid de capes (entre elles les capes de text editables), mascares i
canals per a crear composicions o realitzar retocs fotografics.

# Permet multiples accions per desfer / refer (limitat només per I'espai en disc).

# Disposa d'eines basiques de transformacio (rotar, escalar, inclinar, voltejar), canvis
de color i eines de seleccid (rectangular, el-liptica, lliure, difosa, Bézier i tisores
intel-ligent)

13 , . ) .

Projecte de codi obert per a desenvolupar una versio del sistema de finestres X Window per executar-se en Mac OS X.
Juntament amb el suport de les biblioteques i aplicacions, forma el X11.app que Apple ha integrat amb OS X des de la versié 10.5
(http://xquartz.macosforge.org/trac/wiki).

14 ) ) S ) ) ) . . . h
Projecte de codi obert destinat a simplificar la instal-lacié d'un altre programari de codi obert en els sistemes Mac OS X i Darwin
(http://www.macports.org/).

15 . . . . - - .

Projecte que vol portar tot el mén del programari Unix de codi obert a Darwin i Mac OS X, que modifica el programari de UNIX
de manera que pugui ser compilat i executat en Mac OS X ("porting") i el fa disponible com una distribucié coherent que es pugui
descarregar ("packaging") (http://www.finkproject.org/).
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# Disposa de nombrosos pinzells i permet la seva creacié i importacio.

# Suporta els formats d'arxiu més utilitzats com GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA,
MPEG, PS, PSP, PDF, PCX, PSD, BMP i molts altres.

# Permet aplicar diferents filtres per crear tot tipus d'efectes com el desenfocament,
distorsions, realcos, aplicacié de filtres creatius, deteccié de vores ...

# Permet la carrega de gradients des d'arxius SVG, i paletes des arxius ACT i RIFF.

# Suporta la funcionalitat basica de capes i grafics vectorials amb I'extensié GFig,
com ara farcits amb gradient, corbes Bézier i tracat de corbes.

# Disposa d'avancades capacitats de scripting (Scheme, Python, Perl).

# Disposa d'una base de dades de procediments per cridar a funcions internes del
GIMP des de programes externs com Script-Fu.

# Disposa de nombrosos complements que permeten afegir facilment nous formats
d'arxiu i nous filtres d'efectes.

# Es facilita amb més de 100 plug-ins.

# Disposa del plug-in Resynthesizer que permet substituir elements d'una imatge per
parts de fons que envolten a aquests elements ajustant la il-luminacid, el to i el
soroll de tal manera que sembla que el contingut eliminat mai hagués existit.

# Es poden carregar i gravar animacions en el format que es consideri més adequat.

# Permet la creacié d’'imatges d'alt rang dinamic (HDR) amb realisme fotografic o
molt rapidament i amb molta precisié, millorant el control amb I'assignacio i
configuracio de tons, utilitzant scripts HDR com Fake HDR Effect que automatitzen

la tasca.

3.1.3.

Photoshop vs The GIMP

Un cop analitzades les dues aplicacions, amb forca detall, resta realitzar una comparativa

exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen

entre elles:

Caracteristiques

Adobe Photoshop CS5

The GIMP 2.6.11

Llicéncia

Sistemes operatius suportats
Equipament necessari
Idiomes suportats

Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Transformacié d’imatges
(retallar, rotar, redimensionar,
etc.)

EULA (End User License Agreement)
Microsoft Windows i Mac OS
v10.5.8 o superior
Major processador i memoria

Multi llenguatge

1001,82 € Versié completa
MDI (Multiple Document Interface).
Suporta arees de treball per
disposar de dissenys especifics de
dialegs que s'utilitzen constantment
per a certs tipus d'edici6 de
fotografies

Suporta la importacié / exportacio

dels tipus basics d’arxiu d’imatge

(GIF, JPG, PNG...) i un altre extens
tipus d’arxiu d’imatge i video

S|

GNU GPL v2
Unix, GNU / Linux, FreeBSD, Solaris,
Microsoft Windows, Mac OS X...
Menor processador i memoria
Multi llenguatge (deteccid
automatica)
Gratuit
SDI (Single Document Interface).
Majors ajustaments,
parametritzacié i funcionalitats en
els panells de dialeg associats als
filtres. Carrega de dialegs, panells i
finestres més rapida
Suporta la importacié / exportacio
dels tipus basics d’arxiu d’imatge
(GIF, JPG, PNG...) i una menor
quantitat d’altres tipus d’arxiu
d’imatge i video

S|
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Correccions d’imatge (retocs,
combinacié d’imatges,
sharpening, etc.)

Seleccions per mascares o
imatge amb diferents eines
Correccions de color, contrast,
saturacid i lluminositat amb
diferents eines

Creacid i barrejat de multiples
capes (layers) a partir de text,
imatges, grafics vectorials...
Aplicacions de filtres i efectes
especials a multiples capes
(incloent la capa base)
Capacitat per utilitzar grafics
vectorials amb tracades i
formes en capes per a millorar
la imatge de mapa de bits
subjacent.

Multiples eines de pintura com

pinzells, aerografs, degradats...

Tractament d’imatges de gran
mida

Scripting

Opcions de fusié de capes
Integracié amb altres eines de

S|

S|

S|

Sl (crea capes noves quan copia i
enganxa una imatge; incorpora
capes d’ajustament)

S|

S|

Sl. Es poden incorporar pinzells,
patrons... de tercers. Es troben més
recursos online.

Manega les imatges sense
dificultats
Mitjangant accions, VB, JavaScript
Sl

S|

S|

S|

Sl (crea una seleccid flotant que
despreés s’ha de convertir en capa al
copiar i enganxar una imatge).

S|

SI. No es pot treballar plenament

SI. Es poden incorporar pinzells,
patrons... de tercers. L’eina pinzell
permet escollir el color del degradat
Presenta molts problemes per
tractar imatges grans
Mitjangant Script-FU
Es poden simular utilitzant scripts

) SI (Eines d’Adobe) Si (PARCIAL)
disseny
Edici6 en 16 bits Sl NO

. . SI (PARCIAL). Es realitza, t,
Espais de color CMYK i LAB SI (NATIU) ( o o [l za. en par
mitjangant plug-ins
. SI (PARCIAL). E lit itj t
Tractament d’imatges RAW SI (NATIU) ( ) plsur:—?nlsza mitjancan
Processament HDR SI (NATIU) SI. Es realitza mitjangant plug-ins
Aprenentatge Més dificultés Més facil
. e . Ampli suport d’usuarisi la
Support Ampli suport oficial i d’usuaris J——
Taula 3 - Comparativa Photoshop vs The Gimp
3.1.4. Conclusions

The GIMP és un magnific programa per a usuaris novells, aficionats al disseny i la fotografia i
professionals que no vulguin gastar els diners que costa Photoshop o que simplement
prefereixin el programari lliure.

Les caracteristiques i funcionalitats implementades en |'aplicacié cobreixen el 100 % de les
necessitats dels usuaris novells, aficionats i semi professionals.

D’altra banda, cobreix el 90 % de les necessitats d’un usuari expert, excepte si necessita edicié
d’imatges en 16 bits, un bon tractament d’imatges RAW i processament HDR natiu, gestio de
colors CMYK i LAB, opcions de fusié de capes i un millor tractament grafic vectorial. En aquest
cas, aquest usuari pot optar per utilitzar eines de refor¢ com Krita, Cinepaint, Inkscape...

Finalment, haurem d’esperar a la nova versié de The GIMP perque es solucionin algunes
d’aquestes debilitats observades respecte Photoshop.
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3.2. Editor d’imatges vectorials

Al contrari del que passa amb les imatges, que estan constituides per pixels (grafics
rasteritzats), els grafics vectorials estan formats per objectes geomeétrics independents
(segments, poligons, arcs, etc.), cada un d'ells definit per diferents atributs matematics de
forma, de posicio, de color, etc.

Permeten I'ampliacié de la mida d'una imatge sense patir I'efecte d'escalat i la perdua de
gualitat que pateixen els grafics rasteritzats i tenen I'avantatge d’ocupar molt poc espai. Aixi
mateix, permeten moure, estirar i retorcar imatges de manera relativament senzilla.

Aquest tipus de grafics s'utilitza per a les il-lustracions, la tipografia i en les imatges de linia. El
seu Us també esta molt estés en la generacié d'imatges en tres dimensions tant dinamiques
com estatiques.

Teoricament, aquests programes només han d’utilitzar-se per dissenyar grafics. Pero a la
practica, per la seva flexibilitat, es tendeix a utilitzar-los també per realitzar treballs senzills de
magquetacid, com fullets, triptics, cartelleria, etc.

En la industria s'utilitzen diversos programes privatius per a realitzar grafics vectorials. Els més
coneguts sén Corel Draw (la versid actual és X5, forma part del paquet d'aplicacions
CorelDRAW Graphics Suite, que esta pensat per ser usat per un public general, sense o amb
pocs coneixements, o per dissenyadors d'un nivell d'experiéncia mig, a causa de la interficie
intuitiva i la senzillesa d'Us i del seu aprenentatge), Adobe Freehand (l’dltima versid
comercialitzada i sense suport actualment va ser MX) i el seu substitut, Adobe Illustrator (la

versio actual és CS5).

En el mén del programari lliure existeixen diferents paquets adequats per realitzar aquesta
tasca. El més conegut és Inkscape, pero hi ha molts altres com Skencil (anteriorment anomenat

Sketch, és una aplicacié similar a Inkscape encara que amb menys caracteristiques - les més
basiques -, lleugera, eficient i d'Us senzill capacitat per exportar als formats utilitzats per la
industria grafica), Karbon 14 (forma part de la suite ofimatica KOffice Project, presenta
caracteristiques similars a Inskcape, sent personalitzable i extensible, i destaca per la seva
acurada interficie, senzillesa i perfecta integracié amb I'escriptori KDE, encara que és una mica
pesat) o Xara Xtreme (coneguda com Xara LX és en realitat un programa privatiu amb una
versio lliure portat al sistema GNU / Linux, té una interficie grafica senzilla i amigable molt
semblant a Corel Draw amb un alt rendiment i estabilitat, sent molt rapid, polit, amb gran
facilitat d’us i d’aprendre, que disposa d’una gran font de material d'aprenentatge, tutorials,
pel-licules, consells i una comunitat d'usuaris molt actius i entusiastes en creixement).

Els criteris que es seguiran per comparar les dues eines analitzades seran, entre d’altres, el
suport d’importacid i exportacié d’arxius grafics vectorials i mapes de bits; la mida dels arxius;
les eines disponibles per crear formes i objectes i la seva transformacié, crear i editar text,
treballar amb tracos, eines de dibuix; la possibilitat d’utilitzar i treballar amb capes, degradats i
transparéencies; disponibilitat de fusionar i mesclar colors i capes; el suport natiu amb grafics
basats en dades; la gestié i administracié del color, etc.
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3.2.1. Adobe lllustrator CS5

Adobe lllustrator, és el nom o marca comercial oficial que rep un altre dels programes més
populars de la casa Adobe, per a la creacié i manipulacié vectorial destinat a la creacid artistica
de dibuix i pintura per il-lustracié.

L'aplicaci6 va ser desenvolupada per la companyia Apple
Macintosh el 1986 (el llancament oficial al mercat va ser al gener
de 1987) per comercialitzar un programari empresarial d'Adobe
de desenvolupament de fonts i del format de fitxer PostScript.
Es tracta del producte complementari d'Adobe Photoshop, que
proporciona resultats en les arees de composicié de tipografies i
logotips de disseny grafic.

Illustrator és el programa de dibuix i disseny vectorial més

Il-lustracié 6 - Logo Adobe . L, . B . .
lllustrator CS5 utilitzat del mon i més versatil que és utilitzat per dissenyadors

grafics, maquetadors i alguns dibuixants.

Actualment, el programa té versions comercials per a Mac OS, Mac OS X i Microsoft Windows,
la versié més actual del qual, Illustrator CS5, va ser presentada el 12 d'abril de 2010.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:

Processador Intel® Pentium® 4, AMD Athlon® de 32 o 64 bits per a Windows o
Intel® multinucli per a Macintosh.

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP amb Service Pack 3; Windows

0

Vista® Home Premium, Business, Ultimate o Enterprise amb Service Pack 1 (es
recomana Service Pack 2); Windows 7; Mac OS v10.5.7, Mac OS v10.5.8 o Mac OS
v10.6.

Minim de 1GB de RAM.

Es necessita minim 2 GB d'espai disponible al disc dur per a la instal-lacié i disposar
d’espai lliure addicional durant la instal-lacié (no es pot instal-lar en dispositius
d'emmagatzematge extraibles basats en memoria flash en Windows i Mac, ni es
pot instal-lar en un volum que utilitzi un sistema de distincié entre majuscules i
minuscules en arxius en Mac).

0 (O

[n]

Es requereix una resolucié de 1024 x 768, tot i que es recomanable 1280 x 800,
amb targeta grafica color de 16 bits.

Necessaria una unitat de DVD-ROM.

Es requereix el programari QuickTime 7.6.2 per a funcions multimedia.

0 o o

Es necessari disposar de connexié a Internet de banda ampla per als serveis en
linia.
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1.

Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix Illustrator sén les seglients:

*
*

Permet editar il-lustracions i previsualitzar directament els canvis al rasteritzar-les.

Permet editar directament les caracteristiques del objecte des del panell
Aparenga.

Incorpora diferents millores de dibuix, com el dibuix per darrera ignorant 'ordre
d’apilament dels objectes, creacié de mascares de retall quan es dibuixa o situa
una imatge a l'interior d’altre.

Permet seleccionar perfils predissenyats amb informacié especifica per cada
projecte, com grups de color adequats per a la web o les mides apropiades per a
les proporcions de video estandards.

Incorpora una eina creadora de formes que permet combinar, editar i omplir
intuitivament les formes de manera directa en I'area de treball.

La carrega del programa és pesada encara que s'ha produit un augment de la
lleugeresa en la interficie en treballar amb arxius de gran grandaria i en seleccionar

eines d'edicié complicades.

Documensetvs_ ) prterences )

3573257.llustration [Converted.eps @ 100% (CMYK/Overprint P
T T 3
PR L TR I LTI

review) X
T

[ @5 Pl N E w7 e o[ R W N [T ][]

W esicaton) +

m
L]
===== [
=
=

s
v

—ulhﬁriﬂfﬁ'l'ifril'\" ;\

3
» o = )«.'

ll-lustracid 7 - Interficie grafica Adobe Illustrator CS5

Disposa de nombrosos estils predissenyats que es poden combinar per aconseguir
diferents efectes, que no afecten I'aparencga d’un objecte.

Suporta la majoria d'arxius grafics estandards del sector com PDF, EPS, FXG, PSD,
TIFF, GIF, JPEG, SWF, SVG, DWG, DXF, entre d’altres.
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# |ntegracid amb altres aplicacions d’Adobe com Flash Professional mantenint major
fidelitat de tipus i compatibilitat i utilitzant simbols per animar objectes i editar
amb més rapidesa o Adobe Photoshop.

# |llustrator disposa de botons de 'workspaces' predefinits com també existeixen en
Photoshop.

# Disposa d'eines versatils de divisié en seccions que permeten crear sectors basats
en vectors a partir d'objectes, grups d'objectes o capes que es mantenen en
exportar les il-lustracions com arxius SWF o PSD.

# Disposen d’eines de revisid i modificacions dels treballs fets amb lllustrator de
forma col-laborativa com CS Live 1.2 i Adobe CS Review.

# Major rendiment del programa treballant en entorns de 64 bits.

# Disposa de capacitat per a poder dibuixar en perspectiva realitzant els calculs
automaticament, aconseguint les proporcions correctes, facilitant el treball en
grafics vectorials tridimensionals amb un alt rendiment.

# Permet major control i precisio de figures predefinides com fletxes i pinzells
(pinzell de truges), permetent la modificacid del gruix dels tragos usant diversos
punts independents.

# |llustrator CS5 permet reproduir tracos com si estiguessin pintats amb un pinzell
natural, pero alhora convertint aquest tra¢ en un vector sense produir perdua de
qualitat en I'escalat.

# Disposa d'eines sofisticades de dibuix vectorial per crear formes amb pinzells
pictorics. Ofereix la possibilitat de dibuixar dins d'una omissid sense haver
d'esborrar les linies que es surtin de les vores d'alguna zona no desitjada, ajuntar
figures passant un trag per sobre d'elles amb I'eina shape builder...

# S'han afegit noves caracteristiques de rasteritzacié millorada (com ombres
paral-leles, desenfocaments, suavitzats de textos i textures), amb opcions de
format, color, qualitat, compressid, etc., per crear objectes amb precisio de pixel,
optimitzats per a pagines web, el que permet que un mateix grafic es pugui
visualitzar perfectament a la web per a diversos dispositius.

# Augmenta la facilitat d'ds en algunes tasques com omplir text amb el contingut
d'una imatge.

3.2.2. Inkscape

Inkscape és un programa de dibuix de grafics vectorials amb codi font obert. Té capacitats
similars als programes privatius com lllustrator, FreeHand o CorelDraw utilitzant el format de
fitxer estandaritzat pel W3C, SVG (Scalable Vector Graphics o Grafics Vectorials Escalables),
basat al seu torn en XML. Esta dissenyat per crear imatges basades en formes geometriques
(elements vectorials). La seva funcié principal és crear il-lustracions i logotips, ja sigui per
decorar documents o per a pagines web. Les caracteristiques de SVG suportades inclouen les
formes basiques, els camins, el text alfa, les transformacions, els gradients, I'edicié de nodes,
I'exportacié de SVG a PNG i I'agrupacié d'elements, entre d'altres.

Raul Cascallana Nistal Pagina 45 de 182



TFC - Disseny grafic amb programari lliure

La motivacié principal de lI'Inkscape és proporcionar a la
comunitat una eina de codi obert de dibuix SVG que compleixi
completament amb els estandards XML, SVG i CSS2.

Inkscape es va iniciar el 2003 com una bifurcacié de codi del
projecte Sodipodi (programa distribuit sota la llicencia GNU
=] General Public License, disponible per a GNU / Linux i Microsoft

Windows, que presenta un desenvolupament que es troba

II-lustracié 8 - Logo Inkscape  discontinuat, I'dltima versio va ser la 0.34, que empra I'estandard
SVG de grafics vectorials i el format PNG per exportar en mode de
mapa de bits; esta pensat per a realitzar icones, logotips, targetes de visita, etc., i incorpora
formes basiques, trajectories Bezier, degradats, etc), per diferéncies sobre la implementacié de
SVG i de la interficie, dirigida per un equip de quatre desenvolupadors d’aquest (Ted Gould,
Bryce Harrington, Nathan Hurst, i MenTalguY). Posteriorment es van incorporar més persones
al projecte i va ser Buli Bryak I'arquitecte que va dissenyar els radicals canvis en la interficie
d'usuari que han donat a Inkscape la seva actual aparenca.

Inkscape es troba desenvolupat en multiples idiomes i principalment per al sistema operatiu
GNU / Linux, pero és una eina multiplataforma que funciona en Windows, Mac OS X, i altres
sistemes derivats d'Unix. La versié més actual és la 0.48.1, publicada el 2 de marg de 2011.

I.  Requisits del sistema

Oficialment, els creadors del programa no han publicat cap requisit técnic pero es pot
pensar que com a minim s’hauran de complir els del sistema on s’instal-la.

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:

Sistemes Linux:

Executable en molts sistemes Linux (Fedora, OpenSuse, Debian, Ubuntu...).

o o

Funciona en ordinadors antics perd es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable

IO

diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida...

IO

Es requereix un minim de 200 MB d’espai en disc.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

[n]

Sistemes Windows:

Inkscape funciona en qualsevol versié de NT de Windows (NT4, 2000, XP, Vista o
Windows 7). De moment les versions més actuals, no funcionen en versions
antigues de Windows com Windows 95.
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Funciona en ordinadors antics pero es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat, pero depenent del sistema operatiu instal-lat i dels processos a
realitzar es requerira un processador amb més capacitat (Pentium 4, Intel Core...).

Es necessari un minim de 128 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida... (la memoria minima
variara depenent del sistema instal-lat).

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

IO

Es requereix un minim de 200 MB d’espai en disc.
Sistemes Macintosh:

Inkscape només es pot executar en sistemes Mac OS v10.3 o superior.

IO o

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida, etc.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

IO

o

Es requereix un minim de 200 MB d’espai en disc.

Processador PowerPC G3 (o superior), Intel Core (o superior).

o

Es necessita la capa X Window que s’ha d’instal-lar préviament (el projecte Xquartz

o

proporciona aquesta funcionalitat)

Il. Caracteristiques
Les principals caracteristiques que ofereix aquest aplicatiu sén les seglients:

# Disposa de diferents eines de dibuix com I'eina de llapis (dibuix a ma algada de
trajectoria simple), eina de ploma (usant corbes Bézier o linies rectes), eina
cal-ligrafica (linies farcides dibuixades a ma algada representant linies
cal-ligrafiques).

# Es poden crear diferents formes com rectangles (amb la possibilitat
d'arrodoniment de cantonades), el-lipses (cercles, arcs, segments d'arc), estrelles o
poligons (arrodonits o seleccionat a I'atzar), espirals, linies.

# Permet afegir text (en una o diverses linies, paragrafs) i realitzar ajustos de
kerning, interliniat, interespaiat de caracters; permet crear text sobre trajectories
(tant la trajectoria com el text es poden editar independentment), es poden
utilitzar i instal-lar fonts externes, incloent escriptura de dreta a esquerra.

# Es poden inserir imatges de mapa de bits (inclou una ordre per encaixar un mapa
de bits dins d'un grup d'objectes seleccionats).

# Inclou una eina per crear patrons.

# Es poden realitzar diferents tipus de transformacions en el pla afi (moviments,

escalats, rotacions, distorsions) de manera interactiva o especificant valors
numerics exactes.
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# Permet I'ordenament i I'agrupacié d'objectes, amb la possibilitat de "seleccionar
en grup" sense agrupar, o "entre el grup" usant una capa transitoria, I'alineacié i la
distribucid d'objectes.

Incorpora el maneig de capes, amb la possibilitat de tancar, afegir capes individuals
ocultes, canviar-les de lloc, etc. Les capes es poden categoritzar formant arbres

)
|
o Lo B g

jerarquics.

# Presenta una interficie clara, senzilla que consumeix pocs recursos de memoria.
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Il-lustracié 9 - Interficie grafica Inkscape

# Permet la copia, enganxat, desenfocat, duplicat, invertit, esborrat, moviment ...
d'objectes de manera senzilla.

# Es poden aplicar transparéncies regionals i transparéncia mestra per a tot
I'objecte. Permet aplicar transparéncies Alpha'® per la visualitzacié i I'exportacié en
format PNG.

# Incorpora un editor de gradients amb capacitat de multiples gradients.

# Millores del suport de Gestié de color, ICC i CMYK. Molt utils per al treball en

disseny professional per a mitjans impresos. Incorpora una extensa paleta de
color.

16 ) ) : .
Quarta capa afegida a les tres habituals referents als colors (vermell, verd i blau) (RGB) que fa referéncia al grau de

transparéencia, des de la completa opacitat, fins a la transparéncia total, afegint vuit bits nous als 8 bits emprats per a cada un dels
tres colors (24 bits) per cada pixel.

Raul Cascallana Nistal Pagina 48 de 182



TFC - Disseny grafic amb programari lliure

# Pot importar formats d’arxiu com Postscript, EPS, JPEG, PNG, i TIFF i exporta PNG,
PDF, ODG, aixi com molts formats basats en vectors.

# Permet omplir objectes amb patrons (que poden ser mapes de bits o grafics
vectorials).

# Disposa de molts estils de patrons predefinits de pinzell.

#* Es possible I'edicié de nodes de les trajectories: moviment de nodes i manejadors
de Bézier, alineacio de nodes i distribucid, etc.

# Possibilita la transformacié d'objectes en tracos (per a objectes de text o formes)
incloent conversié de pinzellades a tracos. Disposa de diversos senyaladors de
trajectoria (com puntes de fletxa), permetent tancar els objectes en una vora de
gualsevol mida i color.

# Permet fer el calc d'imatges bitmap (tant en color com en blanc i negre) per

convertir-les en tragos.

# Inkscape és molt complet pel que fa a la possibilitat d'adaptar objectes.

# Permet veure i editar en temps real I'arbre de documents en I'editor XML.

3.2.3.

Illustrator vs Inkscape

Un cop analitzades les dues aplicacions, amb forca detall, resta realitzar una comparativa

exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferencies que existeixen

entre elles:

Caracteristiques

Adobe lllustrator CS5

Inkscape 0.48.1

Llicéncia
Sistemes operatius suportats

Equipament necessari
Idiomes suportats

Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Mida arxius (comparant arxius
iguals)

EULA (End User License Agreement)

Microsoft Windows i Mac OS
v10.5.7 o superior

Major processador i memoria
Multi llenguatge

848,42 € Versié completa
MDI (Multiple Document Interface).
Carrega i utilitzacié de memoria
superior.

Menor zoom d’imatge (6.400 %).
Major nombre de passos per aplicar
algunes funcionalitats (omplir de
color un objecte, etc.)

Suporta la importacié / exportacio
dels tipus basics d’arxiu de grafics
vectorials estandards PDF, EPS, FXG,
PSD, TIFF, GIF, JPEG, SWF, SVG,
DWG, DXF

Major mida dels arxius a
I'incorporar 12.039 linies de codi a
la imatge. Es necessari salvar els
arxius per a web per minimitzar la

GNU GPL v2
GNU / Linux, FreeBSD, Microsoft
Windows, Solaris, Mac OS 10.3 o
superior...

Menor processador i memoria
Multi llenguatge (deteccid
automatica)

Gratuit

MDI (Multiple Document Interface).
Carrega de dialegs, panells i
finestres molt lleugera, més rapida i
més facil d’utilitzar.

Major zoom d’imatge (25.600 %)

Suporta la importacié de molts tipus
d’arxiu com, SVG, SVGZ, Al, i
formats PDF, i I'exportacié de tipus
d’arxiu SVG, SVGZ, PDF, XFC, ODG,
PostScript, EPS, EPS, LaTeX i
POVRay. Alguns arxius tenen suport
mitjancant extensions, com PDF,
EPS, Adobe lllustrator, Dia i Sketch.
Permet editar arxius SVG

directament

Menor mida dels arxius.
Major mida de pagina (304,8 x
304,8 km)
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mida de I'arxiu.
Permet menor mida de pagina
(5.7785 x 5.7785 m)
SI. Considera les formes com a

Creacid de formes (rectangles, objectes. Permet el clonat, el clonat

espirals, linies...) i objectes s en cascada i el clonat sobre el
mateix lleng
Creacid i edicié de text SI S
SI. Permet multiples tragos i farcits SI. Permet I'edicié de nodes amb el
Treball complex amb tragos .
en cada objecte teclat
Transformacio de formes i 5| Sl. Permet moure, rotar, escalar per
objectes pixels de pantalla mitjangant tecles
Utilitzacié de capes, ordenacid, . o
agrupament d’objectes...
Suport de treball natiu amb
g Sl NO
grafics basats en dades
Treball amb diferents opcions
P SI. Permet el degradat en malla SI

de degradat i transparéncies
SI. Es poden incorporar pinzells,
patrons... de tercers. Es troben més
recursos online

Multiples eines de dibuix i
patrons, pinzells, degradats

SI. Es poden incorporar pinzells,
patrons... de tercers

Opcions de fusié i mescla de

Sl NO
colors de capes
In'tegracm amb altres eines de I (Eines d’Adobe) i (PARCIAL)
disseny
Gelstlio del colqr (CMYK, ICC). g S VT
Multiples perfils de color
Administracio de color per
impressio (ICC, paletes Pantone S NO
PMS...)
Extensions (Scripts) S S
Aprenentatge Més dificultés Més facil

. e . Ampli suport d’usuarisi la

Support Ampli suport oficial i d’usuaris J——

Taula 4 - Comparativa lllustrator vs Inkscape

3.2.4. Conclusions

Inkscape és un gran programa lliure per a usuaris novells, freelances, pimes i professionals que
no vulguin fer front a I’alt cost d’adquisicio de llicencies de programaris propietaris de disseny
grafic vectorial com lllustrator.

Com succeeix amb The Gimp, Les caracteristiques i funcionalitats implementades en I'aplicacié
cobreixen el 100 % de les necessitats dels usuaris novells, aficionats, pimes, i semi
professionals.

D’altra banda, cobreix el 90 % de les necessitats d’un usuari expert. Malauradament, si es
necessiten funcionalitats professionals molt avangades lllustrator sera I'aplicacié escollida. Tot
i aixi, ens hauriem de preguntar si, realment, val la pena fer aquest important
desemborsament monetari, quan amb un programari lliure, la gran majoria de funcionalitats i
necessitats estan implementades.
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Inkscape fa relativament pocs anys que ha estat desenvolupat, aixi que és logic pensar que
amb noves versions s’implementaran més funcionalitats i la diferéncia entre tots dos
programes s’escurcara cada cop més.

3.3. Maquetacid i publicacio

La maquetacidé, també anomenada de vegades diagramacio (referida amb termes com layout,
makeup o pasteup per descriure el procés), és un ofici del disseny editorial encarregat
d'organitzar en un espai, de manera que s'aconsegueix un equilibri estétic, continguts escrits,
visuals i en alguns casos audiovisuals (multimedia) en mitjans impresos i electronics, com
llibres, diaris i revistes, i, sovint utilitzada per a la creacié de grafics per a exhibidors per a
punts de venda, articles promocionals, cartells, embalatges, publicitat exterior ...

Encara que maquetar, de manera estricta, només es considera a la distribucié d'elements en
un espai determinat de la pagina, usualment s'utilitza per descriure tot l'aspecte grafic de
I'activitat editorial i periodistica. Per tant, engloba tasques com la autoedicié (publicacié
d'escriptori o, en angles, desktop publishing, DTP), treball que implica I'aplicacié de programari
en el disseny editorial, consistent en la creacié de documents de publicitat (en llarga i baixa
escala ) mitjangant sistemes informatics de tractament grafic que combinen ordinador,
programes de diagramacié de pagines, dispositius d'impressié (impressora, multifuncional,
plotter ...), d'imatge (cameres digitals, escaners), etc.

Una de les funcionalitats que incorporen aquests programes és la possibilitat de veure per
pantalla com quedara la impressio (WYSIWYG, acronim de What You See Is What You Get).

Professionalment, per crear maquetes amb text, grafics, fotos i altres elements visuals s'empra
un programari privatiu per autoedicié6 com Adobe PageMaker (programa de maquetacio de
pagines ideal per a professionals de les empreses, I'educacio, les PIMES i els autonoms que
vulguin crear publicacions d'alta qualitat com fullets i butlletins que ha estat substituit per
Adobe InDesign, i quina ultima versio publicada és la 7.0.2), QuarkXPress, Adobe InDesign
(programari d'Adobe Systems per a l'autoedicid llancat com a competidor directe del
QuarkXPress destinat a la maquetacié de texts per impressié o web, que es comercialitza
actualment amb la versié CS5.5), Corel Ventura (programa d'autoedicié que es troba en la
versié 10, descendent del programa Ventura Publisher, que va ser el primer programari
popular d'autoedicid per a ordinadors compatibles amb I'lBM PC executant |'extensié de GEM
per al sistema operatiu DOS), o un programari lliure com Scribus.

Els criteris que es seguiran per comparar les dues eines analitzades seran, entre d’altres, el
suport d’arxius per la importacié i exportacio per publicacions; les eines de dibuix, de creacié i
modificacié de formes i objectes, eines de creacid i edicid de text i opcions aplicades a les
tipografies; utilitzacid de capes i opcions de fusid; eines basiques de publicacié; gestid i
administracié del color per la impressid, etc.

3.3.1. QuarkXPress 9

QuarkXPress és un programa d'autoedicid professional, d'alta consideracié dins del gremi
d'editors, impressors ..., per a ordinadors Mac OS X i Windows, produit per Quark Inc,
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considerada com una de les primeres empreses pioneres enl'autoedicié (juntament amb Aldus,

Xerox, Adobe Systems i Apple Computer).

Quark/\m ess 9 La primera versié de QuarkXPress es va comercialitzar per primera

vegada el 1987, Unicament per a Mac, fins que el 1992 I'empresa
va presentar la primera versio per a Windows.

En pocs anys, QuarkXPress es va convertir en l'eina de treball
preferida pels professionals de l'autoedicid i els impressors,
convertint-se en l'aplicacié d'autoedicié que monopolitzava el
mercat fins al sorgiment d'Adobe Indesign.

ll-lustracio 10 - Logo L, , L. , ., )
QuarkXPress 9 La versié més actual comercialitzada és la versidé 9 que s’ha posat a

l.

la venda el passat 26 d’abril.

Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient

equipament:

[n]

0 (0

0

o o

1.

Processador Intel® Pentium® 4, AMD Athlon® de 32 o 64 bits per a Windows o
Intel® multinucli per a Macintosh.

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP amb Service Pack 2 o 3;
Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate o Enterprise; Windows 7; Mac
0OS v10.5.8, Mac 0OS v10.6 o superior.

Minim de 1GB de RAM, tot i que es recomanable disposar de 2 Gb.

Es necessita minim 1 GB per Windows i 2 GB d'espai per Mac, disponible al disc dur
per a la instal-lacid i disposar d’espai lliure addicional durant la instal-lacié (en
sistemes Windows és necessari tenir instal-lat Microsoft .NET Framework 3.5 SP1).
Es requereix una resolucié de 1024 x 768, tot i que es recomanable 1280 x 800,
amb targeta grafica color de 16 bits.

Es recomana una unitat de DVD-ROM per la instal-lacié des d’aquesta unitat.

Es necessari disposar de connexié a Internet de banda ampla per als serveis
d’activacio en linia.

Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’autoedicié i maquetacid sén

les seglients:

*

*

Ofereix major control sobre I'execucié dels dissenys sense necessitat de
programacio.

Incorpora multitud d'eines, com ShapeMaker™ (permet crear formes facilment),
Clone™ (clonacié d'elements de disseny), permet afegir profunditat als dissenys
amb transparencies i ombres, disposa d'eines de pinzell, tragos, mascares alfa per
a realitzar una perfecta barreja d'imatges en els dissenys.
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# |ncorpora una interficie més agil, moderna i intuitiva, proporcionant una area de
treball que facilita el disseny.

ll-lustracio 11 - Interficie grafica QuarkXPress 9

# Disposa d'un gran nombre de paletes diferents per a cada tipus de treball.
Incorpora biblioteques per permetre una rapida utilitzacié dels logotips, textos,
dissenys, que s'utilitzen habitualment.

# Permet visualitzar alhora els dissenys de diferents maneres amb I'eina de vista
dividida.

# Proporciona un conjunt d'eines que permet dissenyar i publicar en nombrosos
formats de sortida (web, smartphones, e-readers, tablets).

# Incorpora I'eina App Studio per crear aplicacions per IPAD, publicar-les i controlar-
les interactivament.

# Realitza conversid de format del fitxer automatica depenent de la finalitat del
disseny (web, interactiu, mitja digital), conversid d'impressié a formats de
publicacié digital (web, SWF / Flash, e-books).

# Incorpora nombroses utilitats per al treball web (disseny i exportacié de pagines
HTML que poden incorporar animacions flash, menus de navegacié, hipervincles,
metatags'’, formularis, conversié de text a imatge per a preservar la tipografia).

# Permet el disseny interactiu d'arxius Flash, animacions, video i audio.

# Augmenta la productivitat en permetre dreceres de teclat per realitzar nombroses
tasques, arrossegar i deixar anar objectes (textos, imatges ...) directament a la

v Etiquetes html que s'incorporen a la capgalera d'una pagina web, de manera invisible, amb el proposit d'incloure
informacié de referéncia sobre la pagina (autor, titol, data, paraules clau, descripcid, etc.) que indiquen als
cercadors que li indexen per quins termes ha de ser trobada la pagina permetent aconseguir una excel-lent posicié
en el llistat resultant d'una cerca.
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pagina des de |'escriptori o des de i cap a una altra aplicacié (Adobe Bridge, iPhoto
)

# Proporciona gran varietat d'eines tipografiques sofisticades i de precisi6 com
Linkster (vincula i desvincula quadres de text sense desbordament), permet
utilitzar estils condicionals i fulles d'estil, numeracié i vinyetes, el maneig dels
caracters, l'alineacié del text i els objectes, conversié de text a imatge, alinear text
sobre totes maneres, inserir facilment caracters especials, creacié d'estils de
subratllat...

# Permet importar gran quantitat de formats d’arxiu com PDF, EPS, XML; importar
grafs i taules de Microsoft Excel; importar, gestionar el color i editar directament la
majoria d’arxius d’imatge (ajustar els nivells, corbes, brillantor / contrast i equilibri
de color, aplicar filtres de desenfocament, nitidesa, afegir soroll, etc.).

# La gestio del color en la visualitzacid i la impressio és excel-lent, incorporant perfils
ICC, una gamma completa de models de color (biblioteques TRUMATCH®,
FOCOLTONE®, DIC®, TOYO®, dotzenes de biblioteques PANTONE®).

# Permet controlar i especificar amb precisido la mida de la pagina, els sagnats,
marges, marques, incrustacié de fonts, compressid, etc. per complir qualsevol dels
requisits de multiples impremtes.

3.3.2. Scribus 1.3.3.14

Scribus és un programa de codi obert per autoedicié, que ofereix un gran rendiment en la
creacié de publicacions per ordinador que ofereix capacitats per al disseny i diagramacio,
similars a les ofertes per programes comercials.

L'aplicacié és un programa amb un futur prometedor concebuda per donar flexibilitat en el
disseny i la composicid, que ofereix la capacitat de preparar arxius per equips professionals de
filmacié d'imatges, possibilita generar presentacions animades i interactives en PDF i amb
formularis (a causa d'una bona implementacié d'aquesta caracteristica), encara que la
funcionalitat d'edicié de text encara no esta molt desenvolupada (esta dissenyat per a
importar el text des d'altres aplicacions).

S'utilitza habitualment per a la creacié de petits diaris, fullets,
butlletins de noticies, llibres.

El projecte va ser iniciat per Franz Schmid per satisfer les
necessitats personals de disseny de textos per a impressio. La
seva primera versié va ser publicada el 9 de juny de 2001.
Compta amb un bon grup de persones que donen suport i

seguiment als problemes o errors del programa que esta
conformat per les seglients persones: Franz Schmid, Peter Linnell,

Il-lustracié 12 - Logo Scribus

Paul Johnson, Craig Bradney, Petr Vanek, Riku Leine, Craig Ringer,
Andreas Vox i Jean Ghali.

Esta disponible en versions per a GNU / Linux, Unix, Mac OS X i Windows. La versiéo més actual
de I'aplicacié és la 1.3.3.14.
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l.

Requisits del sistema

Oficialment, els creadors del programa no han publicat cap requisit técnic pero es pot

pensar que com a minim s’hauran de complir els del sistema on s’instal-la.

Les dependéncies per a la compilacid, aixi com per executar Scribus en sistemes Unix/Linux

son:

[n]

0 [n]

0 o o o

[n]

0D O IO o

0

I1.

GNU Compiler Collection (GCC): Es necessari GCC 3.x+ (GCC 3.3+ és molt
recomanable).

QT 4.6.0+, tant per les biblioteques de temps d'execucié com per les biblioteques
de desenvolupament.

Cairo 1.4.x (recomanat 1.4.10 o posterior per raons de rendiment).
Ghostscript: major o igual a 8,60.

Postscript o les fonts TrueType.

libart_Igpl: major o igual a 2.3.8 (2.3.16 molt recomanable).

Python 2.3+ i biblioteques de desenvolupament.

FreeType: major o igual a 2.1.7 (2.3 + molt recomanable)

Biblioteques LittleCMS: major o igual a la versié 1.12 (1.17 recomanada).
Perfils ICC (si s'utilitza la gestid del color).

libxml2 2.6+.

libtiff 3.6.0+.

libjpeg.

Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’autoedicié i maquetacié sén
les seglients:

*

Scribus utilitza un format de fitxer basat en XML, per tant,els arxius de Scribus
(SLA) es poden corregir faciiment amb un editor de text o manipular a través
d'scripts (Perl, Python, etc).

Permet la vinculacid, agrupacié, moviment, bloqueig, canvi de la mida i la
conversio entre tipus d'objectes diferents.

Es poden col-locar i moure els objectes en capes, aplicar mescles, transparencies.
Disposa d’una biblioteca sofisticada d’objectes de disseny que permet la seva
comparticié entre documents o a través de la xarxa (blocs de text, fons, imatges,
etc.).

Scribus utilitza els principals filtres d'importacié de text (ODT, SXW, DOC, CSV...),
imatges de mapa de bits (EPS, GIF, JPG, PNG, PSD, TIFF), imatges vectorials (Al,
CVG, SXD, SVG, PS), mostres de color (Al, EPS, PS, FIG), etc. Fins i tot, existeix un
filtre experimental PDF que pot obrir alguns arxius PDF directament. També es
poden importar en els marcs d'imatge.
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# [ntegra un manegador d’estils per paragrafs, linies i caracters amb nombroses
opcions (els estils es poden heretar, diverses opcions d’espaiat de linia, entre
lletres, marges de la paraula, guionitzat configurable...) .

# Ofereix suport complet per a fonts Tipus 1, TrueType i OpenType i inclou una
previsualitzacié i una administracié de fonts.

# La interficie és més senzilla i la seva carrega més rapida que la presentada per la
majoria de programes similars.

2 Scribus 1.3.3.11 - [fhome/zach/Documents/Old School Files/Summer 2008/4. Sr. Seminar/Final Paper/Paper.sla*]
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Il-lustracio 13 - Interficie grafica Scribus

# |'edicio és més flexible i la gestio més facil que en la majoria dels programes de
maquetacid. Integra un editor de text per edicions rapides, permet la cerca i
reemplacament del text i el seu formatat, disposa de diferents opcions de
numeracié de pagina. Permet arrencar un editor d’imatges des de I'aplicacid
(GIMP, Krita, Photoshop...), es poden aplicar efectes no destructius a les imatges,
ofereix un ampli suport per arxius PSD i TIFF en capes, suportant els modes de
mescla i els tracats. Es poden importar i editar dibuixos vectorials, incorpora
moltes formes predeterminades i eines de transformacié d’objectes, es poden
aplicar diferents degradats, transparéncies i formes de mescla a elements
vectorials, suporten patrons de mapes de bits i vectorials...

# Permet la gestid del color ICC, disposa d’emulacié de diversos tipus de ceguesa de
color i una gran col-lecci6 de mostres de color (incloses les més comercials),
permet crear harmonies de color amb la Roda de Color, suporta colors plans, etc.

# |ncorpora funcionalitats professionals de publicacié com la creacié de separacions
de color CMYK PostScript, creacié de arxius PDF RGB, CMYK y escala de grisos,
suporta arxius de sortida PostScript Nivell 2 i un ampli subconjunt de Nivell 3,
suport per arxius PDF 1.4/1.5 (incorporant transparéncies, gradients, seguretat de
128 bits), és compatible amb incrustaci6 de fonts i subconjunts, tant en
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I’exportacid PostScript com PDF, disposa de funcionalitats avancades de pre-

premsa (sagnats, marques d’impressio...), permet crear formularis PDF i accions

JavaScript i permet crear presentacions PDF que poden incloure efectes de

presentacio.

# Permet l'usuari configurar dreceres de teclat, disposa de detallades i flexibles

preferéncies d’usuari per a la configuraci6 per defecte de documents i de

I"aplicacid.

# Inclou un conjunt de scripts utils (com un assistent de calendari), plantilles (per

facilitar I'Gs i I'aprenentatge de nous usuaris).

3.3.3.

QuarkXPress vs Scribus

Un cop analitzades les dues aplicacions, amb forca detall, resta realitzar una comparativa

exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen

entre elles:

Caracteristiques

QuarkXPress 9

Scribus 1.3.3.14

Llicéncia

Sistemes operatius suportats

Equipament necessari
Idiomes suportats

Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Creacid de formes (rectangles,
espirals, linies...) i objectes

Creacid i edicié de text

Tipografies: estils de paragrafs i
caracters, corrector ortografic,
cerca i reemplagament de text,
escalat de tipus...
Transformacioé de formes i
objectes

Utilitzacié de capes, ordenacid,
agrupament d’objectes...

Eines basiques de publicacié
(pagina mestra, dibuixar guies,
us de marcs...)

Opcions de fusié i mescla de
colors de capes

EULA (End User License Agreement)

Microsoft Windows i Mac OS X
v10.5.8 o superior

Major processador i memoria
Multi llenguatge

1.349 € Versioé completa
MDI (Multiple Document Interface).
Carrega i utilitzacié de memoria

superior. S’ha millorat respecte
versions anteriors

Gran suport d’'importacio i
exportacio d’arxius per la publicacié
(PDF, PS, per web...). Majors
formats d’exportacio per distribucio
electronica

S|

S|

S|

S|

S|

SI. Disposa de més funcionalitats

S|

GNU GPL v2
GNU / Linux, BSD, Microsoft
Windows 2000 o superior, 0S/2
Warp 4, Mac OS Xv10.5 o
superior...

Menor processador i memoria
Multi llenguatge, 27 idiomes
diferents (deteccié automatica)
Gratuit
MDI (Multiple Document Interface).
Carrega de dialegs, panells i
finestres molt lleugera, més rapida i
més facil d’utilitzar. Major
usabilitat. Permet la creacio
personalitzada de dreceres de teclat
Suporta la importacié de molts tipus
d’arxiu i la seva exportacioé per la
publicacid. No pot importar arxius
d’altres eines de maquetacio
professional com InDesign,
PageMaker, QuarkXPress

S|
S| (Parcial, per petits textos. S’ha

d’importar els textos grans)

S|

S|

S|

S|

S|

Raul Cascallana Nistal

Pagina 57 de 182



TFC - Disseny grafic amb programari lliure

Integracié amb altres eines de Si (PARCIAL. Permet iniciar altres

S| (Adobe Acrobat Distiller)

disseny aplicacions com GIMP)

Gestio del color (CMYK, ICC). SI (Majors possibilitats 51

Multiples perfils de color professionals)

Administracié de color per ; o

. i S| (Majors possibilitats

impressio (ICC, paletes Pantone : |
professionals)

PMS...)

Extensions (Scripts) | Sl

Aprenentatge Més dificultés Més facil

S . Ampli suport d’usuarisii la
Support Suport oficial i d’usuaris comunitat

Taula 5 - Comparativa QuarkXPress vs Scribus

3.3.4. Conclusions

Tot i que els programes privatius com QuarkXpress o Indesign ofereixen més funcionalitats
professionals, amb Scribus es poden realitzar practicament totes les funcionalitats que pot
necessitar un usuari mitja.

La principal caracteristica és que destaca la gran flexibilitat i usabilitat que presenta envers el
programari privatiu.

Un contrapunt que poden tenir els usuaris per la seva utilitzacio és la incompatibilitat que té
amb el format d’arxius dels programes als que pretén suplir.

Per contra, com el format dels seus arxius (SLA) esta basat en XML permetra la seva utilitzacio
futura per altres eines de maquetacio.

En linies generals, disposarem d’una aplicacié que compleix totes les funcions que se li poden
exigir a una eina de la seva categoria (gestid del color, corbes Béizer, guia d'estils...), amb
I'afegit que pot crear PDF amb qualitat d'alta impressié sense haver de disposar d’'una eina
addicional com Adobe Acrobat Distiller. Per tant, es converteix en una gran alternativa.

3.4. Editor de tipografies

La tipografia és I'ofici que tracta el tema de les lletres, nimeros i simbols d'un text imprés (ja
sigui sobre un medi fisic o electromagnétic), com ara el seu disseny, la seva forma, la mida i les
relacions visuals que s'estableixen entre ells (espaiat, interlineat, justificacio, ample ...).

En el mdn digital, els processadors de textos, els programes d'edicid, etc. dels ordinadors
actuals disposen d'una amplia gamma de tipus o fonts que s'utilitzaran depenent de la seva
finalitat, ja sigui per a la utilitzacid en formats electronics o en mitjans impresos, per
possibilitar una millor llegibilitat, menor fatiga visual ... (per exemple per a I'Us en web seria
millor utilitzar un tipus de font Verdana perqué no conté serifas o petites linies que es troben
en les terminacions de les lletres, principalment en els tragos verticals o diagonals, mentre que
el tipus Times New Roman ofereix la maxima llegibilitat en documents impresos).

El disseny de tipografies és un treball meticulds i en certes fases fins tedids i repetitiu, en el
qual en el disseny de tipus s'ha d'estudiar la seva historia, les seves diferents tipologies,
variacions, etc, dins el context i les circumstancies concretes.
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Sembla evident que per a realitzar el disseny d'una tipografia s'ha de tenir clar els diferents
camins que podem triar en quant a estil, gruix, ull mitja (alcada-x), amplada, etc. Aixi mateix,
hem de coneixer els diversos condicionants que fan que una tipografia funcioni.

Amb |'ajuda de programes d'edicid tipografica podem modificar les nostres tipografies o crear
noves d'una manera molt més agil que en els processos manuals. A més, molts d'ells
incorporen utilitats que permeten modificar les fonts a partir d'imatges escanejades
d'aquestes.

Els principals tipus de lletra informatics sén: PS (Fonts PostScript), TTF (Tipografies TrueType) i
OTF (OpenType).

Actualment existeixen diferents programes per diferents sistemes operatius, els més coneguts
son Fontographer 5 i FontLab Studio 6 (versi6 amb més funcionalitats) com a solucions
propietaries (ambdues de la mateixa empresa que gairebé monopolitza aquest sector) i
FontForge com a programari lliure.

Els criteris que es seguiran per comparar les dues eines analitzades seran, entre d’altres, el
suport per la importacié i exportacié d’esquemes i imatges de mapes de bits; el suport per la
importacid, exportacié i conversid de fonts, col-leccions, glifos i esquemes; les eines per la
creacio, visualitzacid i modificacio de fonts i glifos; la possibilitat de definir corbes en porcions
mitjangcant polinomis; el suport OpenType, etc.

3.4.1. Fontographer 5

Fontographer és una aplicacid utilitzada per a crear fonts digitals que va ser desenvolupada
originalment per Altsys pero ara és propietat de FontLab Ltd.

Fontographer va ser desenvolupat per Jim von Ehr per a Mac i
alliberat al gener de 1986. Es va convertir en el primer
programari d’edicid de corbes Bézier disponible al mercat de
I'ordinador personal. Va permetre desenvolupar fonts d'alta
qualitat en el format PostScript per una fraccié del cost de tots
els altres metodes existents, possibilitant I'accés a tothom.

Es troba disponible tant per a plataformes Microsoft Windows
com per Apple Macintosh i actualment es comercialitza la versié
5 publicada el 20 de juny de 2010.

ll-lustracio 14 - Logo
Fontographer

Es tracta d’una eina professional a cavall de la més completa eina de la mateixa casa FontlLab
Studio i, per tant, més limitada.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:
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Processador Intel® Pentium® 4, AMD Athlon® de 32 o 64 bits per a Windows o
Intel® multinucli o PowerPC de 32 bits per a Macintosh.

(n]

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP; Windows Vista®Windows 7;
Mac OS X v10.4 o superior.

Minim de 64 MB de RAM, tot i que es recomanable disposar de més capacitat.

[n]

o o

Es necessari un disc dur per realitzar la instal-lacié i emmagatzemar les fonts.

Il. Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’edicid de fonts sén les
seglents:

# Fontographer 5 combina una interficie d'usuari senzilla, eficient, robusta, intuitiva i
facil d’utilitzar (sense disposar de coneixements especialitzats sobre els formats de
font i la tecnologia de fonts, qualsevol usuari és capa¢ de crear fonts de qualitat
professional) perfecta per a dissenyadors grafics, professionals de la autoedicié,
caligrafs i dissenyadors de tipus que no necessiten aprofundir en els detalls tecnics
de la creacié de la font.

f* Fontoerapher 5.0 DEMO - -lﬂlz_]
File Edit \iew Element Points Metrice Hints Window Help
{¥ Turayuki I I ; -IUL)S]
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N\ ||/ 2 |G
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ayers
Outline
Template
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ll-lustracio 15 - Interficie grafica Fontographer 5

# Utilitza el motor de l'aplicaci6 FontLab Studio en combinacié amb sofisticats
algoritmes nous.
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# Permet llegir, obrir i generar diferents tipus de col-leccions de fonts de Tipus 1,
TrueType, OpenType, Tipus 3 i les fonts Multiple Master.

# Permet intercanviar arxius de treball amb FontLab Studio, TypeTool ScanFont o
utilitzant el format FontLab VFB.

# Possibilita la copia i el pegat o la importacié d’il-lustracions d’esquemes o
d’imatges de mapes de bits (personalitzant les traces).

# Permet visualitzar tots els caracters del tipus de lletra des de la finestra de Fonts,
examinar o modificar la codificacié de la font, dissenyar o canviar qualsevol
caracter en la finestra de Glifos (permet un zoom de fins a 1600 %), editar
metriques i el kerning en la finestra de Meétriques, fer cerques i seleccions de glifos
basats en codificacions Unicode o prefixes de FontLab.

# La configuracid i modificacié dels parametres tecnics de la font, el nom de la font i
I'interlineat és molt senzill.

# Millora automaticament la qualitat de la font de la pantalla utilitzant sofisticats
algoritmes autohinting (ajusta automaticament la visualitzacié d'una font de
contorn, perque s'alinei amb una reixeta de trama sent més clara i llegible) i
antialiasing (suavitzat).

# Incorpora un generador i un lector de fonts OpenType (PS/. otf i TT/. ttf) amb més
de 20.000 glifos, incorpora funcionalitats de capes per a fonts OpenType (Adobe
FDK o AFDKO) versié 2.5, codificacions compatibles amb fonts modernes
OpenType i un complet conjunt de codificacions internacionals, suporta firmes
digitals per fonts OpenType (DSIG).

3.4.2. FontForge

FontForge (anteriorment conegut com Pfaedit) és un programari lliure desenvolupat per
George Williams (la primera versié va ser publicada I'lany 2000) distribuit sota Ilicencia BSD
(Berkeley Software Distribution License), que permet crear i
modificar fonts, convertir-les d'un format a un altre, extreure
informacid del fitxer de font o mostrar I'aparenca de la font sense
realitzar la seva instal-lacié.

Es un programa de gran qualitat que disposa de versions per a la
majoria dels sistemes operatius, entre ells BSD, GNU / Linux,

Windows, i Mac Os. A més, té suport per a gran quantitat d'idiomes.

Il-lustracioé 16 - Logo
FontForge

La ultima versiod es va publicar el 22 de febrer de 2011.

Actualment continua en desenvolupament perque presenta diferents bugs i, per tant, és molt
convenient fer copies freqlients del treball que s’esta realitzant. Aixi mateix, no disposa d’un
suport ideal per fonts PostScript de tipus 3.

I.  Requisits del sistema

Oficialment, els creadors del programa no han publicat cap requisit técnic perdo es pot
pensar que com a minim s’hauran de complir els del sistema on s’instal-la.

Raul Cascallana Nistal Pagina 61 de 182



TFC - Disseny grafic amb programari lliure

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient

equipament:

Sistemes Linux:

IO

[n]

IO

IO

Executable en molts sistemes Linux (Fedora, OpenSuse, Debian, Ubuntu...).

Funciona en ordinadors antics pero es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida...

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Sistemes Windows:

IO

FontForge funciona en qualsevol versié de NT de Windows (NT4, 2000, XP, Vista o
Windows 7).

Funciona en ordinadors antics pero es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat, pero depenent del sistema operatiu instal-lat i dels processos a
realitzar es requerira un processador amb més capacitat (Pentium 4, Intel Core...).

Es necessari un minim de 128 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida... (la memoria minima
variara depenent del sistema instal-lat).

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Sistemes Macintosh:

o

o

IO

IO

IO

L'ultima versid només es pot executar en sistemes Mac OS v10.4 o superior.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida, etc.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Processador PowerPC G3 (o superior), Intel Core (o superior).

Es necessita la capa X Window que s’ha d’instal-lar préviament (el projecte Xquartz
proporciona aquesta funcionalitat).

Il. Caracteristiques
Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’edicid de fonts sén les
seglents:
# FontForge disposa d’un procés de validacié per exportacié de fonts molt bo que

»*

informa sobre els problemes que troba mentre els corregeix automaticament.
Permet crear o editar glifos de diferents col-leccions de fonts i tipus.
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# Presenta suport internacional per diversos idiomes: anglés, rus, japones, frances,
italia, espanyol, vietnamita, grec, xinés simplificat i tradicional, alemany, polones i
ucraines

# Permet importar arxius de mapa de bits i dibuixar tragats a tot el mapa utilitzant
diferents tecniques (Potrace i Autotrace).

# Les eines de dibuix vectorial sén forga bones.

# Suporta diferents formats de fonts, incloent TrueType, PostScript, OpenType, SVG,
FON, FNT, Web Open Font Format, i les fonts de TeX de mapa de bits.

# Lainterficie grafica té un aspecte antiquat amb multiples panells que poden arribar
a ser una mica molestos, tot i que la carrega i el consum de memoria és molt
reduit.

[x]
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ll-lustracié 17 - Interficie grafica FontForge

# Suporta funcions d’especificacio de fitxers OpenType d'Adobe i les extensions no
oficials de composicié matematica de Microsoft (taula MATH).

# Permet la conversid de fonts d'un format a un altre, o pot emmagatzemar fonts
basades en text en el seu propi format natiu "Spline Font Database" (. SFD)

# Permet utilitzar scripts per realitzar tasques (2 llenguatges) i la utilitzacié de plug-
ins addicionals.

# Pel que fa al suport técnic, si es realitza una subscripcié a les llistes de correu
d’usuaris i desenvolupadors per informar d’errors, ens proporcionen accés directe
a l'autor del programa que rapidament identifica el problema i realitza les
modificacions facilitant un pegat i, almenys una vegada al mes, amb una generacié
completa.

# FontForge és molt util per crear o modificar les instruccions de TTF: en primer lloc,
permet modificar directament , i en segon lloc, té un excel-lent depurador TTF que
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és extremadament Util per a qualsevol que volgués entendre exactament com sén

les instruccions de treball que utilitza.

3.4.3.

Fontographer vs FontForge

Un cop analitzades les dues aplicacions, amb forca detall, resta realitzar una comparativa

exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen

entre elles:
Caracteristiques Fontographer 5 FontForge
Llicéncia EULA (End User License Agreement) BSD

Sistemes operatius suportats

Equipament necessari

Idiomes suportats
Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Importacio i exportacio
d’esquemes i imatges de mapes
de bits (Al, EPS, BMP...)

Suport de fonts, col-leccions i
glifos OpenType

Conversio de fonts i esquemes

Crear, visualitzar i modificar
fonts

Creacio, visulitzacio i
modificacié de glifos
Eines basiques de creacid i

modificacié de fonts

Corbes definides en porcions
mitjang¢ant polinomis (splines)

Integracié amb altres eines de
disseny

Extensions (Llibreries, scripts)
Aprenentatge

Support

Microsoft Windows i Mac OS X
v10.4 o superior

Major processador i memoria

Multi llenguatge
399 S Versié completa

Carrega i utilitzacié de memoria
superior. S’ha millorat respecte
versions anteriors i utilitza el motor
de FontlLab Studio 6

Suporta la importacié i exportacio
de la majoria de formats i
col-leccions de fonts (TrueType,
OpenType, PS, MAC Type...)

S|

S|

S|

SI (més senzill)

S|

SI. Disposa de més funcionalitats i
resulten més confortables per
|"'usuari
Sl (presenta certs inconvenients,
com extrems lleugerament
distorsionats, etc.)

Sl (solucions de la mateixa empresa
com FontLab, TransType Pro per
MAC, etc.)

Sl
Presenta certa dificultat
Suport oficial i un manual molt
complet

GNU / Linux, BSD, Microsoft
Windows XP o superior, Mac OS X
v10.4 o superior...

Menor processador i memoria
(sistemes GNU/Linux)

Multi llenguatge
Gratuit
Interficie amb aparenca antiga i una
mica desfasada. L'Us de memoria és
menor. La interficie per afegir
funcionalitats OpentType és més
intuitiva i agradable
Suporta la importacio i exportacio
d’una menor quantitat de formats i
col-leccions de fonts (TrueType,
OpenType, PS, MAC Type...)

S|

S| (Més potent i més funcionalitats,
com suport per taules MATH
OpenType)

S|
Sl (crear fonts TrueType de qualitat
és més dificultds, perod crear i
modificar instruccions més senzill e
intuitiu)

S|

S|

S|

Si (PARCIAL)

Sl
Presenta certa dificultat
Ampli suport d’usuarisii la
comunitat

Taula 6 - Comparativa Fontographer vs FontForge
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3.4.4. Conclusions

Com passa amb altres de les aplicacions de disseny analitzades, el principal handicap que
presenta el programari lliure és el desconeixement dels professionals del disseny d’aquesta
eina.

La instal-lacié resulta dificil en sistemes Windows i Mac (esta desenvolupat per sistemes Unix /
Linux i s’ha adaptat posteriorment a aquests sistemes) i complica que els usuaris adoptin
FontForge com a programa d’edicié de tipografies. A més, la interficie grafica pot resultar
antiquada per als usuaris acostumats a altres aplicacions de disseny.

D’altra banda, disposa de la majoria de funcionalitats que tenen els programaris privatius pero
sense cap cost, el que pot suposar un punt molt important a tenir en compte.

FontForge és molt més poderds que Fontographer o FontLab en el disseny d'esquemes
OpenType. En particular, permet definir els punts d'ancoratge per a les marques de la
combinacié. També és compatible amb el format OpenType CFF.

Malgrat els inconvenients, en conjunt, FontForge és pot convertir en una gran alternativa del
programari propietari.

3.5. Editor d’animacio 2D i animacié Web

L'animacié és un procés utilitzat per donar la sensacié de moviment a imatges o dibuixos en el
qual es poden utilitzar diferents tecniques (dibuixant quadres, pintant, fotografiant minusculs
canvis en un objecte, actor o model ....) al projectar-se successivament aquestes imatges
(denominades quadres), i on intervenen la persisténcia de la visié i el fenomen phi®.

La tasca de crear una animacid tendeix a ser un treball molt intensiu i tedids. Per aix0, per
produir una animacio s'utilitzen programes d'ordinador, on la tecnologia ens ha aportat en dos
camps: com a eina de creacié i com a mitja de representacio.

Per a les animacions dibuixades o pintades a ma hi ha programes que assisteixen a la creacié
dels quadres intermedis. En les animacions fetes amb grafics vectorials i amb models
tridimensionals el programa mateix calcula la transformacio (interpola) d'un posat a una altra.

Hi ha diferents formats d'arxiu per representar animacions per ordinador, i a través d'Internet.
Entre els més coneguts estan SWF, GIF, MNG i SVG. L'arxiu pot contenir una seqliéncia de
quadres, com grafics rasteritzats (o la diferéncia entre un quadre i I'anterior), o pot contenir la
definicid de tragos i les seves deformacions en el temps, en un format vectorial. Hi ha formats
de fitxer especifics per animacions, i també s'utilitzen formats genérics que poden contenir
diversos tipus de multimedia.

L’animacio 2D és aquella animacid on els elements que interactuen es troben en un sistema de
coordenades de dues dimensions, el pla XY.

18 S . . " . .
I-lusié optica (definida per Max Wertheimer el 1912) del nostre cervell que ens permet percebre moviment continu on hi ha una
successié d'imatges
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En el mercat trobem solucions propietaries com Adobe Flash Professional CS5.5, Toon Boom
Studio 6 (millor programari d'animacid 2D per aprendre i crear animacions, ideal per a
estudiants i aficionats que busquen un programa d’animacio facil d’usar, que facilita I'accés als
usuaris de les técniques d'animacid) i solucions lliures com Synfig Studio o KToon.

Els criteris que es seguiran per comparar les eines analitzades seran, entre d’altres, les eines
que disposen les diferents aplicacions (dibuix, formes, degradats, capes, etc.), pero, sobretot
les possibilitats d’importacié i exportacié d’arxius, i en major mesura, les possibilitats per
realitzar animacions (professionals, adaptades a dispositius digitals, amb efectes 3D...).

3.5.1. Adobe Flash Professional CS 5.5

Adobe Flash és una aplicacié de creacid i manipulacié de grafics vectorials amb possibilitats de
maneig de codi mitjancant el llenguatge ActionScript en forma d'estudi d'animacio que treballa
sobre "fotogrames" i esta destinat a la produccié i lliurament de contingut interactiu per a les
diferents audiencies al voltant del mdn sense importar la plataforma, que pot utilitzar, a més,
hissa grafics vectorials i grafics rasteritzats, so, codi de programa, flux de video i audio
bidireccional.

Va ser originalment desenvolupat per Macromedia el 1996, i en
I’actualitat esta desenvolupat i distribuit per Adobe Systems.

L'dltima versié comercialitzada és la CS5.5 publicada I'abril de
2011.

El programari Adobe® Flash® Professional CS5.5 és I'entorn de
creacio lider del sector de produccié de contingut interactiu

expressiu que permet crear experiencies envoltants i presentar-

Il-lustracié 18 - Logo Adobe
Flash Professional CS5.5

les al public en ordinadors, telefons intel-ligents, tablets i
televisors.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'dltima versid de I'aplicacid és necessari disposar del seglent
equipament:

Processador Intel® Pentium® 4, AMD Athlon® de 32 o 64 bits per a Windows o
Intel® multinucli per a Macintosh.

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP amb Service Pack 3; Windows

[n]

Vista® Home Premium, Business, Ultimate o Enterprise amb Service Pack 1 (es
recomana Service Pack 2); Windows 7, Mac OS v10.5.8 o Mac OS v10.6.
Minim de 1GB de RAM.

Es necessita minim 3,5 GB d'espai disponible al disc dur per a la instal-lacié en

o o

Windows i 4 GB en Macintosh i disposar d’espai lliure addicional durant la
instal-lacié (no es pot instal-lar en dispositius d'emmagatzematge extraibles basats
en memoria flash en Windows i Mac, ni es pot instal:lar en un volum que utilitzi un
sistema de distincié entre majuscules i mintscules en arxius en Mac).
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IO

0D D

Il.

Es requereix una resolucié de 1024 x 768, tot i que es recomanable 1280 x 800,
amb targeta grafica OpenGL qualificada i accelerada de maquinari, color de 16 bits
i 256 MB de VRAM.

Necessaria una unitat de DVD-ROM.

Es requereix el programari QuickTime 7.6.2 per a funcions multimédia.

Es necessari disposar de connexié a Internet de banda ampla per als serveis en
linia.

Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’animacié 2D i Web sén les

seglents:

*

Permet administrar arxius de projectes per a presentar en multiples dispositius,
crear, provar, agrupar i implementar contingut de forma eficient per a una amplia
gamma de pantalles i dispositius mobils i de consum amb Adobe Device Central.
Permet compartir simbols i rutes de moviment en documents optimitzats per a
pantalles de diferents mides amb el seu conseglient estalvi de temps.

Permet utilitzar i copiar capes de diversos arxius i projectes.

Disposa d'una utilitat de configuracié de publicacié que permet publicar contingut
de forma rapida i eficag.

Incorpora noves opcions mecanitzades, rasteritzacid de simbols a l'escenari i
I'inspector de propietats per augmentar el rendiment de la CPU, la bateria i la
reproduccio en els dispositius mobils.

Es pot reduir el temps de compilacié en documents que utilitzen fonts incrustades i
arxius de so, i implementar el contingut sofisticat més rapidament, utilitzant la
memoria cau d'actius.

Disposa d'eines de dibuix i disseny avancades que permeten un disseny més precis
i eficag, com a formes intel-ligents, efectes visuals en el text, botons pinzells de
dibuix Deco, processador de textos avancat (APl avancades de tipografia, format
de text en columnes, etc .)...

Permet crear i editar videos professionals amb interpolacions de moviment o
utilitzant la cinematica inversa per aconseguir moviments naturals en I'animacio de
personatges, permet incorporar facilment videos en projectes, i la seva conversid
gracies a l'aplicacié Adobe Media Encoder.

Té una nova interficie millorada que incorpora nova visualitzaci6 de pantalla
transparent (HUD) del panell Fragments de codi per permetre veure el codi
ActionScript i la descripciéd de cada fragment abans d'inserir, un nou quadre de
dialeg Configuracié de publicacid, un controlador de reproduccié de la linia de
temps en el part inferior de la linia de temps i de I'editor de moviment, s'ha
millorat el panell Projecte, és possible editar directament |'ajust de publicacié de
Flash Player i la grandaria de I'escenari des del panell Propietats del document, es
pot canviar la visibilitat d'instancies de clip de video en el panell Propietats, el
panell Biblioteca s'ha millorat amb un nou dialeg de resolucié de conflictes si
s'importen simbols del mateix nom a la biblioteca.
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Il-lustracio 19 - Interficie grafica Adobe Flash Professional CS5.5
# Incorpora funcions que augmenten les possibilitats de les animacions es pot aplicar
interpolacions a atributs, modificar moviments amb els controls de Bézier,
transformar objectes bidimensionals en tridimensionals amb eines de translacié i
rotacié 3D.
# |ncorpora l'eina Ossos per afegir propietats d'animacié expressives i d'efecte
natural (moll, rebot) i proporcionar moviments fisics més realistes i complexos.
# S'integra perfectament amb altres eines d'Adobe com Adobe Photoshop® CS5 per
a l'edicio d'imatges de manera bidireccional, permet importar arxius FLA
directament en Adobe InDesign® CS5.5 i s'integra amb Adobe Flash Builder 4.5.
# Permet escriure codi de manera rapida i efica¢ mitjancant potents eines de creacié
i laintegracié amb el programari Adobe Flash Builder™ 4.5.
3.5.2. Synfig Studio 0.62.02

Synfig és un potent programa de codi obert d'animacié 2D de qualitat cinematografica basat

en grafics vectorials i mapes de bits. Presenta una gran varietat d'eines i efectes per a

permetre d

onar un acabat complex i acurat. Aplicant diferents capes i ajustaments permet

aconseguir animacions d'alta qualitat.
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Va ser creada per Robert Quattlebaum amb I'ajuda addicional d'Adrian Bentley, amb I'objectiu
de poder produir pel-licules animades de qualitat, eliminant la necessitat de crear animacié
fotograma a fotograma, el que li permet produir animacié 2D amb poques persones i recursos.

Synfig era originalment la plataforma d'animacid personalitzada per la desapareguda empresa
Voria Studios, pero va ser alliberat el 2005 com el programari de codi lliure/obert, sota la GNU
General Public License.

El seu principal Us és per fer dibuixos animats, encara que també es pot
utilitzar per animar logotips, textos, presentacions, sprites per videojocs,
videos constituits per imatges animades, etc.

Es una aplicaci6 molt apropiada per a artistes que disposa d'una
comunitat activa, i de la que s'espera i augura un gran futur.

Actualment es troba en un estat de desenvolupament inicial, pero ja

disposa d’una versié estable, la 0.62.02, publicada el 14 de novembre de
2010. Disposa de versions per a GNU / Linux, MacOSX i Windows.

ll-lustracio 20 - Logo
Synfig Studio

De moment, les versions disponibles es consideren per a
desenvolupadors, no per al seu Us general. Pero, ja es poden veure interessants animacions
realitzades amb Synfig a Youtube o Flickr.

I.  Requisits del sistema

Oficialment, els creadors del programa no han publicat cap requisit técnic pero es pot
pensar que com a minim s’hauran de complir els del sistema on s’instal-la.

Cal descarregar els instal-ladors Runtime de la base de Synfig, de I'ambient de GTK+ i de
gtkmm i fer la seva instal-lacié previa abans d’instal-lar Synfig Studio.

Es recomana que es restringeixi I'execucié de Synfig en un sol processador si s’utilitza una
CPU Hyperthreading o multi-core (per exemple, Pentium 4 amb Hyperthreading o Intel
Core 2 Duo o QuadCore, etc) per augmentar I'estabilitat del programa.

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:

Sistemes Linux:

Executable en molts sistemes Linux (Fedora, Mandriva, Red-Hat, Debian,
Ubuntu...).

Funciona en ordinadors antics perd es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida...

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.
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Sistemes Windows:

IO

IO

[n]

IO

Funciona en qualsevol versié de Windows NT, 2000, XP, Vista o Windows 7.

Funciona en ordinadors antics perd es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat, pero depenent del sistema operatiu instal-lat i dels processos a
realitzar es requerira un processador amb més capacitat (Pentium 4, Intel Core...).

Es necessari un minim de 128 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida... (la memoria minima
variara depenent del sistema instal-lat).

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Sistemes Macintosh:

IO IO o

IO

L’ultima versié només es pot executar en sistemes Mac OS v10.4 o superior.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida, etc.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucio
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Processador PowerPC G3 (o superior), Intel Core (o superior).

Il. Caracteristiques
Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’animacié 2D soén les
seguents:

# Ofereix independéncia de la resolucié espacial. Com la majoria dels elements es

basen en vectors i totes les capes sén generades de forma parametrica, fins i tot
guan es canvia la resolucidé objecte d'un projecte, la pixelacié només es produira
en les imatges de mapa de bits importades, i no als elements ja incorporats.
Ofereix independéncia de la resolucié temporal. Els fotogrames clau de I'animacié
s'interpolen automaticament per I'ordinador, donant com a resultat un moviment
suau i fluid.

Incorpora processament HDRI (High Dynamic Range-Imaging o imatges d’alt rang
dinamic), realitzant calculs matematics de punt flotant en les imatges, permet
llencos amb una major gamma de pixels de luminancia que milloren els efectes
d’il-luminacié i la composicié del color de les imatges.

Incorpora eines per tabletes digitalitzadores. L’eina de dibuix llegeix la sensibilitat
de la pressio realitzada sobre la tableta per generar el gruix de les linies de manera
natural.

El disseny esta orientat a artistes, i ha estat realitzat des de zero pensant en el flux
de treball d'animacid que es pot realitzar.

Permet utilitzar degradats basats en camins o trajectories. Disposa d’un complet
suport per a trajectories de degradat (degradats que segueixen tota la trajectoria
d’una figura dibuixada), a diferéncia del programari basat purament en vectors

Raul Cascallana Nistal Pagina 70 de 182



TFC - Disseny grafic amb programari lliure

SVG i la majoria de programes d'animacié a nivell del consumidor, el que permet
afegir facilment un ombrejat suau a l'animacidé sense haver de pintar cada
fotograma.

# Permet treballar amb capes. Suporta gran quantitat de tipus de capes diferents
com geometrica, degradats, filtres, distorsions, transformacions, fractals i altres.

# Permet transformar les animacions fotograma a fotograma dibuixades a ma a un
nivell de qualitat cinematografica, amb només convertir els mapes de bits a format
vectorial aplicant "tragat" o (tracing).

# La interficie es compon de diversos panells similars als programes de dibuix i retoc
fotografic com The Gimp el qual s'obre en diverses finestres. Compta amb un
conjunt de panells, entre ells una caixa d'eines utils per moure, rotar, escalar,
normal, corba de Bézier, crear figures geomeétriques, gradient, farcit, zoom, una
area de treball, panells de parametres, opcions d'eines, capes, seguiment de
temps, navegacio, paletes, entre altres funcions.
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ll-lustracio 21 - Interficie SDI de Synfig Studio

# Permet realitzar animacions basiques i altament detallades segons les necessitats

de cada moment i usuari.
# Permet utilitzar scripts, com Gimp2synfig per a la integracié amb The GIMP.

3.5.3. KToon 2D Animation Toolkit 0.9a

Ktoon és una aplicacio de codi obert amb llicencia GNU per al desenvolupament d'animacio en
2D, dissenyada per animadors (Toonka Films), i enfocada a la industria de I'animacio
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professional. Actualment només funciona per a sistemes Unix, pero s'espera portar-lo a altres
sistemes operatius.

El projecte s'origina I'any 2002 a Cali (Colombia) a partir
d'una iniciativa emprenedora, per incentivar I'evolucié de la
incipient industria d'animacié 2D a nivell Llatinoamerica, de
dos joves membres de les empreses Toonka Films i Solucions

Kazak, determinant inicialment que I'aplicacié sera de
caracter lliure i compatible amb la major quantitat de

Il-lustracié 22 - Logo KTooN

sistemes operatius, donant prioritat a plataformes lliures com
GNU Linux.

Esta basat en les interficies de productes comercials com Adobe Flash y ToonBoom.

L’ultima versioé publicada el 30 de juliol de 2010 és la 0.9a.

I.  Requisits del sistema

Hi ha algunes consideracions per instal-lar adequadament els paquets de Debian en el
sistema:

De moment, només han estat provats en Ubuntu 10.04 (Lucid) per a l'arquitectura
i386 (32 bits), tot i que s'espera crear paquets més endavant per a la versié 64 bits.

S'han instal-lar totes les dependéncies que requereix el programari, abans de
tractar d'instal-lar els paquets:

Biblioteca de desenvolupament Qt 4.6.2 o superior.
Llibreria per revisar ortografia, libaspell-dev.
Subcomponents del projecte ffmpeg per fer manipulacié de video, libavcodec-
dev i libavformat-dev.
o Llibreria per compressié d'arxius zlib-dev.
S'ha instal lar el paquet KOM abans d'intentar instal-lar el paquet de KTooN.

[n]

Il. Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’animacid 2D sén les
seguents:

# Ofereix facilitats per realitzar animacions quadre a quadre de forma tradicional,
com taula de llum i el paper ceba, que serveixen com a suport per a realitzar il
lustracions amb una perspectiva general del quadre pel que fa als fotogrames
laterals, anteriors i posteriors i amb |'Us de paper per a calcar, respectivament.

# Incorpora diferents tipus d'eines de dibuix: eines de seleccié (seleccié normal i
seleccid de contorns), eines de dibuix (brotxes, llapis, ploma, linia, rectangle i
el-lipse), eines de farciment (farciment, remoure farciment, farcit de contorns i
goter), eines d'esborrat (esborrany i bisturi) i eines de visualitzacié (lupa i ma).
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# Cadascuna de les eines de dibuix té associada un conjunt de propietats particulars
gue poden ser modificades. El punt d'origen, I'estil de vora i I'angle de rotacié sén
algunes d'aquestes propietats. A més, s'han implementat operacions d'ordenacio,
alineacid i les transformacions basiques dels components grafics.

# Incorpora la funcionalitat taula de rodatge que permet seleccionar el fotograma
qgue es desitja editar i per mitja de la interaccié6 amb I'area de treball, permet la
seva edicié. Permet que l'usuari organitzi els seus dibuixos i accedeixi a ells d'una
manera clara i logica d'acord amb els conceptes preconcebuts de disseny, tot amb
la finalitat que trobi en l'aplicacid una forma natural i intuitiva que li faciliti
treballar sense problemes.

# Interficie intuitiva, modular i amigable. La visualitzacid dels grafics es presentada a
I"'usuari amb facilitat, permetent distingir els grafics amb la técnica tradicional del

guadre a quadre.
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ll-lustracio 23 - Interficie KTooN 0.9a

# Incorpora un quadre de dialeg d'escenes on l'usuari pot interactuar amb un
conjunt d'escenes que son creades per modularitzar el treball.

# Incorpora una paleta de colors que compta amb moduls de paleta estandard amb
colors predeterminats, mesclador de color (permet crear colors a partir de valors
RGBA i valors HSV, seleccionar Tint-Saturacid), gradient (permet el degradat de
colors de manera lineal o radial permetent transparéncies) i permet
emmagatzemar els colors utilitzats en un projecte i el component de transparencia
(alpha) dels colors.
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# |Incorpora una caixa de dialeg que permet a l'usuari seleccionar la brotxa amb la
qgual desitja dibuixar, per a aix0 es pot fer variacions en el gruix minim, el gruix
maxim, la suavitat i el nom, on es configuren els tracos en brotxa, llapis, ploma i
linia i es configura la linia del contorn del rectangle i la el-lipse, i que permet veure
la diferéncia entre el gruix minim i el maxim mitjangant previsualitzacié. També hi
ha la possibilitat d'importar brotxes d'altres projectes creats previament.

# Disposa d'una caixa de dialeg Llibreries amb un conjunt de grafiques que
posteriorment poden ser usades en altres dibuixos, que permet utilitzar els grafics
en altres projectes.

# E|l modul d'animacié organitza els elements creats en el modul d'il-lustracio,
aconseguint donar-los moviment permetent uUnicament la redistribucié dels
elements dins de la camera de previsualitzacid. Esta conformat per quatre
finestres: linia de temps (permet la visualitzacid i la mobilitat de frames i de layers
o capes, que posicionen les il-lustracions per nivells, permet també la interpolacio
de moviment entre "quadres claus" seleccionats per l'usuari), camera de
previsualitzacio (fa les vegades de camera per a la previsualitzacio de les escenes
realitzades i permet reorganitzar els elements dels fotogrames), camera de vista
superior (permet fer redistribucions espacials dels objectes que componen cada un
els fotogrames des de la part superior i es pot simular el moviment de la camera i
el moviment dels objectes que componen el fotograma) i camera de vista lateral
(permet fer redistribucions espacials dels objectes que componen cada un els
fotogrames des de la perspectiva lateral i es pot simular el moviment de la camera
i el moviment dels objectes que componen el fotograma).

# |'aplicaci6 permet la importaci6 de dades com ara paleta de colors, sons,
sequencia d'imatges dins I'animacio (util per a la creacié d’animacions de Stop
Motion), pinzells i llibreria de components de projectes préviament construits.

# Permet generar una seqliencia d'imatges PNG's a partir dels quadres
corresponents a la camera de previsualitzacid, portant automaticament el cap
lectora des del primer fotograma fins a I'Gltim. A més, també es permet que
s'exporti només la imatge en la qual esta posicionada el cap lector al mateix format
| I'exportacié d’animacions en formats OGV, AVI, MPEG, SWF.

# Sobre |'area de treball és possible executar les transformacions basiques com ara
I'escalat per mitja de I'eina lupa o per I'operacié de zoom; la rotacié per mitja de
les operacions de rotacié cap a la dreta, I'esquerra i la restauracio de les rotacions i
la translacié per mitja de I'eina ma.

# Es poden modificar les propietats de l'aplicacié com la taxa de fotogrames o el
nombre de fotogrames a processar per segon, la mida de la camera, el color del
fons de I'area de treball, el color de la graella i el color de la linia de la zona NTSC.

# Tant en la linia de temps com en la taula de rodatge, és possible seleccionar les
capes que no es volen mostrar, el que permet modularitzar el treball i millora al
mateix temps el processament de les dades en baixar la carrega.
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# A lataula de rodatge es pot veure la informacié corresponent a la posicid inicial del

fotograma a la linia de temps (offset), la longitud del fotograma (Longitud), la

posicié final i permet el bloqueig de fotogrames.

# En la linia de temps es pot veure la fraccid corresponent a la posicio actual del cap

lector i la durada total de I'animacié. També permet bloquejar totes les capes o

fer-ho de forma individual.

3.5.4.

Flash vs Synfig Studio

Un cop analitzat tant Flash com Synfig Studio, amb forca detall, resta realitzar una comparativa

exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen

entre elles:

Caracteristiques

Adobe Flash Prof. CS5.5

Synfig Studio 0.62.02

Llicéncia
Sistemes operatius suportats

Equipament necessari

Idiomes suportats
Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Creacio de formes (rectangles,
espirals, linies...) i objectes

Creacio i edicio de text

Eines de dibuix i seleccié
Transformacié de formes i
objectes

Utilitzacié de capes
Interpolacié automatica
Treball amb diferents opcions
de degradat i transparéncies
Adaptacié d’animacions a
dispositius digitals (mobils,
tablets...)

Animacions basiques i
detallades

Animacions per jocs,
aplicacions interactives
Animacions amb efectes 3D

EULA (End User License Agreement)

Microsoft Windows i Mac OS X
v10.4 o superior

Major processador i memoria

Multi llenguatge
824,82 € Versié completa
MDI (Multiple Document Interface).
Major consum de recursos i
utilitzacié de memoria. Carrega del
programa més lenta. Simplificada
respecte versions anteriors
Suporta la importacié i exportacio
d’arxius d’imatge, so i video com .as
(ActionScript), .amf (Action
Message Format), .flv, .f4v (Flash
Video), .fxg (Flash XML Graphics),
.mxml (MXML), .swc (Shockwave
Flash Component), .swf (Shockwave
Flash), .gif, .bmp, .jpg, .mov, .wav,
.avi, .png, .mp3

S|

Sl (Incorpora funcionalitats
avancades)
Sl (Incorpora més funcionalitats)

S|

S|
S|

S|

S|

Sl (incorpora més funcionalitats)

S|

S|

GPL
GNU / Linux, BSD, Microsoft
Windows XP o superior, Mac OS X
v10.4 o superior...
Menor processador i memoria
(sistemes GNU/Linux)
Multi llenguatge
Gratuit
SDI (Single Document Interface).
Carrega de dialegs, panells i
finestres més rapida. Realitzacio de
tasques més senzilla

Suporta la importacid i exportacio
d’una menor quantitat de formats
d’arxiu d’imatge, so i video com .gif,
.ipg, .png, .tiff, .avi, .mpg, .ppm,
.svg, .sif (propi de I'aplicacio sense
compressid), .sifz (propi de
I"aplicacié amb compressio)

S|

SI (PARCIAL)
Sl
sI

S|
S|

S|

NO

S|

NO

NO
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Integracié amb altres eines de
disseny

Utilitzacié d’scripts
Instal-lacio

Aprenentatge

Support

Sl (solucions de la mateixa empresa
com Photoshop, InDesign, etc.)
Sl
Senzilla
Presenta certa dificultat
Suport oficial i suport de la
comunitat

SI (PARCIAL)

Sl
Més complexa
Més facil
Ampli suport d’usuarisi la
comunitat

Taula 7 - Comparativa Adobe Flash Professional vs Synfig Studio

3.5.5.

Flash vs KTooN

Un cop analitzat tant Flash com KTooN, amb for¢a detall, resta realitzar una comparativa

exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen

entre elles:

Caracteristiques

Adobe Flash Prof. CS5.5

KTooN 0.9a

Llicéncia
Sistemes operatius suportats

Equipament necessari
Idiomes suportats
Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Creacié de formes (rectangles,
espirals, linies...) i objectes

Creacio i edicio de text

Eines de dibuix i seleccié
Transformacioé de formes i
objectes

Utilitzacié de capes
Interpolacié automatica
Treball amb diferents opcions
de degradat i transparéncies
Adaptacié d’animacions a
dispositius digitals (mobils,
tablets...)

Animacions basiques i
detallades

Animacions per jocs,
aplicacions interactives
Animacions amb efectes 3D
Instal-lacié

Aprenentatge

EULA (End User License Agreement)
Microsoft Windows i Mac OS X
v10.4 o superior
Major processador i memoria
Multi llenguatge
824,82 € Versié completa
MDI (Multiple Document Interface).
Major consum de recursos i
utilitzacié de memoria. Carrega del
programa més lenta. Simplificada
respecte versions anteriors
Suporta la importacio i exportacio
d’arxius d’imatge, so i video com .as
(ActionScript), .amf (Action
Message Format), .flv, .f4v (Flash
Video), .fxg (Flash XML Graphics),
.mxml (MXML), .swc (Shockwave
Flash Component), .swf (Shockwave
Flash), .gif, .bmp, .jpg, .mov, .wav,
.avi, .png, .mp3

S|

Sl (Incorpora funcionalitats
avancades)
Sl (Incorpora més funcionalitats)

S|

S|
S|

S|

S|

Sl (incorpora més funcionalitats)

S|

S|
Senzilla
Presenta certa dificultat

GPL V3
GNU / Linux

Menor processador i memoria
Espanyol i angles
Gratuit

Més intuitiva, modular i amigable.
Carrega de dialegs, panells i
finestres més rapida. Realitzacio de
tasques més senzilla

Suporta la importacié i exportacid
d’una menor quantitat de formats
d’arxiu d’imatge, so i video com .gif,
.ipg, .png, .tiff, .avi, .mpg, .ppm,
.ogg, .swf

S|

SI (PARCIAL)
Sl
sI

S|
S|

S|

NO

S|

NO

NO
Més complexa
Més facil
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Suport oficial i suport de la Ampli suport d’usuarisi la
Support . .
comunitat comunitat
Taula 8 - Comparativa Adobe Flash Professional vs KToon
3.5.6. Conclusions

El programari privatiu Adobe Flash Professional és el programari que ofereix més possibilitats
professionals i el més utilitzat pels dissenyadors.

Tot i aix0, com el lector haura pogut comprovar al llegir els apartats anteriors, existeixen eines
de codi obert que permeten utilitzar la técnica d’animacié en dues dimensions per utilitzar a la
web, en animacions... amb uns resultats molt acceptables i professionals.

La inversié economica seria nul-la i satisfaria plenament, en el 90 % dels casos, les necessitats i
exigéncies que poden tenir la majoria dels dissenyadors.

Per tant, s’obren noves alternatives i possibilitats de realitzar aquestes tasques que,
probablement, la majoria de dissenyadors no contemplaven, o si més no, els dissenyadors més
exigents podran dubtar entre I’Us del programari privatiu que ja coneixien i les alternatives de
programari lliure.

3.6. Editor de grafics 3D

Avui en dia, 'animacié 3D és una de les técniques més utilitzades i amb major auge en la
industria de l'oci, cinematografica i televisiva. En I'animacié 3D, el que es fa és construir,
modelar en 3 dimensions (eixos XYZ) cadascun dels elements, actors o escenaris que apareixen
en totes les escenes. L'ordinador i les diferents eines (programari) que s'utilitzen permeten
generar tota mena de formes, aplicar tot tipus de caracteristiques superficials, il-luminar
I'escena, aplicar efectes especials i moure qualsevol cosa, ja sigui un actor, una llum o una
camera ..., el que permet expressar idees i conceptes de manera grafica per mitja d'imatges en
moviment i simular situacions i imatges impossibles de generar amb altres técniques.

La técnica d'animacio 3D permet que el realitzador pugui veure els seus personatges des de
I'angle que vulgui, allargar o escurcar, eixamplar o afinar segons el que consideri més adequat
per aconseguir els efectes que es proposi. Un altre avantatge que ofereix és la de permetre
rectificar facilment algun error que es pugui haver comes.

Aquests programes s'encarreguen de calcular tot el necessari per generar cada marc que
compon una animacio realitzant els calculs per cada punt en I'espai, que forma part de cada
imatge (inclouen color, il-luminacid i textura, entre altres).

Els quatre paquets privatius més demanats d'animacié 3D sén Maya 2012 (propietat
d'Autodesk, és el programari més popular que pot emprar-se en combinacié amb RenderMan,
el motor rénder foto realista de Pixar), 3Ds Max 2012 (propietat de Autodesk, era originalment
de Kinetix, és el programa més utilitzat per la industria del video joc i també pels amateurs),
Softimage XSI 2011 (d’Autodesk) i Lightwave 10 3D (propietat de NewTek, s'utilitza en efectes
visuals i animacié per a cinema i televisid, com Digital Domain, Rhythm & Hues, etc.).
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En I'ambit del software lliure el programa més representatiu i més utilitzat per animacioé 3D és
Blender.

Comparar dues aplicacions d’animacié 3D resulta forca dificil tenint en compte que el seu us
pot ser completament diferent, la seva concepcié pot haver estat realitzada per public o
sectors diferents, etc. Per aquest motiu els criteris especifics que es seguiran per comparar les
eines analitzades seran, principalment, les capacitats de modelat, renderitzacid i animacid, i el
suport per la importacié i exportacié d’arxius.

Es valorara positivament el fet d’incorporar eines especifiques per facilitar les tasques que
hauran de realitzar els usuaris per crear ambients, escenes, aplicar textures...

3.6.1. Autodesk 3ds Max 2012

3ds Max (anteriorment 3D Studio Max) és un dels programes de creacié, modelatge,
renderitzat de grafics i animacié 3D més utilitzats, desenvolupat per Autodesk (anteriorment
Discreet). S'utilitza sobretot per al desenvolupament de videojocs (s'han fet enterament titols
com les sagues 'Tomb Raider', 'Splinter Cell' i una llarga llista de titols de I'empresa Ubisoft),
encara que també en el desenvolupament de projectes d'animacié
com pellicules o anuncis de televisié, efectes especials i en
arquitectura (Avatar, Spiderman 2, etc).

El desenvolupament inicial el va fer I'empresa Kinetix com a
successor per a sistemes operatius Win32 del 3D Studio creat per
a DOS. Posteriorment, aquesta companyia es va fusionar amb
['Gltima adquisicié d'Autodesk, Discreet Logic.

Il-lustracié 24 - Logo 3ds Max  L'Ultima versio comercialitzada 3ds Max 2012 va ser publicada el 4
2012 de marg de 2011 i esta disponible per sistemes Windows.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versid de I'aplicacio és necessari disposar del segiient
equipament:

Processadors de 32 i 64 bits, Intel® Pentium® 4 1.4 GHz o superior i AMD amb
tecnologia SSE2.

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP amb Service Pack 3, Windows
Vista® amb Service Pack 2 i Windows 7.

Es necessiten 2 Gb de memoria RAM (4 Gb recomanats) en sistemes de 32 bits i 4
Gb (8 Gb recomanats) per renderitzats i animacions generals (menys de 1.000
objectes o 100.000 poligons), i 8 Gb per grans escenes i configuracions complexes
de dades).

Es necessiten 2 Gb d’espai d’intercanvi de memoria (4 Gb recomanats) en
sistemes de 32 bits i 4 Gb (8 Gb recomanats) per renderitzats i animacions generals
(menys de 1.000 objectes o 100.000 poligons), i 8 Gb per grans escenes i
configuracions complexes de dades).
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o o
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I1.

Es requereix 3 GB d’espai lliure en disc per fer la instal-lacié.

Es requereix una targeta grafica amb tecnologia Direct3D 10, Direct3d 9 o OpenGL
amb 256 Mb de memoria o superior (es recomanable 1 GB i minim aquesta
guantitat per grans escenes i configuracions complexes de dades).

Es necessita un ratoli amb tres botons.

Es necessita una unitat de DVD-ROM per la instal-lacié des d’aquesta unitat.

Es necessari disposar de connexié a Internet de banda ampla per als serveis de
subscripcié i descarregues en linia, i un navegador Microsoft Internet Explorer 8.0
o superior, o Mozilla Firefox 3.0 o superior.

Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’animacid 3D sén les
seguents:

*

Incorpora un nou sistema de render en els visors accelerat per maquinari per
treballar amb una molt elevada qualitat, el Nitrous Accelerated Graphics Core.

Integra iray Renderer para Mental Ray que possibilita obtenir resultats gairebé
fotorealistes més previsibles sense preocupar-se dels parametres de renderitzacié.

Incorpora 80 noves textures procedimentals basiques que permeten aconseguir
gran varietat d’acabats.

Incorpora el motor Nvidia PhysX que permet crear simulacions dinamiques de
cossos rigids directament a la finestra grafica.

Incorpora un nou métode de mapejat per crear mapes de desajustaments UVW
millors en menys temps.

S’ha millorat la interficie respecte a versions anteriors, presentant un aspecte més
el-legant per optimitzar la seva utilitzacié i s’"ha millorat la gestié de la memoria.

AP

CCREM e = &% S 6 SE-

frame 0, Display Gamma: 22, RGBA Color 32 8its/Channel (1:1)

o - m— o
[l RN Wecw- -Wol=

Scene Courtesy of PUSHPixel

oy TN 14 a0 >,

ll-lustracio 25 - Interficie grafica 3ds Max 2012
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# S’han incorporat noves eines com els nous pinzells de conformacié, transformacié i
restricci6 a spline, que augmenten el control sobre les pinzellades i els seus
efectes.

# incorpora un llenguatge de scripting que pot ser utilitzat per automatitzar tasques
repetitives, combinar funcionalitats existents en formes noves i desenvolupar
noves eines i interficies d’usuari.

# Permet utilitzar plug-ins, pero en aquesta versid s’ha integrat Character Studio que
ajuda l'usuari a animar personatges virtuals.

# Incorpora un explorador d’escenes, eina que proporciona una vista jerarquica de
dades de I'escena i I'analisi i facilita el treball amb més escenes complexes.

# 3ds Max ofereix operacions per a la textura creativa i la planificacié de
cartografies, incloent mosaic, mirall, calcomanies, angle, rotar, desenfocar, UV
estirament i relaxacid, eliminar distorsid, etc i permet combinar un nombre
il-limitat de textures.

# Ofereix controls rapids i intuitius per a editar i crear fotogrames clau per crear
animacions amb facilitat (tallar, copiar, enganxar).

# Els objectes poden ser animats al llarg de les corbes amb controls per a I'alineacié,
la velocitat, la suavitat, els bucles, i al llarg de les superficies amb controls per a
I'alineacid.

# Incorpora eines de modificacions fisiques o de la pell que poden utilitzar-se per
aconseguir un control precis de la deformacié de I'esquelet, de manera que el
personatge es deforma facilment quan les articulacions es mouen.

# Els personatges poden ser manipulats amb esquelets personalitzats utilitzant les
eines d’ossos 3ds Max, solucionadors de cinematica inversa (IK) i eines de captura
de dades de moviment.

# 3ds Max té un motor integrat de simulacié i modificador de teles i roba que
permet a l'usuari convertir gairebé qualsevol objecte 3D en peces de vestir o
construir des de zero. Es pot utilitzar en conjunt amb altres forces dinamiques de
3ds Max, com l'espai Deformacions, per animar cada peca de roba amb el seu
propi objecte, forga i deformacié.

# Amb el plug-in Autodesk Vault es pot portar un seguiment automatic dels arxius i
gestionar el treball en curs i compartir amb seguretat, buscar i reutilitzar actius de
3ds per una produccio a gran escala o en un entorn de visualitzacid.

# Permet crear ambients digitals en 3D, desenvolupar jocs, generar contingut per a
laTViel cinema, i crear escenes complexes en 3D, entre d’altres funcionalitats.

3.6.2. Blender 2.57b

Blender és un programa de codi lliure dedicat especialment al modelatge d’objectes, edicid de
materials, I'animacid, el render, compositing amb un sistema de nodes i un motor de jocs, i
creacié de grafics tridimensionals, a més de funcionalitats complementaries com [|'edicié no
lineal de video.
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Originariament va ser distribuit de forma gratuita pero sense el
codi font, amb un manual disponible per a la venda, encara que
posteriorment va passar a ser programari lliure.

El programa va ser desenvolupat com una aplicacié propia per
I'estudi d'animacié holandés NeoGeo, el principal autor, Ton
Roosendaal, va fundar I'empresa "Not a Number Technologies"

(NaN) el juny de 1998 per desenvolupar i distribuir el programa,
Il-lustracié 26 - Logo Blender ~ pero després de la fallida de la companyia i una recaptacié de
fons mitjangant donatius, el codi font va ser publicat el 13

d'octubre de 2003.

La industria esta comencgant a tenir-ho en compte. Per posar a prova les seves capacitats es va
crear "el projecte Orange" que va produir la pel-licula "Elephants Dream" (curt de gran
qualitat) que pot ser descarregada en http://www.elephantsdream.org juntament amb tots

els elements d'edicié creats per a aquesta, és a dir, escenes, fons, personatges, etc. i les
tecniques empleades, a més de documentacio.

Actualment, s'esta realitzant a [I'Argentina un llargmetratge integrament amb Blender
anomenat "Plumiferos" (http://www.plumiferos.com/index-es.php).

També s'ha utilitzat en altres produccions importants. Per exemple, per dibuixar el "story
board" de Spiderman, la pel-licula "Big Buck Bunny" (segona produccio del projecte Orange),
en nombrosos treballs d'arquitectura i decoracid, com a programari de suport en moltes
produccions i com a eina de camp per a professionals (per a obtenir en un moment una escena
basica i investigar sobre la marxa les possibilitats d'animacid).

Es multiplataforma i actualment és compatible amb totes les versions de Windows, Mac OS X,
Linux, Solaris, FreeBSD i IRIX.

L'dltima versid publicada el 13 d'abril del 2011 és la 2.57b.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:

Processadors de 32 i 64 bits, Intel® Pentium® 4 1 GHz o superior i AMD amb
tecnologia SSE2 (depenent de la complexitat de I'animacié necessitarem
processadors menys potents o multinucli de 64 bits).

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP, Windows Vista®, Windows 7,
Mac OS v10.4 o superior, Linux i FreeBSD 6.2 (i386).

Els requisits minims de memoria RAM és de 512 Mb, per tenir una bona
configuracio és necessiten 2 GB, mentre que per entorns de produccié amb moltes
escenes i configuracions complexes es necessari disposar de 8 Gb.

Es requereix en la configuraciéo minima una targeta grafica amb tecnologia OpenGL
amb 64 Mb de memoria, de 16 bits de color, amb una resolucié de video de 1024 x
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1.

768 pixels; una targeta grafica amb 256 6 512 Mb de memoria, de 32 bits de color,
amb una resolucié de 1900 x 1200 pixels per disposar d’un bon sistema; i dues
targetes amb tecnologia OpenGL ATI FireGL or Nvidia Quadro, amb 756 Mb de
memoria o superior, de 32 bits de color, amb una resolucié de 1900 x 1200 pixels
per configuracions complexes a produccid.

Es necessita un ratoli amb tres botons (es recomana una tauleta digitalitzadora per
equips en produccié amb animacions amb molta complexitat).

Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’animacié 3D sén les
seglents:

*

Programari multiplataforma, Iliure, gratuit i amb una mida d'origen realment petit
comparat amb altres paquets de 3D, depenent del sistema operatiu en qué
s'executa.

Disposa de diferents eines que ofereixen capacitat per a una gran varietat de
primitives geomeétriques, inclou corbes, malles poligonals, buits, NURBS, metaballs.
Incorpora eines d'animacid, de cinematica inversa, deformacions per armadura o
quadricula, vértexs de carrega i particules estatiques i dinamiques.

Permet I'edicid d'audio i la sincronitzacio de video.

Disposa d’una interficie grafica plenament configurable i personalitzable que
permet tenir multiples configuracions de pantalla.

201 Fa:59165 La:l Mem:14.121(1dad6Mapeak 53.2

2 || Add Modifier

re 'S < B

(1) Cabeza

# Edit Mode

ll-lustracio 27 - Interficie grafica Blender

Incorpora un motor de jocs 3D integrat, amb un sistema de maons logics.

Disposa de caracteristiques interactives per a jocs com deteccié de col-lisions,
recreacions dinamiques i logica (biblioteca desenvolupada per PlayStation 3).
Disposa de multiples possibilitats de renderitzat intern versatil i integracié externa
amb el potent tragador de raigs o "raytracer" lliure kerkythea, YafRay o Yafrid.
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# Permet utilitzar scripts programats en llenguatge Python per a automatitzar o
controlar diverses tasques.

# Blender accepta formats grafics com TGA, JPG, Iris, SGI, o TIFF. També pot llegir
fitxers Inventor.

# Permet utilitzar modificadors apilables per a l'aplicacio de transformacié no
destructiva sobre malles.

# Incorpora un sistema de particules estatiques per simular cabells i pelatges, al qual
s'han afegit noves propietats entre les opcions de shaders per aconseguir textures
realistes.

# Incorpora eines per crear rapidament esquelets, aplicar pells, superficies, crear i
editar ossos, deformacions, etc.

# Permet realitzar simulacions dinamiques per a softbodies, particules i fluids.

# Incorpora un sistema de particules que pot ser adossada a qualsevol objecte de
malla. Els métodes de control inclouen la pintura de pes, les textures, les guies de
la corba, el vent i els efectes de vortex. Les particules poden ser desviades per la
geometria en moviment. Permet crear efectes de cabell complexos, efectes de
fluids, liquids, etc.

# Facilita un suport complet per a la dinamica de vehicles, incloses les reaccions, la
rigidesa, la friccié d'amortiment, pneumatics, etc.

# Suporta tots els modes d'il-luminacié OpenGLTM, il-luminacié dinamica, per pixel;
es poden incloure transparéncies, textures animades i reflexions.

# Permet I'Gs de multiples materials, textures multiples i barreges de textura,
ombrejats, etc.

3.6.3. 3ds Max vs Blender

Un cop analitzades les aplicacions, resta realitzar una comparativa exhaustiva que permeti
destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen entre elles:

Blender 2.57b

GPL v2+
Microsoft Windows XP o superior,
Mac OS X 10.4 o superior, Linux,

Autodesk 3ds Max 2012
EULA (End User License Agreement)

Caracteristiques
Lliceéncia

Sistemes operatius suportats

Equipament necessari
Idiomes suportats
Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Microsoft Windows XP o superior

Major processador i memoria
Multi llenguatge
3.495 S Versio completa

MDI (Multiple Document Interface).
Major consum de recursos i
utilitzacié de memoria. Carrega del
programa més lenta. Millorada
respecte versions anteriors

Suporta la importacié i exportacio
d’arxius de format 2D i 3D com FBX,
3DS, PRJ, Al, ASE, ATR, BLK, DAE,

Unix, FreeBSD 6.2, Solaris, BeOS,
SkyOS, AmigaOS, MorphQOS, IRIX
Menor processador i memoria
Multi llenguatge
Gratuit
Visualment menys amigable, pero
en contrapunt, un cop, familiaritzat
amb ella, permet més agilitat i un
treball més eficag. Es completament
configurable i personalitzable
permetent multiples configuracions
de pantalla. Carrega de dialegs,
panells i finestres més rapida.
Realitzacio de tasques més senzilla
Suporta la importacid i exportacio
d’arxius de format en 2D i 3D com
TGA, JPG, PNG, OpenEXR, DPX,
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DEM, XML, DDF, DWG, DXF, FLT, Cineon, Radiance HDR, Iris, SGI
HTR, IGE, IGS, IGES, IPT, WIRE, IAM, Movie, IFF, AVI and Quicktime GIF,
LS, VW, LP, OBJ, SAT, SHP, SKP, STL, TIFF, PSD, MOV (Windows and Mac
TRC, FBX,LAY, LP, M3G, VW, WRL 0OS X), 3D Studio, AC3D, COLLADA,
FBX Export, DXF, Wavefront OBJ,
DEC Obiject File Format, DirectX,
Lightwave, MD2, Motion Capture,
Nendo, OpenFlight, PLY, Pro
Engineer, Radiosity, Raw Triangle,
Softimage, STL, TrueSpace,
VideoScape, VRML, VRML97, X3D
Extensible 3D, xfig export
Modelat d’imatges i objectes
(primitives geomeétriques,

inclou corbes, malles S S|
poligonals, buits, NURBS,

metaballs)

Eines per crear esquelets,

aplicar pells, superficies, crear i S Sl

editar ossos, deformacions, etc.
Utilitzacio i creacio de textures,

il-luminacio, ombrejats, Sl (Incorpora més funcionalitats) S
degradats...

Creacid i manipulacié de mapes Sl Sl
Utilitzacié de capes | S
Creacio t'ie cabells amb . .
animacio

Eines d’animacié complexa

(efectes de rotacio, fluids,
S| (Permet capturar dades de

moviment d’esquelets i . Sl
moviment)
particules, cinematica inversa
etc.)
Motor de jocs 3D S S
Plug-ins S| |
Scripts S S
Aprenentatge Senzill Més dificultds
Autodesk® Mudbox™ 2012,
Autodesk® MotionBuilder® 2012, i
Integracié amb altres eines e.I progr:f\mari de creacié d’gntorns Amb Raytracer o programari Iliyre
interactius Autodesk® Softimage® com kerkythea, YafRay o Yafrid
2012 (Interactive Creation
Environment - ICE)
Support Suport oficial i §uport dela Ampli suport dfusuaris ila
comunitat comunitat
Taula 9 - Comparativa 3ds Max vs Blender
3.6.4. Conclusions

3ds Max és un dels programes més utilitzats per la animacié 3D, en la produccié de jocs i de
pel-licules de qualitat utilitzat per usuaris iniciats i professionals.

El seu cost resulta prohibitiu si no es vol donar un Us continu i si es volen aprofitar plenament
totes les seves funcionalitats. Els usuaris que no vulguin fer aquest desemborsament, disposen
del programari lliure Blender.

Blender facilitara aquests usuaris la majoria de funcionalitats que poden obtenir de un
programari privatiu.
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Si tenim en compte que la concepcid va ser privativa per uns estudis d’animacio, les
funcionalitats professionals que presenta, que es multiplataforma, que existeix una amplia
comunitat d’usuaris i que el seu desenvolupament és constant, podrem recomanar la
instal-lacié i prova d’aquest programari lliure.

3.7. Editor de grafics post-produccio

La post produccid és un dels processos més importants dins de la linia de produccié i
elaboracié de productes audiovisuals. Es en aquesta etapa on es manipula, corregeix i
determina I'acabat final, dotant a la filmacié de personalitat propia.

Per mitja de les eines d'edicid, efectes i composicid visual, podem obtenir la fusié d'imatge real
amb imatge sintética, efectes especials, efectes visuals avancats i correccié del color.

Algunes de les eines privatives més utilitzades son Adobe After Effects CS5.5 (permet crear
grafics en moviment i efectes visuals cinematografics) i Adobe Photoshop CS5 Extended. En el
mon lliure, la més representativa seria Cinepaint.

Els criteris que es seguiran per comparar les dues eines analitzades seran practicament els
mateixos que s’han utilitzat per analitzar els programes d’edicié de fotografies, entre d’altres,
el suport d’'importacié i exportacié d’arxius grafics; la preséncia d’eines de transformacié
d’imatges, eines de correccid d’imatge, eines de seleccid; utilitzacié de capes amb diferents
tipus d’origen, objectes i opcions; utilitzacid de filtres i possibilitat de la seva importacio; eines
de dibuix, eines de pintura; tractament d’'imatges d’alta resolucié; la utilitzacié de scripting; la
capacitat d’editar imatges en 16 i 32 bits; la incorporacio d’eines 3D, edicié de fotogrames, etc.

3.7.1. Adobe Photoshop CS5 Extended

El programari Adobe Photoshop CS5 Extended és la solucid de retoc d’'imatges definitiva per a
les imatges digitals avancades. Incorpora totes les funcions implementades en Photoshop CS5,
a més d'avantguardistes eines per realitzar tasques 3D, com logotips i dibuixos, i per edicio del
moviment, per aconseguir efectes realistes, de qualitat i impactants.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de l'aplicacié és necessari disposar del segient
equipament:

Processador Intel® Pentium® 4, AMD Athlon® de 32 o 64 bits per a Windows o
Intel® multinucli per a Macintosh.

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP amb Service Pack 3; Windows

[n]

Vista® Home Premium, Business, Ultimate o Enterprise amb Service Pack 1 (es
recomana Service Pack 2); Windows 7, Mac OS v10.5.8 o Mac OS v10.6.
Minim de 1GB de RAM.

Es necessita minim 1 GB d'espai disponible al disc dur per a la instal-lacié i disposar

0 o

d’espai lliure addicional durant la instal-lacié (no es pot instal-lar en dispositius
d'emmagatzematge extraibles basats en memoria flash en Windows i Mac, ni es
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pot instal-lar en un volum que utilitzi un sistema de distincié entre majuscules i
minuscules en arxius en Mac).

Es requereix una resolucié de 1024 x 768, tot i que es recomanable 1280 x 800,
amb targeta grafica OpenGL qualificada i accelerada de maquinari, color de 16 bits
i 256 MB de VRAM.

Algunes funcions d'acceleracié de la GPU requereixen que els grafics siguin
compatibles amb Shader Model 3.0 i OpenGL 2.0.
Necessaria una unitat de DVD-ROM.

Es requereix el programari QuickTime 7.6.2 per a funcions multimedia.

IO

0 O D

Es necessari disposar de connexié a Internet de banda ampla per als serveis en
linia.

Il. Caracteristiques

La majoria de les caracteristiques de I'extensié de Photoshop CS5 sén les mateixes que les
gue presenta la versié normal.

A més, incorpora noves caracteristiques que es resumeixen en les seglients:

# Permet crear i editar (girar, rotar, crear extrusions, bisells ...) logotips i
il-lustracions 3D de qualitat des de qualsevol capa de text, seleccid, tracat o
mascara de capa amb la tecnologia Adobe Repoussé.

# |ncorpora una extensa biblioteca i selector de materials 3D que es poden aplicar
als objectes.

*

Permet oferir profunditat de camp per a 3D. Es poden generar rapidament
objectes 3D des de mapes de profunditat en escala de grisos.

Possibilita la captura i creacio d'ombres d'una manera comoda i senzilla.

Ofereix diferents possibilitats d'il-luminacié depenent de la imatge.

Incorpora el motor Adobe 3D Forge.

* % N B

Permet crear i editar composicions i escenes 2D i 3D, animant efectes com la
profunditat de camp, fer servir capes de video per animar llums basades en la
imatge, i posar el fotograma clau de la posicid de l'objecte 3D, la posicié de la
camera, les textures i la configuracid de renderitzat. Es poden combinar les capes
3D en una sola escena o incorporar el contingut 3D en composicions 2D. La
compatibilitat amb els formats 3D permet importar i exportar models Collada, OBJ,

U3D i KMZ, aixi com importar models 3DS.

# Es poden utilitzar parametres preestablerts adequats per embolicar imatges 2D en
formes geomeétriques 3D comuns, com cilindres o esferes. Incorpora la
funcionalitat de pintar objectes 3D que permet pintar directament els models 3D o
les seves textures desimboltes, editar les textures directament, visualitzar les
superposicions UV sobre textures planes, etc.

# |ncorpora eines de mesura i recompte per a obtenir informacié quantitativa de les

imatges possibilitant la gravacié i exportacid per realitzar més analisis. Es poden

importar arxius DICOM com marcs o com un volum per analitzar i editar
directament les dades de les seves imatges.
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# |Incorpora un tracador de raigs que permet obtenir informacid progressiva
immediata sobre els estats de renderitzacid. | experimenti el rendiment 3D de gran
qualitat amb importacié millorada, velocitats d'interaccié i fusié d'objectes 3D en
una Unica escena.

# Es pot atorgar profunditat a les capes de pixels, textos, formes 2D i quadres DICOM
amb processament de volum.

# Incorpora un eix 3D per posar objectes, cameres, llums i malles, permet utilitzar
superposicions delimitadores per identificar facilment quin material o malla és
I'objectiu, activar i desactivar, juntament amb el pla de terra i les llums.

# Permet l'edici6 en perspectiva en diverses superficies (fins i tot aquelles
connectades en angles diferents de 90 graus) amb punt de fuga.

# Permet crear una mascara de capa directament des de la transparéncia en un arxiu
de 32 bits.

3.7.2. Cinepaint 0.22-1

Programa lliure de codi obert per a retoc de fotogrames de pel-licules similar al Gimp. Pot ser
utilitzat per aquest proposit, o per manipular qualsevol dels formats d'imatge que reconeix.

Cinepaint és un programa potent utilitzat en els estudis per

retocar llarg metratges. Una opcié molt interessant per al
— . dissenyador i I'artista grafic.

—
vh ~ A causa de la major especialitzaciod, el programa té una base

II-lustracié 28 - Logo Cinepaint 0 Usuaris menor que Gimp. No obstant aixo, el nivell tecnic de
I'equip de desenvolupament de Cinepaint és molt alt. La
majoria treballa (o acaba fent-ho) en els principals estudis de la industria cinematografica.

Cinepaint ha estat utilitzat en films com ara Scooby-Doo, Harry Potter i la pedra filosofal,
L'altim Samurai, Stuart Little, Looney Tunes, La lliga dels homes extraordinaris, Hommerhead,
Showtime, Blue Crush, 2 Fast 2 Furious, Dr Dolittle 2, Little Nicky, El Grinch, El planeta dels
simis i Spiderman, entre altres.

Té el seu origen en una versié antiga de Gimp (1.0.4) i la primera versio, creada per Robin
Rowe, va ser publicada el 4 de juliol de 2002. Amb el temps s'ha anat separant d'aquest cada
vegada més. Actualment, la versié més recent és la 0.22-1.

Funciona en diferents sistemes operatius, entre ells GNU/Linux, FreeBSD, SGlI, Irix, Apple Mac
OS Xy Microsoft Windows.

I.  Requisits del sistema

Oficialment, els creadors del programa no han publicat cap requisit tecnic pero es pot
pensar que com a minim s’hauran de complir els del sistema on s’instal-la.

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de l'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:
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Sistemes Linux:

Executable en molts sistemes Linux (Fedora, Mandriva, Red-Hat, Debian,
Ubuntu...) amb interficie X11.

Funciona en ordinadors antics pero es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida...

Es necessiten les seglients llibreries:
libc6-dev

libglibl.2-dev

libgtkl.2-dev

libjpeg62-dev

libpng-dev

libtiff3g-dev

xlibs-dev

zliblg-dev

Icms-dev

O O 0O O O O O O

[n]

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Sistemes Windows:

Funciona en qualsevol versié de Windows NT, 2000, XP, Vista o Windows 7.

[n]

IO

Funciona en ordinadors antics perd es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat, pero depenent del sistema operatiu instal-lat i dels processos a
realitzar es requerira un processador amb més capacitat (Pentium 4, Intel Core...).

Es necessari un minim de 128 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable

0

diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida... (la memoria minima
variara depenent del sistema instal-lat).

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

IO

Sistemes Macintosh:

L'ultima versid només es pot executar en sistemes Mac OS v10.4 o superior.

IO

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable

IO

diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida, etc.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucio
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

IO

IO

Es necessita la capa X Window que s’ha d’instal-lar préviament.

Processador PowerPC G3 (o superior), Intel Core (o superior).

IO
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Il. Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa de post-produccié sén les
seglents:

# Suporta imatges de 16 bits per canal, i en alguns casos fins i tot de 32 bits. El seu
suport de 16 bits en mode de grisos assegura una major qualitat d'impressio
d'aquest tipus d'imatges.

# Gestiona el color mitjangant perfils (utilitza littleCMS) i pot treballar amb formats
especials d'imatge. Aquests formats sén els utilitzats en la industria del cinema i
['animacié, com HDR (alt rang dinamic), Kodak Cineon, SMPTE DPX i ILM-NVIDIA
OpenEXR.

# Disposa d'una interficie més austera que la de The Gimp, i el programa en general
és menys flexible.

= CinePaint 0.22-1 -10ixI| = Brush selection =10/ x| = Expose view -10)xI| = crw_0910.0NG: Window Infe - [0 x|
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= Histogram -|0| x|| = Brush Editor -lo| x| [ | Reset (LOR) | |
Information on Channel Value i : e J
1 wewswsn G agient editor -] x|
leﬁih Gradlents
New gradient
= color selection - Cony pdten
el mw | AH [T [o.00000 Save as POV-Ray
05
A 5 == [iw0 Refresh gradients
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L ~8 77 [0.000000 pogity curves for channel:  value B SEE
= Layers & Channels -10/x]| = crw_0910.DNG-1.1 (16-bit Unsigned Integer - RGBA - ) 12% Color Levels: [0 0 o
Image: cw_0310DNG-1 | | Ene T TSeect Vi mage’ (on Tools "Shoifeiis  Eilis Dimige 4 0
— o ooa 200 oo | / Cyan == Red
l PP IR DA | i o WP S AR AT b 7 )
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Mode: Nomal i | tkesp Trans i mw'—i,— Bhic
Opacity: [ 1 | I Preview I Preserve Luminosity
~Shadows Midtones Highlights
‘_ 7 oK | Cancel |
i z
4 RE
5 / 5 oy Hue / Lightness / Saturation Adjustments
] «
R - e
0
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b | vG
i e [— Saturation I'—_._l—
Curve Type:  Smooth I Preview
— || | e
] Load sav
al al vl al x| «| _~M-
Close || & I Recet | ok | [ oK | Cancel |

ll-lustracio 29 - Interficie Cinepaint

# Disposa de filtres, capes i eines similars a les de Gimp.

# Permet treballar i retocar fotograma a fotograma, gracies a I'iUs de frames, en
operacions com eliminar soroll, retocar animacions 3D i petits canvis de l'estil.
Incorpora una eina que funciona com un gestor dels fotogrames.

# Les seves possibilitats son moltes i molt professionals, pel que és de gran ajuda per
als que treballen amb imatges, tant a nivell cinematografic com fotografic.

# Incorpora multiples eines de retoc fotografic com aerograf, degradats, linies,
difuminats, enquadraments, retalls, text, obscuridors, clonat ...

# CinePaint ofereix una ruta d'impressio de 16 bits per al capcal d'impressié utilitzant
Gutenprint.

# Permet la reproduccié de pel-licules de seqliéncies curtes d'imatges en la memoria
RAM (Flipbook).
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3.7.3.

Photoshop vs Cinepaint

Un cop analitzades les dues aplicacions, amb forca detall, resta realitzar una comparativa
exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen

entre elles:

Caracteristiques

Photoshop CS5 Extended

Cinepaint 0.22-1

Llicéncia
Sistemes operatius suportats

Equipament necessari
Idiomes suportats

Cost

Interficie grafica

Suport d’arxius

Transformacio d’imatges
(retallar, rotar, redimensionar,
etc.)

Correccions d’imatge (retocs,
combinacio d’imatges,
sharpening, etc.)

Seleccions per mascares o
imatge amb diferents eines
Correccions de color, contrast,
saturacio i lluminositat amb
diferents eines

Creacid i barrejat de multiples
capes (layers) a partir de text,
imatges, grafics vectorials...
Aplicacions de filtres i efectes
especials a multiples capes
(incloent la capa base)
Capacitat per utilitzar grafics
vectorials amb tracades i
formes en capes per a millorar
la imatge de mapa de bits
subjacent.

Multiples eines de pintura com

pinzells, aerografs, degradats...

Tractament d’imatges de gran
mida

Eliminador de soroll
Corrector de lents

Edicié de fotogrames

EULA (End User License Agreement)

Microsoft Windows i Mac OS
v10.5.8 o superior

Major processador i memoria
Multi llenguatge

1414,82 € Versié completa
MDI (Multiple Document Interface).
Suporta arees de treball per
disposar de dissenys especifics de
dialegs que s'utilitzen constantment
per a certs tipus d'edicié de
fotografies

Suporta la importacio / exportacié

dels tipus basics d’arxiu d’imatge

(GIF, JPG, PNG...) i un altre extens
tipus d’arxiu d’'imatge i video

S|

S|

S|

S|

Sl (crea capes noves quan copia i
enganxa una imatge)

S|

S|

Sl. Es poden incorporar pinzells,
patrons... de tercers. Es troben més
recursos online.

S|

S|
S|
S|

GNU GPL v2
Unix, GNU / Linux, FreeBSD, Iris,
Microsoft Windows (versio que
presenta errors), Mac OS X...
Menor processador i memoria
Multi llenguatge (deteccid
automatica)
Gratuit
SDI (Single Document Interface).
Interficie similar a la de The Gimp
pero més austera i menys flexible.

Carrega de dialegs, panells i
finestres més rapida

Suporta la importacié / exportacioé
dels tipus basics d’arxiu d’imatge
(GIF, JPG, PNG...) i d’altres tipus
d’arxius professionals d’'imatge i
video (Kodak Cineon, SMPTE DPX,
and ILM-NVIDIA OpenEXR)

S|

S|

S|

S|

Sl (crea una seleccié flotant que
després s’ha de convertir en capa al
copiar i enganxar una imatge)

S|

SI. No es pot treballar plenament

SI. Es poden incorporar pinzells,
patrons... de tercers.

S|

S|
NO
S|
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Tractament i processament

d’imatge ! !
Retoc animacions 3D SI S
Eines 3D S| NO
Edicid de fons i escenes S Sl
Rendering i escaneig de 51 51
pelicules

Scripting Mitjangant accions, VB, JavaScript |

Opcions de fusié de capes
Integracié amb altres eines de

S|

Es poden simular utilitzant scripts

. Sl (Eines d’Adobe) Si (PARCIAL)
disseny
Edicié en 16 bits SI S
Edicié en 32 bits S Sl
Espais de color CMYK i LAB | Sl
Tractament d’imatges RAW SI (NATIU) ARSI fjur;?::za mitjancant
Processament HDR S| SI
Aprenentatge Més dificultés Més facil

. e . Ampli suport d’usuarisi la
Support Ampli suport oficial i d’usuaris comunitat
Taula 10 - Comparativa Photoshop Extended vs Cinepaint
3.7.4. Conclusions

La versid Extended d’Adobe Photoshop CS5 incorpora noves funcionalitats enfocades al
tractament i processament d’imatges, a I'animacid, i al model senzill d’objectes 3D. Aquestes
funcionalitats, encareixen, encara més, I'alt preu que té la versio normal.

A nivell de funcionalitats, eines i possibilitats professionals, qualsevol versié de Photoshop és
més completa que els programes lliures que s’han analitzat per I'edicio i retoc d’'imatges i per
I’edicid grafica de post-produccié.

D’altra banda, Cinepaint es presenta com una alternativa lliure i gratuita que pot realitzar un
gran nombre de tasques d’animacié i post-produccio, edicié de fotogrames i imatges.

Una de les situacions més habituals entre usuaris i professionals que utilitzen programaris
lliures de disseny és la utilitzacié conjunta de The Gimp i Cinepaint, perqué sén dues eines
complementaries (alla on no arriba una, arriba I'altra). The Gimp ofereix més funcionalitats en
I'edicié d’imatges de manera individual i Cinepaint permet editar video (fotograma a
fotograma) i permet la utilitzacié de major profunditat de color (16 i 32 bits).

Cinepaint ha estat utilitzada en grans produccions cinematografiques per editar escenes, per
tant, el seu nivell de qualitat és palés.

Per tant, és logic pensar que aquest programa és una alternativa més que raonable al
programari propietari, per totes aquelles persones que vulguin realitzar treballs de post-
produccié (i edicid), que no necessitin disposar d’'un munt d’eines addicionals que, en molts
casos mai utilitzaran, que no justifiquen el preu que s’ha de pagar, i que poden obtenir
resultats plenament satisfactoris i professionals. Cinepaint pot satisfer el 100 % de les
necessitats dels usuaris i aficionats novells, amateurs i el 90 % de les necessitats dels usuaris
experts i professionals.
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3.8. Editor Web

Un editor web és un programari dissenyat per facilitar la creacié de pagines web, de
documents HTML o XHTML. La seva complexitat pot variar des de la d'un simple editor de text
pla, entorns WYSIWYG, fins editors WYSIWYM™. Encara que el marcatge de HTML d'una pagina
web pot ser escrit amb qualsevol editor de text, els editors de HTML especialitzats son més
convenients i afegeixen funcionalitat. Per exemple, molts editors de HTML treballen no tan
sols amb HTML, sind també amb tecnologies relacionades com CSS, I'XML i JavaScript o
ECMAScript. En alguns casos també gestionen comunicacié amb servidors de webs remots
mitjangant FTP i WebDAYV, i sistemes de gestid de la versié com CVS o Subversion.

Els editors web sén una bona alternativa als editors de text simple perque indiquen les linies
de codi mitjancant diferents tipus de font a les usades en el text introduit directament per
teclat, proporcionen la possibilitat de tornar enrere entre els diferents tipus de vista, permeten
I'edicid i previsualitzacio rapida, etc.

Alguns dels editors de pagines web més utilitzats son els editors lliures KompoZer (abans
anomenat NVU), Mozilla SeaMonkey (suite d'Internet conformada per un navegador web,
client de correu electronic, llibreta de contactes, editor de pagines web anomenat Composer, i
un client d'IRC anomenat ChatZilla), Amaya (eina combinada del W3C composta per un
navegador web i una eina d'autor que permet |'edicié immediata de qualsevol pagina web que
s'obri, que permet veure i generar pagines HTML i XHTML amb fulls d'estil CSS , expressions
MathML i dibuixos SVG i veure els enllacos que es creen amb l'editor), i els propietaris
Dreamweaver o Microsoft Frontpage.

Els criteris que es seguiran per comparar les dues eines analitzades seran, entre d’altres, les
tecnologies web suportades (JavaScript, PHP...), el suport HTML / XHTML ofert, els tipus
d’arxius d’imatge suportats, el tipus de uploads o pujades d’arxius que es poden realitzar (FTP,
FTPS, WebDAV), si es permet compartir arxius per editar, si incorporen un corrector ortografic,
si poden utilitzar plantilles, si permeten previsualitzar les pagines en diferents navegadors, si
incorpora eines per manegar els formularis, si es poden integrar amb altres eines de disseny, si
es pot realitzar scripting en costat servidor o si estan concebudes per poder adaptar I'edicié a
les ultimes tecnologies en dispositius mobils, tablets, etc.

3.8.1. Adobe Dreamweaver CS5.5

Adobe Dreamweaver és una aplicacid destinada a la construccié i edicié de llocs web i
aplicacions web basats en estandards. Creat inicialment per Macromedia (actualment produit
per Adobe Systems) és el programa d'edicié web més utilitzat en el sector del disseny i la
programacié web, per les seves funcionalitats (al voltant del 90% del mercat), la seva
integracié amb altres eines com Adobe Flash i pel seu suport dels estandards del World Wide
Web Consortium (W3C). El seu principal competidor és Microsoft Expression Web i té suport
tant per a edicié d'imatges com per a animacié a través de la seva integracié amb altres.

9 . - . . N
Acronim que significa "el que veus és el que vols dir" (en anglés: What You See Is What You Mean)
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El seu gran poder d'ampliacié i personalitzacié li confereixen un important avantatge respecte
als seus competidors, ja que en aquest programa, les seves
rutines (com la d'inserir un hipervincle, una imatge o afegir un
comportament) estan fetes en Javascript-C, el que li ofereix
una gran flexibilitat.

Permet a l'usuari utilitzar la majoria dels navegadors web del
seu ordinador per previsualitzar les pagines web, disposa
d'eines d'administracid de llocs dirigides a principiants, permet
crear JavaScript basic sense coneixements de codi...

Il-lustracié 30 - Logo Adobe Aquesta aplicacid esta disponible tant per a la Plataforma MAC
Dreamweaver CS5.5 com per a Windows, encara que també es pot executar en
plataformes basades en UNIX utilitzant programes que

implementen les API's de Windows, tipus Wine.

L’dltima versio, Adobe Dreamweaver CS5.5, va ser publicada el 12 d’abril de 2010.

I.  Requisits del sistema

Per a poder utilitzar I'Gltima versié de I'aplicacié és necessari disposar del seglient
equipament:

Processador Intel® Pentium® 4, AMD Athlon® de 32 o 64 bits per a Windows o
Intel® multinucli per a Macintosh.

Disponible per a sistemes Microsoft® Windows® XP amb Service Pack 2

[n]

(recomanable Service Pack 3); Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate
o Enterprise amb Service Pack 1 (es recomana Service Pack 2); Windows 7, Mac OS
v10.5.8 0 Mac 0S v10.6.

Minim de 512 Mb de RAM.

Es necessita minim 1 GB d'espai disponible al disc dur per a la instal-lacié en
sistemes Windows i 1,8 GB per sistemes Mac, i disposar d’espai lliure addicional
durant la instal-laci6 (no es pot instal-lar en dispositius d'emmagatzematge

o o

extraibles basats en memoria flash en Windows i Mac, ni es pot instal-lar en un
volum que utilitzi un sistema de distincié entre majiscules i mindscules en arxius
en Mac).

Es requereix una targeta grafica amb resolucié de 1280 x 800 color de 16 bits.
Necessaria una unitat de DVD-ROM.

o o o

Es necessari disposar de connexié a Internet de banda ampla per als serveis en
linia.

Il. Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’edicié web sén les seglients:

# Permet dissenyar contingut per a telefons intel-ligents, tablets i ordinadors
personals amb el panell de previsualitzacid en diverses pantalles.
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# Incorpora la biblioteca jQuery de JavaScript estandard del sector per simplificar el
procés d'afegir una amplia varietat de interactivitats a les pagines web.

# Incorpora un nou panell CSS*° que compleix les normes CSS3 que admet les
consultes multimedia i aplica diferents estils a mesura que va ajustant les
dimensions de la pantalla. Permet utilitzar HTMLS5, els suggeriments de codi i la
compatibilitat amb la representacié de la vista de disseny. La vista interactiva
inclou compatibilitat amb video (QuickTime) i amb etiquetes svg.

# Incorpora un motor de representacié WebKit actualitzat per visualitzar pagines
amb la vista actualitzada. Permet previsualitzar dissenys per a multiples dispositius
gracies a la compatibilitat amb les consultes multimédia en temps real de forma
més eficag gracies a les funcions i millores de HTMLS5 i CSS3.

# Permet crear aplicacions natives per a Android i I0S gracies a la nova funcié
PhoneGap.

# S’ha millorat la interficie respecte anteriors versions, tot i que encara, resulta
pesada i se han incorporat diferents panells com per exemple Vista en viu per la
previsualitzacio d’arxius FLV.
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Il-lustracié 31 - Interficie grafica Adobe Dreamweaver CS5.5

# Proporciona compatibilitat amb els marcs de treball dels sistemes de gestié de
contingut (CMS) com WordPress, Joomla! i Drupal. Ofereix suggeriments de codi
en directoris i arxius no estandards de I'aplicacié com PHP i marcs CMS.

20 .
Els fulls d'estil en cascada o Cascading Style Sheets representen el llenguatge usat per a definir la presentacié d'un document
estructurat escrit en HTML o XML (i per extensié en XHTML)
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# Dreamweaver CS5.5 incorpora compatibilitat nativa amb els protocols FTPS i FTPeS
per implementar arxius amb més seguretat.

# S'integra amb altres aplicacions d'Adobe com Adobe Flash Professional, Fireworks,
Photoshop Extended i els serveis en linia de CS Live.

# Permet obtenir i compartir informacié amb la comunitat d'usuaris de
Dreamweaver mitjancant Adobe Developer Connection i el Centre de disseny
d'Adobe en linia (cursos de formacié i seminaris, programes de certificacid de
desenvolupadors i forums d'usuaris).

# Permet dissenyar pagines utilitzant les principals tecnologies de desenvolupament
web, incloent HTML, XHTML, CSS, XML, JavaScript, Ajax, PHP, Adobe ColdFusion ® i
ASP.

# Mitjancant el servei de validacid en linia de W3C es pot garantir que els dissenys
web estan basats i compleixen els estandards.

#* Es compatible amb Subversion pel que es poden emmagatzemar els fitxers amb
més seguretat.

# Permet previsualitzar pagines web dinamiques i contingut local mitjancant
nombroses eines de visualitzacid, diagnostic i comparacio.

# Permet visualitzar i canviar amb facilitat les propietats de CSS sense llegir el codi i
sense necessitat d'utilitzar una altra utilitat.

# Simplifica la configuracid dels llocs mitjancant el quadre de dialeg modificat de
definicié de lloc, podent afegir diversos servidors amb noms personalitzats per a
utilitzar llocs preconfigurats, en xarxa ...

# Incorpora un ventall més ampli de plantilles que incorporen les practiques
recomanades de CSS, aixi com normes i selectors de facil comprensio.

# Permet dissenyar i desenvolupar llocs web amb potents eines de CSS sense
necessitat d'emprar utilitats separades, i reduint la necessitat d'editar manualment
el codi de CSS.

# Permet afegir i previsualitzar arxius FLV a qualsevol pagina web de manera senzilla
i complint amb els estandards.

3.8.2. KompoZer 0.8b3

KompoZer és un sistema complet de codi obert de creaciéo web HTML, que combina la gestio
facil d'arxius web WYSIWYG i I'edicié de pagines web.

KompoZer esta dissenyat per ser extremadament facil d'utilitzar, el
gue és ideal per als usuaris no tecnics que volen crear un lloc web
atractiu, d'aspecte professional sense necessitat de saber HTML o
codificacio web.

Kompozer ha heretat la tecnologia de Mozilla per crear un editor
web que funciona amb el mateix motor de Firefox, el que ho fa un

producte potent i extensible i basat en estandards

ll-lustracio 32 - Logo
KompoZer

Fabien Cazenave és el creador del projecte pero ara és mantingut
per la mateixa comunitat d'usuaris que va bifurcar el projecte, que
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és de Sourceforge.

La versio actual en fase de proves, KompoZer 0.8 beta 3, s'ha actualitzat amb el motor Gecko®

1.8.1, i esta disponible per sistemes Windows, Macintosh i Linux.

l.

Requisits del sistema

Oficialment, els creadors del programa no han publicat cap requisit técnic pero es pot

pensar que com a minim s’hauran de complir els del sistema on s’instal-la.

Per a poder utilitzar I'Gltima versid de I'aplicacid és necessari disposar del seglent

equipament:

Sistemes Linux:

[n]

[n]

[n]

Executable en molts sistemes Linux (Fedora, Mandriva, Red-Hat, Debian,
Ubuntu...) amb interficie X11.

Funciona en ordinadors antics pero es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucié
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Sistemes Windows:

0 o

0

IO

Funciona en qualsevol versié de Windows NT, 2000, XP, Vista o Windows 7.

Funciona en ordinadors antics perd es recomana processadors de, al menys, 1 GHz
de velocitat, pero depenent del sistema operatiu instal-lat i dels processos a
realitzar es requerira un processador amb més capacitat (Pentium 4, Intel Core...).

Es necessari un minim de 128 MB de memoria RAM (la memoria minima variara
depenent del sistema instal-lat).

Es requereix una targeta grafica amb al menys 16 MB de memoria, una resolucid
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Sistemes Macintosh:

o

IO

IO

IO

IO

L'ultima versid només es pot executar en sistemes Mac OS v10.4 o superior.

Es necessari un minim de 256 MB de memoria RAM, tot i que és recomanable
diversos GB depenent de la complexitat del grafic, la mida, etc.

Es requereix una targeta grafica amb al menys 32 MB de memoria, una resolucio
de video de 1024 x 768 pixels i 32 bits de color.

Es necessita la capa X Window que s’ha d’instal-lar préviament.

Processador PowerPC G3 (o superior), Intel Core (o superior).

21 X . . . ’ . P .
Gecko és un motor de renderitzat lliure escrit en C++ que ofereix suport total o parcial per a mdltiples estandards oberts
d'Internet com HTML 4.01, HTML 5, XHTML 1.1, CSS 1 i 2, DOM, XML 1.0, RDF, SVG 1.1, i JavaScript 1.7
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Il. Caracteristiques

Les principals caracteristiques que ofereix aquest programa d’edicié web sén les seglients:

# Incorpora un administrador de llocs FTP que permet que tots els llocs especificats
en les configuracions de publicacié siguin navegables des d'una barra, permet
obtenir una vista en arbre, explorar, filtrar i mostrar tots els arxius, només els
documents HTML o els arxius d'imatge, i algunes de les seves caracteristiques com
la grandaria i la data d'ultima modificacio.

# Incorpora un nou selector de color semblant als que els usuaris estan acostumats a
utilitzar.

# Disposa d'una interficie grafica clara, senzilla, liviana que permet editar multiples
documents a la vegada, que permet realitzar multiples operacions de desfer i refer

i en la que es visualitza rapidament si un document ha de ser guardat o no.

® Judas Priest - Wikipedia, the free encyclopedia [file:/.../Judas%20Priest%20-%20Wikipedia,%20the%20free%20encyclopedia.htm] - KompoZer
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ll-lustracio 33 - Interficie grafica KompoZer

# Com la interficie esta basada en XUL (acronim de XML-based User-interface
Language, o llenguatge basat en XML per la interficie d’usuari) els canvis en els
formularis i els seus elements sén molt rapids i facils.

# Permet crear fulles d'estil facilment i administrar els estils adjuntats als
documents.
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# Permet fixar directament les propietats d'estil facilment mitjancant la barra d'eines
jerarquica i personalitzar les barres d’eines.

# Permet crear llocs web directament escrivint text sobre Kompozer, com si fos un
editor de text normal i sense haver d'escriure el codi font HTML necessari per
construir la pagina.

# Permet inserir altres continguts, com imatges o enllacos, de manera senzilla
mitjangcant els botons de la barra d'eines, que mostren formularis per especificar
les propietats dels elements, com l'arxiu de la imatge, el text alternatiu, o en el cas
d'un enllag, I'adreca on es dirigeix, etc.

# Disposa de mecanismes per desfer-se de les molestes etiquetes de marcat <br> i
I'habilitat de trucar automaticament al validador HTML del W3C per aconseguir
documents correctes i nets.

# Quan es crea un nou enllag a un recurs extern, o quan s'edita un vincle existent,
ara es pot afegir informacido XHTML d’amics de la xarxa per especificar que el
propietari d'aquest recurs és algu que es coneix i en el que es confia.

# Permet controlar automaticament les marques de la pagina, com els retorns de
linia, els marges d'un bloc, amb fulls d’estil CSS per poder personalitzar les
marques i reemplacar-les .

# |ncorpora eines per redimensionar de manera facil la mida de les taules i cel-les,
gue ajudaran a ajustar facilment la mida de files i columnes en una taula en la
pagina web que s’esta editant.

# Permet utilitzar plantilles.

# Integra un corrector ortografic en linia que posara de relleu totes les paraules mal
escrites mentre s’escriu per garantir la correcta ortografia per tota la pagina web.

# Es multillenguatge, perod els paquets de suport d'idioma s'han de instal-lar un cop
descarregat Kompozer.

3.8.3. Dreamweaver vs KompoZer

Un cop analitzades les dues aplicacions, amb forga detall, resta realitzar una comparativa
exhaustiva que permeti destacar els avantatges i inconvenients, i les diferéncies que existeixen
entre elles:

Adobe Dreamweaver CS5.5
EULA (End User License Agreement)

KompoZer 0.8b3

GPL 2.0, LGPL2.1iMPL 1.1
GNU / Linux, BSD, Microsoft
Windows XP o superior, Mac OS X
v10.4 o superior...

Menor processador, i memoria
(sistemes GNU/Linux). Ocupa molt
poc espai en disc i no necessita

Caracteristiques
Llicéncia

Microsoft Windows i Mac OS X

Sistemes operatius suportats v10.5.8 0 superior

Equipament necessari Major processador, disc i memoria

instal-lacio
Idiomes suportats Multi llenguatge Multi llenguatge
Cost 565,22 € Versié completa Gratuit

Interficie grafica

Tecnologies web suportades

Interficie millorada respecte
anteriors versions. Carrega i
utilitzacié de memoria superior,
pesada.

CSS2, CSS3, Frames,Java, JavaScript,
XSLT, XHTML, MathML (parcial),

Interficie liviana, senzilla, que
facilita I'operabilitat. L'Us de
memoria és menor.

CSS2, Java, JavaScript, XHTML, PHP,
XML
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RSS, Xpath, Ajax, PHP, XML, ASP
Validacié automatica.
Suport HTML / XHTML HTML 3.2, HTML 4.0, HTML 4.01,
HTML 5, XHTML 1.0, XHTML 1.1
JPEG, GIF, PNG, TIFF, SVG. Suporta
arxius FLV

Validacié automatica.
HTML 4.01, XHTML 1.0

Arxius d’imatge suportats JPEG, GIF, PNG

Adaptar continguts a

dispositius movils, tablets
WYS / WYG S S
Sl (Incorpora funcionalitats de

S| NO

Pujada d'arxius FTP seguretat FTPS i FTPeS) Sl
Pujada d’arxius WebDAV S NO
Edicié compartida SI NO
Corrector ortografic S S
Us de plantilles S (sincronitz‘a les plantilles S
actualitzades)

Permet previsualitzar les
pagines en diferents S Sl
navegadors
Incorpora eines per manegar

. Sl NO
els formularis

Sl (solucions de la mateixa empresa
Integracié amb altres eines de com Adobe Flash Professional, NO
disseny Fireworks, Photoshop Extended i
els serveis en linia de CS Live)

Scripting en costat servidor S NO
Aprenentatge Presenta certa dificultat PSS EEnE e, set

menor que en Dreamweaver
Suport oficial i un manual molt

Suport d’usuaris i la comunitat
complet

Support

Taula 11 - Comparativa Dreamweaver vs KompoZer

3.8.4. Conclusions

En el camp de l'edicid6 web existeixen nombroses alternatives tant en programari propietari
com lliure.

Adobe Dreamweaver CS5.5 és una eina professional que permet utilitzar les ultimes
tecnologies, donar suport a la creacié web dirigida a dispositius mobils i tenir uns acabats
realment excel-lents.

Si pensem que gran part dels usuaris freelance, novells, de nivell intermedi, realitzen pagines
d’una complexitat mitja o s’encarreguen del manteniment, podem considerar que eines com
KompoZer satisfan plenament aquestes necessitats i suposen un important estalvi si, com
sabem, les solucions propietaries incorporen noves tecnologies i funcionalitats a cada versig,
que podem obtenir gratuitament a I’actualitzar les versions dels programaris lliures, malgrat
haguem d’esperar més temps.
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4. Distribucions Linux per disseny grafic i
multimeédia

El lector, a hores d'ara, ja coneixera que GNU / Linux és un sistema operatiu de codi obert i
gratuit. El seu Us esta molt generalitzat en entorns educatius i en professionals del sector
informatic, on ha conquerit el mercat dels servidors gracies a la seva estabilitat i flexibilitat,
pero, gracies a la seva versatilitat i possibilitats, es pot utilitzar en el sector domestic i Pimes,
on el seu Us s'estén dia a dia.

En l'actualitat, les distribucions de Linux existents ofereixen i cobreixen totes les necessitats
d'un usuari domeéstic que es dediqui a navegar per Internet, llegir el correu, xatejar, reproduir
arxius multimedia, ofimatica, etc. sense la necessitat de comprar llicencies o instal:-lar
programari piratejat.

Per al sector professional, el lector haura pogut comprovar que hi ha molt programari lliure
que pretén cobrir les necessitats dels dissenyadors grafics, infografistes o desenvolupadors
web, on hi ha magnifics programes (com Gimp, Blender, Inkscape o Scribus) que poden ser
molt utils i fins i tot convertir-se en programes habituals de treball.

Per satisfer a aquests usuaris, han anat apareixent distribucions de Linux pensades per al
disseny grafic i l'edicid multimeédia que disposen de programes interessants i de senzilla
instal-lacié (de la mateixa manera que es poden trobar altres distribucions orientades a la
seguretat informatica, a I'educacié, etc.).

Podem trobar diferents distribucions amb aquesta finalitat, pero és interessant que podem
provar-les sense haver d’instal-lar-les, gracies a que es distribueixen mitjancant un Live CD*.
Algune de les distribucions més interessants sén Ubuntu Studio, ArtistX, 64Studio, Musix i
StartCom Multimedia Edition, que seran presentades a continuacié.

4.1. Ubuntu Studio 11.04

Ubuntu Studio és una versid oficial reconeguda d'Ubuntu especialitzada en I'edicié de grafics,
video i so, destinada a estacions de treball multimedia en produccid.

La primera versié apareguda es basaba en la versié 7.04 de Ubuntu i va ser publicada el 10 de
maig de 2007.

Comparteix totes les caracteristiques internes d'Ubuntu, a excepcid del nucli, que fa servir un
de baixa latencia enfocat a la produccié d’audio i video.

Utilitza Ghome com a entorn d'escriptori, pero tambe s'ha canviat la seleccié de programesi el
tema per defecte en favor d'un altre diferent al marré i taronja d’Ubuntu.

2 Una distribucid live o Live CD o DVD, més genéricament Live Distro, (traduit a vegades com CD viu o CD autonom), és un
sistema operatiu (normalment acompanyat d'un conjunt d'aplicacions) emmagatzemat en un medi extraible, tradicionalment un
CD o un DVD, que es pot executar des d'aquest sense necessitat de instal-lar-lo al disc dur d'un ordinador, utilitzant la memoria
RAM com a disc dur virtual i el propi medi com a sistema d'arxius.
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Il-lustracio 34 - Interficie grafica Ubuntu Studio 11.04 amb diferentes eines d'edicié 2D

Inclou una eina per a administracié, manteniment i configuracié del sistema base Debian, pero
a través de finestres. Incorpora dotzenes de programes per a edicié professional d'audio i
video preinstal-lat, amb els seus codecs harmonitzats i amb el JACK (necessari per a treball
professional d'audio en Linux) preconfigurat perqué obri automaticament quan el programa en
gliestio ho necessita , com Cinelerra, Kino, Openmovie Editor, GIMP, Blender, FontForge,
Inkscape, Kino, CinePaint, Synfig, Skencil, Ardour, Rosegarden, etc.

Només esta disponible en angleés, tot i que existeix una versié anomenada Ubuntu Studio Plus,
gue esta adaptada completament a I'espanyol que porta alguns programes extra de série (com
els plugins de Java i Flash), pero basada en Ubuntu 8.04.

No existeix una versié Live CD/DVD ni instal-lador grafic, per haver estat generat a través de
Remastersys (s'instal-la de manera diferent a Ubuntu). La seva mida (1,8 GB) fa recomanable
utilitzar un DVD o un dispositiu USB per la seva instal-lacio, tot i que també es pot instal-lar en
una instal-lacié d'Ubuntu pre-existent mitjancant la instal-lacié del paquet "UbuntuStudio-
desktop" des de I'’eina de paquets avancats.

La versié més actual de Ubuntu Studio és la 11.04 que es va publicar el 29 d’abril de 2011. Es
pot descarregar de la pagina http://ubuntustudio.org/downloads.

4.2. ArtistX 1.0 R2 Multimedia Studio

ArtistX és una distribucié de Linux enfocada a la produccié multimedia. Encara que es pot
instal-lar al disc dur, esta dissenyada especialment per ser utilitzada en format LiveDVD i USB.

La majoria dels programes multimedia existents per a artistes, tant per a la creacio grafica com
per a temes d'audio i video, a la plataforma GNU / Linux se subministren inclosos de série amb

Raul Cascallana Nistal Pagina 101 de 182


http://ubuntustudio.org/downloads

TFC - Disseny grafic amb programari lliure

ArstistX: programes de retoc fotografic, edicié grafica en 2D, edicié en 3D, programes per
editar video, reproductors de tot tipus, codecs per no tenir cap problema, edicié d'audio i
musical...

Alguns d’aquests programes sén Cinelerra, Kino, Openmovie Editor, GIMP, Blender, Cinepaint,
Inkscape, Krita, Rawstudio, Synfig, Skencil, Ardour, Rosegarden, etc.

L'altima versid, ArtistX 1.0 Multimedia Studio es distribueix en DVD i esta basada en un Ubuntu
10.04 Live DVD per convertir un ordinador comid en un complet estudi de produccié
multimedia.

Aguesta versio es pot descarregar de la pagina http://www.artistx.org/site3/download.html.

Esta creat amb el programari de remasteritzacié per Live DVDs i inclou el Kernel de Linux
2.6.32, les inteficies GNOME 2.30, KDE 4.5, Compiz Fusion i uns 2500 paquets de programari
lliure multimeédia, amb la majoria d’aplicacions de GNU/Linux organitzades en el ment Gnome.

Hooeoameok

ll-lustracio 35 - Interficie grafica ArtistX 1.0 amb diferents eines d'edicié 2D

4.3. 64 Studio 2.1

64 Studio és una distribucid Linux lliure basada en Debian dissenyada per a usuaris de creacio
de multimedia sobre la plataforma d'arquitectures de maquinari x86 de 64 i de 32 bits. El seu
Us s'orienta a solucions de gravacié i edicid d'audio i video, i també a altres formes de
produccié de mitjans.

Es distribueix amb una llicencia de programari lliure, per instal-lar en ordinadors de 64 bits i
per a sistemes amb processadors de 32 bits, malgrat que, inicialment, va ser ideada per portar
a AMDG64 les aplicacions de produccié musical més populars.

Es tracta d'una distribucid que comparteix la infinita elegancia del Debian del que procedeiy, i
és la favorita per aixd de molts usuaris d’altres distribucions com Musix.

Raul Cascallana Nistal Pagina 102 de 182


http://www.artistx.org/site3/download.html

TFC - Disseny grafic amb programari lliure

Rolling | 28.8% CPU | Oxruns | 256 frames | 48000 Hz | RT

e © © © © ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢

daniel's Home et HDEQ | 30 band EQ Spectrum Compressor curves %“gp“t. .
00 i5: lsl

. PollTable % D -

: fPollTable S5 = o

File Edit M i fPollTable
: fPollTable

plunder certa
: Jackc|
: JackF|
: JackL|

i jack_get_m
: jack_get_m)
: jack_get_m)
: jack_get_m)
: Jackg : jack_get_m|
i Jackq) 1 fPollTable
i Jackg : fPOllTable <o
1 Jack(] : fPollTable [] EQ bypass Crossover
: Jack(| : fPollTable|| centre

1 JackC| + jack_getomi ===

1 Jackc| 1 jack_get_m) —
: Jackc| Low : 25 - 168 Mid : 168 - 1566 High : 1566 - 20000 Boost

Amount 00 [

A R T r K M A R T r K ™M A R T r K ™
100 200-20.0 2.0 0.5 100 200-20.0 2.0 0.5 100 200-20.0 2.0 0.5 Wi

Input 0.8

Post EQ spectrum

3530 25 20 15 10 5 0

=4 o =2 = = = = I i

B oal | oal oo o)

| F-TL@ ;’(L@ ;pﬁ ;(L@ "TLﬁ L Limit 0.0 dB =)
. [ oy —

» am® GG G GG @6 | Release 50.12 ms =2

» a6 @6 66 a6 66 I I I

dean 25 20 15 10§ W dsan 25 0 15 10§ 0 35 25 20 15 10 5 o

[ ] [
0.00 17 0.00 17 0.00 (e
[] solo [ Bypass [] solo [ Bypass [ solo [] Bypass || [J Limiter bypass

writable Clients / Input Parts
[ alsa_pcm

[ jamin

[ :
F S jack Audio con... | i E ‘m, @ starting Takeysey. 0 13105
Il-lustracio 36 - Interficie grafica 64Studio 2.1

La primera versié estable va estar disponible per a baixar el 29 de novembre de 2006, mentre
que l'altima versid estable (2.1) va sortir a la llum el 9 de juny de 2008, que es pot descarregar
de la pagina http://www.64studio.com/download.

4.4. Musix 2.0R0

Musix és una distribucié de Linux presentada a LiveCD, Live-DVD i Live-USB basada en Knoppix,
Kanotix i Debian, considerada com un sistema operatiu 100% lliure reconegut per la Free
Software Foundation (http://www.musix.org.ar/). Esta principalment especialitzada en audio i

musica per a musics, tecnics de so, DJs, cineastes, dissenyadors grafics, artistes i usuaris en
general, i va ser preparat per a I'ensenyament artistic en salons de classe, pero també conté
programari de qualitat destinat al disseny grafic i I'edicié de video, entre altres coses.

El projecte va ser concebut i iniciat per I'argenti Marcos German Guglielmetti, co-director, que
juntament amb el brasiler Gilberto Gorges i un grup d'uns dotze desenvolupadors formen en
I'actualitat I'equip de treball que continua i evoluciona el projecte, recolzat pel treball
col-laboratiu de tota una comunitat d'usuaris i programadors internacional compost per
argentins, brasilers, espanyols, uruguaians, nord-americans, mexicans, costarricenses, etc.

Incorpora IceWM com a entorn d'escriptori de série en les primeres versions (molt rapid i
lleuger, pot usar també KDE de manera opcional), encara que en la versié 2.0 I'escriptori per
defecte va ser canviat pel complet KDE pel fet que a finals de 2009 els ordinadors d'escriptori i
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notebooks podien processar dades d'audio en temps real de forma molt més eficient que el

quan es va iniciar el projecte el 2005 (encara que es pot triar entre diversos escriptoris
lleugers).
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Es troba disponible en multiples idiomes. El Live-CD suporta Castella, gallec, catala, euskera,
angles, portugues, frances, alemany i italia, mentre que el Live-DVD suporta prop de 65
llenguatges.

L'dltima versid estable és la 2.0 RO publicada el 28 de novembre de 2009 i es pot descarregar
en qualsevol dels suports a la pagina:
http://musix.org.ar/wiki/index.php?title=Categor%C3%ADa:Download.

Entre els programes destacats, estan Rosegarden, Ardour i Solfege, Inkscape, GIMP, Blender,
Cinelerra, AbiWord, etc.

4.5. StartCom MultiMedia Edition ML-5.0.6

Es una distribucié multi proposit basada en Red Hat que afegeix a les caracteristiques de
produccié d'audio, les de manipulacié de video i centre d'entreteniment.

Va ser creada per I'empresa de programari i proveidor StartCom Ltd, localitzada a Eilat (Israel),
i enfocada en tres activitats principals, StartCom Linux Enterprise (distribucid Linux), StartSSL
(entitat emissora de certificats) i MediaHost (allotjament web).
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Depenent de les preferencies d'instal-lacid, StartCom Multimédia Edition pot utilitzar-se com
una estacié de treball multi Us amb capacitats de servidor web, bases de dades, paquets
ofimatics, com a centre d'entreteniment, com a estudi de gravacid, com a plataforma d'edicio
de video i com ambient d'escriptori avancat.

Ofereix aplicacions de qualitat d'audio i video com Cinelerra, Rosegarden, Audacity i moltes
eines de manipulacié d'efectes, sintetitzadors, samplers, seqiienciadors.

Conté, entre moltes altres eines de sistema, eines de virtualitzacid (XEN) i capacitat de clister
(GFS), plataforma extensa de desenvolupament (Eclipse) i pot a més executar diverses
aplicacions Windows amb la inclusié de la Windows API (Wine).

L’dltima versio estable, publicada el 17 d’octubre de 2007 (5.0.6), presenta un nou disseny i els
efectes avangats OpenGL 3D que ofereixen una mica de diversio real computeritzada. A més,
incorpora la nova interficie Yum Extender, que permet instal-lar i desinstal-lar els paquets,
gestionar els diposits, I'historial d'aplicacions, etc., d'una manera rapida i senzilla.
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ll-lustracio 38 - Interficie grafica StartCom Linux Multimédia 5.0.6

Esta considerada com una distribucid especialitzada que requereix de certa experiéncia previa.

L’Gltima versio pot ser descarregada de la pagina http://linux.startcom.org/?lang=es&app=15,
gue presenta, els arxius base, la imatge de la distribucié, actualitzacions...
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5. Utilitzacio de programes Windows des de GNU
/ Linux

Un dels principals desavantages que es troben molts dels usuaris de sistemes Microsoft
Windows o Macintosh i per la qual no realitzen la migracié completa a sistemes GNU / Linux és
I'altissima dependéncia que tenen d'aplicacions i programes especifics que no sén soportats
per a GNU / Linux.

Altres usuaris, no acaben d'acostumar-se a utilitzar els nous programes lliures ni s’adapten al
nou sistema. El desconeixement que es té del sistema i la incapacitat o dificultat, de vegades,
d’instal-lar alguns periferics (tablets, dispositius bluetooth, cameres digitals) també influeixen
negativament en fer la migracio.

Per solucionar aquestes incompatibilitats, els usuaris poden beneficiar-se de tres alternatives:

O Instal-lar els sistemes operatius necessaris en diferentes particions de disc i arrencar
I'equip en cada moment amb la particié necessaria, podent fer Us de diversos sistemes
operatius en la mateixa maquina. Per facilitar el procés de configuracié de multi
arrencada en els equips, hi ha eines que permeten modificar aquestes opcions
d'arrencada.

Una d'elles és I'eina gratuita EasyBCD de l'empresa NeoSmart Technologies, que
permet modificar de forma senzilla, amena i rapida les opcions d'arrencada de
Windows Vista o 7 i iniciar altres SO's, com Linux, Mac OS X i versions anteriors de
Windows, fent que el usuari només hagi de seleccionar la partici6 on es troba el
sistema operatiu en questid, quina sera el sistema operatiu que s'iniciara per defecte i
els segons que han de passar perque aquest arrenqui. A més, permetra fer una copia
de seguretat de l'arrencada de Vista o 7, o per recuperar l'arrencada anterior de
Windows XP.

L'dltima versié d’aquest aplicatiu esta disponible per descarregar de la pagina
http://neosmart.net/downloads/software/EasyBCD/EasyBCD% 202.0.2.exe.

O Com a segona opcio podriem instal-lar una maquina virtual com VirtualBox o VMWare
en GNU / Linux per instal-lar virtualment altres sistemes operatius i fer Us d'ells quan
sigui necessari.

O Com a ultima opcié podriem instal-lar un programa que permeti la instal-lacié i Us del
programa desitjat de Microsoft Windows en GNU / Linux. Els programes més coneguts
son el privatiu CrossOver (nom col-lectiu per als quatre programes comercials i
propietaris, CrossOver Mac, Linux CrossOver, CrossOver Games Mac i CrossOver
Games Linux, desenvolupats per CodeWeavers com a modificaci6 de Wine amb
algunes actualitzacions afegides i eines de configuracid més facils d'utilitzar i amb
suport comercial, que permeten executar moltes aplicacions basades en Windows en
Linux i Mac OS X) i el lliure WINE.
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5.1. Wine

El Wine és un programa que s'instal-la sobre ordinadors basats en Unix i permet executar-hi
aplicacions escrites i compilades per a Microsoft Windows sota un entorn d'escriptori. Es una
reimplementacié de I'APl de Win16 i Win32 per a sistemes operatius basats en Unix. Permet
I'execucié de programes dissenyats per a MS-DOS, i les versions de Microsoft Windows 3.11,
95, 98, Me, NT, 2000, XP, Vista i 7.

Wine proveeix d'un conjunt d'eines de desenvolupament per a portar codi font d'aplicacions
Windows a Unix i un carregador de programes que permet que moltes aplicacions per a
diferents versions de Windows s'executin sense la seva modificacié en diversos sistemes
operatius Unix com GNU / Linux, BSD, Solaris i Mac OS X.

Es considera com una capa de
compatibilitat que proporciona
implementacions alternatives de les DLL
gue els programes de Windows truquen, i
un procés per substituir el nucli de

Windows NT, de manera que implementa
I'API de Windows en la seva totalitat en
I'espai d'usuari, i no com un modul del

II-lustracié 39 - Logo Wine nucli. Els serveis que normalment sén

proporcionats pel nucli de Windows, amb

Wine sén proporcionats per un dimoni conegut com el wineserver. El wineserver implementa

la funcionalitat basica de Windows, aixi com la integracié amb el sistema de finestres X, i la
traduccié de senyals en les excepcions natives de Windows.

Malgrat que Wine implementa alguns aspectes del nucli de Windows, no és possible I'Us de
drivers natius de Windows per l'arquitectura subjacent que presenta, el que evita que
determinades aplicacions funcionin, com alguns titols protegits contra copia.

El nom deriva de I'acronim recursiu en anglés per Wine Is Not an Emulator (Wine no és un
emulador).

Va comencgar a desenvolupar-se I'any 1993 per Eric Youngable i Bob Amstadt, els quals van ser
els creadors de la seva primera versid. Els desenvolupadors del Wine van alliberar la primera
versid6 beta del Wine (versid 0.9) el 25 d'octubre de 2005 després de 12 anys de
desenvolupament.

La versido més actual estable publicada el 8 d’abril de 2011 i distribuida amb Ilicencia GNU LGPL
v2.1+ és la 1.2.3, que ve inclosa en molts paquets de moltes distribucions actuals de Linux. Si
es vol estar actualitzat amb les ultimes versions de Iaplicacid (inclés versions en
desenvolupament) es poden seguir les intruccions indicades en la pagina oficial
http://www.winehqg.org/download/.
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5.2. Virtualitzacio

La virtualitzacié és una técnica que permet transformar maquinari en programari, mitjancant
un programari que transforma els recursos de maquinari d'un ordinador per crear una
magquina virtual completament funcional que pot executar el seu propi sistema operatiu i
aplicacions de la mateixa manera que ho fa un ordinador "real".

Diverses maquines virtuals comparteixen recursos de maquinari sense interferir entre si,
executant simultaniament i, de forma segura, diversos sistemes operatius i aplicacions en un
Unic ordinador.

Permet executar multiples aplicacions i sistemes operatius en un mateix sistema fisic. Els
servidors es consoliden en maquines virtuals amb una arquitectura de escalabilitat vertical o
horitzontal. Els recursos computacionals es tracten com un conjunt uniforme que es distribueix
entre les maquines virtuals de manera controlada. Aixo és el que s’anomena divisio.

El concepte virtualitzacio fa referéncia a I'abstraccid dels recursos d'un ordinador, anomenada
Hypervisor o VMM (Virtual Machine Monitor), que crea una capa d'abstraccié entre el
magquinari de la maquina fisica (host) i el sistema operatiu de la maquina virtual (virtual
machine, guest), sent un mitja per crear una versié virtual d'un dispositiu o recurs, com un
servidor, un dispositiu d'emmagatzematge, una xarxa o fins i tot un sistema operatiu, on es
divideix el recurs en un o més entorns d'execucid més o menys aillats per mitja de I'aplicacié
de conceptes o tecnologies com ara particié6 de maquinari i programari, simulacié totalment o
parcial d'un equip, etc.

Aquesta capa de programari (VMM) maneja, gestiona i arbitra els quatre recursos principals
d'un ordinador (CPU, memoria, Xarxa, Emmagatzematge) i aixi podra repartir dinamicament
aquests recursos entre totes les maquines virtuals definides en I'ordinador central. De manera
gue ens permet tenir diversos ordinadors virtuals executant-se sobre el mateix ordinador fisic.

La virtualitzacié separa i fa independents els recursos virtualitzats del substrat fisic subjacent,
presentant-los de manera transparent a usuaris i aplicacions que els utilitzen sense distingir-los
dels reals. Permet ocultar funcionalitats o capacitats d'un dispositiu (disc dur, placa de xarxa,
memoria) o recurs (server, xarxa), sumar les de diversos per tal de presentar-los com una altra
entitat amb capacitats diferents o bé crear un equivalent virtual dels mateixos.

5.2.1. VirtualBox

VirtualBox és un programari de virtualitzacié per a arquitectures x86 que permet instal-lar
altres sistemes operatius addicionals (sistemes convidats) amb les seves caracteristiques
virtuals dins d’un altre sistema operatiu (amfitrio).

Va ser creat originalment per l'empresa alemanya Innotek GmbH, pero actualment és
desenvolupat per Oracle Corporation com a part de la seva familia de productes de
virtualitzacid.
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En els inicis, aquesta aplicacié s’oferia sota una llicencia de
programari propietari, perdo el gener de 2007 es va
comercialitzar VirtualBox OSE (Open Source Edition) sota la
llicencia GPL 2, després d'anys de desenvolupament.

Avui en dia, Oracle ofereix una versid propietaria, Oracle VM
VirtualBox, (gratuita Unicament per Us personal o d'avaluacid,
i subjecta a la lliceéncia VirtualBox Personal Use and Evaluation

License ,PUEL, o d'Us personal i d'avaluacidé VirtualBox) i la
IIl-lustraci6 40 - Logo VirtualBox  yersié Open Source, VirtualBox OSE (programari lliure subjecte
a la llicéncia GPL).

Aquesta aplicacid pot ser instal-lada en els sistemes operatius GNU / Linux, Mac OS X, OS / 2
Warp, Microsoft Windows i Solaris / OpenSolaris, i dins d'ells és possible virtualitzar els
sistemes operatius FreeBSD, GNU / Linux, OpenBSD , OS / 2 Warp, Windows, Solaris i MS-DOS,
entre d’altres.

Algunes de les funcionalitats més interessants que ofereix VirtualBox son:

# Execucié de maquines virtuals de forma remota, mitjancant el Remote Desktop
Protocol (RDP), disponible només per la versié propietaria.

# Suport iSCSI, disponible només per la versié propietaria.

#* Els discs durs dels sistemes convidats s6n emmagatzemats en els sistemes amfitrions
com arxius individuals en un contenidor anomenat Virtual Disk Image, incompatible
amb els altres programari de virtualitzacié.

# Permet muntar imatges ISO com a unitats virtuals optiques de CD o DVD, o com un
disquet.

# Disposa d’'un paquet de controladors que permeten acceleracid en 3D, pantalla
completa, fins a 4 plaques de xarxa Gigabit, integracié amb teclat i ratoli.

L'dltima versid estable publicada el 16 de maig de 2011 és la 4.0.8 i es pot descarregar en la
pagina http://www.virtualbox.org/wiki/Downloads, pels diferents sistemes operatius i versions

en su versido de codi lliure, i en la pagina http://www.oracle.com/technetwork/server-

storage/virtualbox/downloads/index.html en la versié propietaria.

5.2.2. VMware Player

VMware Player és una aplicacié gratuita per a Us personal no comercial distribuible només
amb el permis escrit de I'empresa VMware Inc., (VM de Virtual Machine) filial de EMC
Corporation, que permet executar multiples sistemes operatius de manera senzilla al mateix
temps i en el mateix ordinador, amb Windows o Linux instal-lat de 32 bits i 64 bits.

Incorpora una interficie facil d'usar que
' ‘,;' r@ possibilita que qualsevol persona pugui provar
/ de manera senzilla i rapida sistemes operatius

com Windows 7, Chrome OS o les ultimes

ll-lustracio 41 - Logo VMware . .
versions de Linux, prenent avantatge de la
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seguretat, flexibilitat i portabilitat de les maquines virtuals; permet crear maquines virtuals
aillades per provar un nou programari de forma segura i navegar per la web; permet executar
una copia virtual d'un vell PC de manera que propicia el reciclatge d’ordinadors antics i permet
configurar les maquines virtuals per a un rendiment optim i accedir a qualsevol dispositiu
connectat a I'ordinador.

A més de crear maquines virtuals permet executar maquines virtuals creades per VMware
Workstation, VMware Fusion, VMware Server o VMware ESX i suporta maquines virtuals de
Microsoft i formats de disc de recuperacié de Symantec LiveState.

Per a un sistema tipic d'acollida, és necessari disposar de un processador de 1 GHz o superior
(es recomana 2 GHz) i un minim d’e 1 GB de memoria RAM com a minim (2 GB de RAM
recomanat). Es necessari disposar de prou memoria per executar el sistema operatiu host, a
més de la memoria necessaria per a cada sistema operatiu convidat i per a aplicacions en el
host i el convidat. Addicionalment, VMware Player requereix aproximadament 150 MB d'espai
en disc per a instal-lar I'aplicacié.

La versid més recent, VMware Player 3, destaca per la seva capacitat de realitzar instal-lacions
desateses dels sistemes operatius convidats més habituals, responent a les preguntes d'un
assistent i esperant pacientment que el procés es produeixi de forma totalment desatesa i
automatica.

A més, com avantatge afegit, al final de la instal-lacié, s'hauran incorporat a la instal-lacié les
VMware Tools (el conjunt de drivers i utilitats que milloren el rendiment grafic, el canvi del
focus del ratoli entre el sistema amfitrié i el convidat, I'habilitat per compartir carpetes, etc).

Els sistemes suportats a la instal-lacié desatesa sén Windows (XP, 2000, Vista, 7, 2003 Server i
2008 Server), Ubuntu a partir de la versié 7.10 i Red Hat Enterprise 3 a 5.

Incorpora mode fluid, tant per Windows com per Linux, fent les transicions entre el sistema
amfitrié i convidat d'una forma perfecta, permetent redimensionar la finestra del convidat de
forma agil i senzilla, disposa de suport per a I'acceleracié grafica, major facilitat per compartir
carpetes , suport millorat per a dispositius USB (millor reconeixement dels dispositius i una
millora en la forma de gestionar els dispositius que connectem via USB, que permet de forma
senzilla triar a quin l'incorporem si el convidat o I'amfitrid).
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6. Conclusions

En el camp del disseny grafic predomina la utilitzacié de programari privatiu.

Les principals causes que expliquen aquesta situacié son el domini del mercat que tenen
aquests programes que fan que qualsevol usuari o nou dissenyador que treballi en aquest
sector hagi d'aprendre a utilitzar-los; les empreses que desenvolupen aquests programes
incorporen en molts casos formats de fitxers tancats impedint que nous programes publicats
puguin utilitzar aquests fitxers; la publicitat i el marqueting de les empreses desenvolupadores
unit a la implantacié d'aquests programes en centres d'ensenyament, presenten aquests
programes com ideals i adequats per al treball que hauran de desenvolupar els nous
professionals; la facilitat per adquirir il-legalment aquest tipus de programes indicat per l'alt
index de pirateria; i, finalment, el gran desconeixement de gran part d'usuaris i professionals
d'alternatives de programari lliure existents i en la utilitzacié de sistemes GNU / Linux.

En aquest context i per afrontar aquesta realitat, aquest treball permet comprovar que hi ha
aplicacions de programari lliure de gran qualitat i que hi ha nombrosos desenvolupadors i
comunitats que les creen i actualitzen amb freqiiéncia.

Per cada categoria d'aplicacid es constaten les caracteristiques i les diferéncies que podem
trobar entre programa privatiu i programa lliure, el que permet que el lector pugui fer-se una
idea del que pot aconseguir fer amb cadascuna d'elles i determinar quan sera recomanable
utilitzar-les segons les necessitats o la situacié de I'empresa.

Moltes d'aquestes aplicacions pateixen de caracteristiques molt professionals i de poder
utilitzar formats d'arxius de les aplicacions propietaries, per la qual cosa és necessari que es
millorin i actualitzar aquells programes existents afegint aquestes i noves caracteristiques.

D'altra banda, s'haurien d'establir, consolidar i imposar formats d'arxiu lliures com a estandard
de facto per poder enfocar esforgos en difondre, publicitar i comercialitzar el programari lliure.

La filosofia del programari lliure per si sola ens hauria de fer reflexionar i adonar-nos dels
valors que posseeix. Els aspectes técnics dels seus sistemes, els aspectes étics i legals, la
capacitat de compartir i oferir experiéncies i coneixements, la manera de distribuir els
programes, serien raons suficients per a concedir-los una oportunitat.

Si pensem Unicament en inversid economica, implementar equips amb programari lliure pot
reportar grans estalvis, permet disminuir la inversid que suposa el llicenciament de cada
programa privatiu i de les seves actualitzacions, i aconsegueix que es puguin focalitzar les
inversions en les arees nucli del negoci.

Es aconsellable instal-lar i provar durant un temps alguna distribucié amb el sistema operatiu
GNU / Linux, juntament amb aquest tipus de programes de disseny (i altres) per poder establir
una idea de les caracteristiques i funcionalitats que posseeixen i de les necessitats que ens
poden cobrir.
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Aquest procés d'adaptacié i canvi de tendencia no sera facil i sera gradual, pero si tant els
creadors de programes lliures com els usuaris d'ells col-laborem en la seva millora, utilitzacié i
difusié, lI'enorme distancia existent en la utilitzacid respecte a les aplicacions privatives
descendira i la qualitat i les funcionalitats seran cada vegada més grans.

En qualsevol cas, aquest document haura aconseguit algun dels objectius principals que
s'havien establert com sén donar a coneixer el programari lliure i permetre dotar el lector de
poder escollir una alternativa al programari propietari.
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7. Glossari de termes

Administrador: Usuari amb privilegis de control total sobre el sistema i les seves dades.

API (Application Programming Interface): Una interficie de programacié d'aplicacions és el
conjunt de funcions i procediments (o metodes, en la programacié orientada a objectes) que
ofereix certes biblioteques per a ser utilitzada per un altre programari com una capa
d'abstraccié, que s'utilitzen, generalment, a les biblioteques.

AppleTalk: Conjunt de protocols desenvolupats per Apple Inc. per a la connexié de xarxes. Va
ser inclos en un Macintosh el 1984 i actualment esta en desus en els Macintosh en favor de les
xarxes TCP / IP.

ANSI (American National Standards Institut): Es una organitzacié que supervisa el
desenvolupament d' estandards de productes, serveis, processos i sistemes.

Backup: Copia de Suport o Seguretat. Accié de copiar arxius o dades de manera que estiguin
disponibles en cas que una fallada produeixi la perduda dels originals. Aquesta senzilla accié
evita nombrosos, i de vegades irremeiables, problemes si es realitza de forma habitual i
periodica.

Base de dades: Es un conjunt estructurat de dades que representa, entre d’altres, entitats i les
seves interrelacions, amb integracid i comparticid de dades.

CMYK: El model CMYK (acronim de Cyan, Magenta, Yellow i Key) és un model de colors
substractiu de 32 bits que s'utilitza en la impressio en colors, basat en la mescla de pigments
dels colors cian, magenta, groc i negre per a la creacio d'altres.

Corbes Bézier: La corba de Bézier en matematica és una corba parameétrica de gran
importancia i molt utilitzada en grafics d'ordinador i camps relacionats com I'animacid. En els
programes de grafics vectorials, les corbes de Bézier s'utilitzen per modelar corbes suaus que
es poden ampliar de forma indefinida.

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol, protocol de configuracié dinamica de host): Es
un protocol de xarxa que permet als nodes d'una xarxa IP obtenir els seus parametres de
configuracié automaticament. Es tracta d'un protocol de tipus client / servidor on generalment
un servidor té una llista d'adreces IP dinamiques i les va assignant als clients conforme
aquestes van estant lliures, sabent en tot moment qui ha estat en possessié d'aquesta IP,
quant temps I'ha tingut ia qui se I'ha assignat després.

Diagrama de Gantt: Representacié grafica de la planificacié d'un projecte, indicant
temporitzacid, fases, tasques, lliurables, recursos emprats, esdeveniments, precedents i cami
critic.

Driver o controlador: Un controlador de dispositiu és un programa informatic que permet al
sistema operatiu interactuar amb un periferic, fent una abstraccié del maquinari i
proporcionant una interficie per usar-lo, indicant al sistema operatiu, com ha de controlar i
comunicar-se amb un dispositiu en particular.
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Eficiencia: En el camp de la informatica la eficiencia expressa la relacid entre el resultat
obtingut i els recursos utilitzats.

Enlightenment: Es un gestor de finestres lleuger per a UNIX i GNU / Linux. Un dels seus
objectius és arribar a ser un entorn d'escriptori complet. Es molt configurable i molt atractiu
visualment.

EXT2 (second extended filesystem o "segon sistema de fitxers estés"): Sistema de fitxers per
al nucli Linux. Va ser dissenyat originalment per Rémy Card. Va ser substituit pel seu successor
ext3 (totalment compatible) que implementa el registre per diari (Journaling). El sistema ext3,
a la vegada, esta sent substituit pel seu successor ext4 que dona suport a volums de fins a
1024 PiB (Pebibyte, 2°° bytes), suport afegit de extent (conjunt de blocs fisics contigus), menor
us del CPU y millores en la velocitat de lectura i escriptura.

FAT (File allocation Table o Taula d'assignacié d'arxius): Sistema d'arxius desenvolupat per a
MS-DOS, aixi com el sistema de fitxers principal de les edicions no empresarials de Microsoft
Windows fins a Windows Me. Es van desenvolupar diverses versions, la inicial FAT12, FAT16 i
FAT32, que permetien superar el limit de mida de sectors i clister (conjunt contigu de sectors
gue componen la unitat més petita d'emmagatzematge d'un disc) i una major grandaria de les
particions.

FTP (File Transfer Protocol - Protocol de Transferéncia d'Arxius): Protocol de xarxa per a la
transferéncia d'arxius entre sistemes connectats a una xarxa TCP, basat en l'arquitectura
client-servidor, des d'un equip client es pot connectar a un servidor per descarregar arxius des
d'ell o per enviar-li arxius, independentment del sistema operatiu utilitzat en cada equip

Funcionalitat: Tasca basica.

GEGL (Generic Graphics Library): La biblioteca de grafics genérics és una llibreria de
programacio en fase de desenvolupament per a aplicacions de processament d'imatges. El seu
desenvolupament ha estat concebut principalment per GIMP per tal de suportar imatges de
major profunditat de bits que les que suporta actualment GIMP i per realitzar edicié no
destructiva.

GLIF: En tipografia, un glif és una representacié grafica d'un caracter, de diversos caracters o
de part d'un caracter.

GNOME (GNU Network Object Model Environment): Entorn d'escriptori i infraestructura de
desenvolupament per a sistemes operatius Unix i derivats Unix com GNU / Linux, BSD o Solaris;
compost enterament de programari lliure.

GUI (Graphical User Interface): La interficie grafica d'usuari és un programa informatic que
actua d'interficie d'usuari, utilitzant un conjunt d'imatges i objectes grafics per a representar la
informacid i accions disponibles a la interficie, proporcionant un entorn visual senzill per
permetre la comunicacié amb el sistema. Ho podriem resumir com el conjunt de finestres.
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ICC: Conjunt de dades que caracteritza a un dispositiu d'entrada o sortida de color, o espai
color, per realitzar traduccions de color entre dispositius segons els estandards promulgats pel
Consorci Internacional del Color (ICC - International Color Consortium).

IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers): L'Institut d'Enginyers Electrics i
Electronics és una associacid tecnic professional mundial sense anim de lucre formada per
professionals de les noves tecnologies, com enginyers eléctrics, enginyers en electronica,
cientifics de la computacié, enginyers en informatica, enginyers en biomedica, enginyers en
telecomunicacid i enginyers en Mecatronica, dedicada a I'estandarditzacid, entre altres coses.

Implicats o Stakeholders: Tot tipus de persones i d’entitats o organitzacions que tenen
qualsevol tipus de relacié d’alguna manera amb el projecte.

Interficie: Es la forma com els usuaris es poden comunicar amb una computadora i acapara
tots els punts de contacte entre I'usuari i I'equip.

Internet Protocol (IP): Protocol d’interconnexié de xarxes. S’utilitza per identificar de manera
logica i jerarquica a una interficie d’un dispositiu (habitualment un ordinador) dins d’una xarxa.

iSCSI: Estandard que utilitza el protocol SCSI sobre xarxes TCP / IP, utilitzat per a xarxes
d'emmagatzematge.

ISO (International Organization for Standardization): Es |' organisme encarregat de promoure
les normes internacionals de fabricacid, comer¢ i comunicacié per a totes les branques
industrials a excepcié de |' electrica i I'electronica.

IT / Tl (Information Technology / Tecnologia de la informacid): Es tracta de |'estudi, disseny,
desenvolupament, implementacid, suport o la gestio dels sistemes informatics d'informacio,
en particular les aplicacions de programari i maquinari de I'equip. Es tracta de la utilitzacio dels
ordinadors electronics i programari d'ordinador per convertir, emmagatzemar, protegir,
processar, transmetre i recuperar la informacié de forma segura.

Java: Llenguatge de programacié dissenyat expressament per utilitzar-se en I'entorn distribuit
d’Internet. Va ser dissenyat de manera molt similar a C++ perd seguint un model de
programacio orientada a objectes i amb més facilitat d’us.

KDE: Projecte de programari lliure per a la creacid d'un entorn d'escriptori (GUI) i
infraestructura de desenvolupament per a diversos sistemes operatius com GNU / Linux, Mac
0OS X, Windows, etc.

LAB: Sistema de color que representa la totalitat de I'espectre visible, on els tres colors de llum
RGB sén mesurats en el context d'una il-luminacié especifica i tots els altres sén considerats
com una combinacié de color, il-luminacid i superficie reflectant. Correspon al nom abreujat de
dos espais de color diferents, el més conegut és CIELAB (independent del dispositiu de sortida,
crea colors coherents amb independéncia dels dispositius usats per crear o reproduir la
imatge, com ara monitors, impressores i ordinadors) i I'altre és Hunter Lab.

Maquinari o hardware: Es refereix als elements fisics necessaris per a implementar sistemes
informatics (memoria, CPU, HD, impressora, xarxa fisica, servidors, etc ...).
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Multiplataforma: Terme usat per referir-se als programes, sistemes operatius, llenguatges de
programacio, o una altra classe de programari, que poden funcionar en diverses plataformes.

NAS: Network Attached Storage. Dispositiu d'emmagatzematge que ofereix els seus serveis
d'arxius a la xarxa local.

NTFS (NT File System): Sistema d'arxius de Windows NT inclos en les versions de Windows
2000, Windows XP, Windows Server 2003, Windows Server 2008, Windows Vista i Windows 7,
basat en el sistema de fitxers HPFS d'IBM / Microsoft usat en el sistema operatiu OS / 2, i
també té certes influéncies del format de fitxers HFS dissenyat per Apple. Permet definir la
mida del cluster, a partir de 512 bytes (mida minima d'un sector) de forma independent a la de
la particié és adequat per a les particions de grans dimensions requerides en estacions de
treball d'alt rendiment i servidors.

OpenGL (Open Graphics Library): Es una especificacié estandard que defineix una APl multi
llenguatge i multi plataforma per a escriure aplicacions que produeixin grafics 2D i 3D. La
interficie consisteix en més de 250 funcions diferents que poden usar-se per dibuixar escenes
tridimensionals complexes a partir de primitives geomeétriques simples, com ara punts, linies i
triangles.

Pantone (PMS - Pantone Matching System): Sistema d'identificacid, comparacio i comunicacié
del color per a les arts grafiques. El sistema d'identificacié de colors Pantone, de definicid
cromatica, és el més reconegut i utilitzat per a especificar colors d'una manera precisa.
Aquesta taula mostra una série de colors, amb els seus codis Pantone i RGB, i es pot utilitzar
per buscar colors amb precisié com ajuda en projectes de disseny.

Paquet ofimatic o suite ofimatica: Es una recopilacié de programes, els quals sén utilitzats en
oficines i serveix per a diferents funcions com crear, modificar, organitzar, escanejar, imprimir,
etc. arxius i documents. Es fan servir moltissim en diversos llocs, ja que en ser aixo (un recull),
fa que sigui assequible adquirir tota la suite, que programa per programa, la qual cosa és més
complex, en haver de aconseguir programa per programa, i en cas del programari pagat, més
car.

Particié de disc: Divisid del disc dur de manera que, a efectes practics, el sistema operatiu
cregui que disposa de diversos discs (divisions logiques), quan en realitat només hi ha un Unic
disc fisic dividit en diverses parts. D'aquesta manera, es poden modificar o esborrar particions
sense afectar les altres dades del disc.

Plataforma: Combinacié de maquinari i programari usada per a executar aplicacions que
consisteix, en la seva forma més simple, en un sistema operatiu, una arquitectura, o una
combinacio d'ambdés.

POSIX (Portable Operating System Interface): Familia d'estandards relacionats especificats per
la IEEE per definir APIs per a la compatibilitat de programari entre els diferents sistemes
operatius Unix.

Programari o software: Compren tots els components logics, no fisics, que requereix un
sistema informatic per a funcionar correctament. També fa referencia al producte final
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obtingut que integra tant els components logics per a executar el programa com els manuals i
el codi font.

RAW: Tipus de fitxer d'imatges que no comprimeix les dades de la imatge en guardar-la. Els
fitxers RAW contenen la totalitat de les dades de la imatge tal com ha estat captada pel sensor
digital de la camera fotografica, perd que no inclouen informacid sobre les caracteristiques de
I'exposicid, com ara la correccio del color (correccié de blancs), el contrast i altres ajustaments
realitzats manualment pel fotograf o automaticament per la camera.

Requeriments: sén les caracteristiques i peculiaritats dels objectes i atributs d'un sistema
concret, determinats per la naturalesa propia del sistema a desenvolupar. La major part dels
requeriments resten ocults a primera vista i és durant la fase d' analisi i consultoria quan s' han
d' anar descobrint interrogant al client i als usuaris.

Requisits: els requisits son les caracteristiques minimes del hardware i del software que
permeten executar la solucié implementada.

RGB: El model RGB (acronim de Red, Green, Blue) és un model de color basat en la sintesi
additiva, amb el qual és possible representar un color mitjancant la barreja per addicio dels
tres colors llum primaris (vermell, verd i blau), que pot mostrar colors notablement diferents i
variacions considerables dels seus espais de color depenent del dispositiu on s'utilitzi.

SATA: Serial ATA (acronim de Serial Advanced Technology Attachment) és una interficie de
transferéncia de dades entre la placa base i alguns dispositius d'emmagatzematge, com pot ser
el disc dur, o altres dispositius d'altes prestacions. Serial ATA substitueix la tradicional Parallel
ATA o P-ATA. SATA proporciona grans velocitats, millor aprofitament quan hi ha diversos
discos, major longitud del cable de transmissié de dades i capacitat per connectar discs en
calent (amb I'ordinador ences).

SCSI (Small Computer System Interface): Es un estandard d'interficie de port paral-lel que fa
servir Apple Macintosh, els PC, i molts sistemes UNIX per connectar dispositius periférics als
ordinadors. Proporcionen taxes de transmissié molt més rapides que les proporcionades pels
ports serie estandards i els ports paral-lel. A més, pot connectar molts dispositius a un sol port
SCSI. Hi ha moltes variacions de SCSI: SCSI-1, SCSI-2, SCSI-3 i el recentment aprovat estandard
Serial Attached SCSI (SAS).

Shader Model: Model de programes escrits en un llenguatge estandard per processar tant
pixels (Pixel Shader) como vertex (Vertex Shader).

SMB: Protocol de xarxa que permet compartir arxius i impressores (entre altres coses) entre
nodes d'una xarxa.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol - Protocol Simple de Transferéncia de Correu): Protocol
de xarxa de la capa d'aplicacié OSI| basat en text utilitzat per a I'intercanvi de missatges de
correu electronic entre computadores o altres dispositius (PDA's, teléfons mobils, etc.)

SSD (Solid-State Drive): Una Unitat d'Estat Solid és un dispositiu d'emmagatzematge de dades
que utilitza memoria no volatil, com flash, o memoria volatii com la SDRAM, per

Raul Cascallana Nistal Pagina 117 de 182



TFC — Disseny grafic amb programari lliure

emmagatzemar dades, en lloc dels plats giratoris magneétics trobats en els discs durs
convencionals.

SSH: Secure Shell és el nom d'un protocol i del programa que l'implementa, i serveix per
accedir a maquines remotes a través d'una xarxa, de manera segura.

Stop Motion: Tecnica d’animacié que consisteix en prendre una série de fotografies de manera
continua sobre una escena mentre es fan petits canvis sobre els elements que la componen.

TCP: Transmission Control Protocol o Protocol de Control de Transmissid. Garanteix que les
dades seran lliurades en el seu desti sense errors i en el mateix ordre en qué es van
transmetre. També proporciona un mecanisme per a distingir diferents aplicacions dins d'una
mateixa maquina, a través dels ports.

Telnet (Telecommunication Network): Protocol de xarxa que serveix per accedir mitjancant
una xarxa a una altra maquina per manejar remotament com si estiguéssim asseguts davant
d'ella. També és el nom del programa informatic que implementa el client.

TIC (Tecnologies de la informacid i la comunicacid): Agrupacio dels elements i les tecniques
utilitzades en el tractament i la transmissid de les informacions, principalment d'informatica,
Internet i telecomunicacions.

Topologia: La topologia de la xarxa es refereix al cami fisic que segueixen les dades per la
xarxa, la manera logica com es connecten els diferents dispositius que la formen. Sovint, cal
diferenciar entre la topologia logica i la topografia o disseny fisic (la manera com es realitza el
desplegament fisic dels cables).

TrueType: Format estandard de tipus de lletra escalables desenvolupat inicialment per Apple
Computer que ofereix als dissenyadors de tipografia un major grau de control sobre la forma
en que els caracters es despleguen en pantalla o en impresos a mides menors aconseguint una
millor llegibilitat

Usuari: Actor huma que té accés al software, que disposa d’un perfil d’accés al sistema per fer
Us de l'aplicacid i interactua amb el sistema mitjancant un ordinador i les interficies
d'interaccié que el sistema proporciona a l'ordinador.

VRAM: Video Random Access Memory és un tipus de memoria RAM que utilitza el controlador
grafic per poder manegar tota la informacio visual que li envia la CPU del sistema. La principal
caracteristica d'aquesta classe de memoria és que és accessible de forma simultania per dos
dispositius. D'aquesta manera, és possible que la CPU gravi informacié en ella, mentre es
llegeixen les dades que seran visualitzats en el monitor en cada moment.

Xarxa d'area local, xarxa local o LAN (Local Area Network): Es la interconnexié de diversos
ordinadors i periferics entre si, amb una extensid limitada fisicament a un edifici o un entorn
amb distancies no superiors a mil metres, utilitzada en entorns empresarials, oficines, per
connectar equips personals, etc. que poden interactuar amb la informacié conjuntament.
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4 INSTRUCTABLES: <<HDR photos with the Gimp>> (http://www.instructables.com/id/HDR-photos-with-
the-GIMP/).

% The Linux Advocate: <<GIMP vs. Photoshop - What still needs to be done?>> (26 d’agost de 2006)
(http://thelinuxadvocate.blogspot.com/2006/08/gimp-vs-photoshop-what-still-needs-to.html).

%  thePhotoFinishes: <<GIMP vs. Photoshop (Ongoing)>> (http://thephotofinishes.com/gimpps3.htm).

4 HubPages: <<Which photo editor is easier to use: GIMP or Photo shop?>>
(http://hubpages.com/hub/Which-photo-editor-is-easier-to-use-GIMP-or-Photo-shop).

% DifferenceBetween.net: <<Difference Between Gimp and Photoshop>>
(http://www.differencebetween.net/object/difference-between-gimp-and-photoshop/).

& Kriti Technologies: <<What is the difference between Adobe Photoshop and GIMP?>> (06 d’abril de 2010)
(http://krititech.in/wordpress/?p=169).

&  Photoforum.com: <<8-bit GIMP vs. 16-bit Photoshop- What's the Real Difference>> (24 de novembre de
2010) (http://www.photoforum.com/index.php?showtopic=62574).

€  PLETCHER, Thomas: <<Quick Guide to The GIMP - Part 2: Editing Basics & Web Tips>> (24 de maig de
2006) (http://www.communitymx.com/abstract.cfm?cid=24B48).

@  Wikipedia — The Free Encyclopedia: <<Comparison of raster graphics editors>>
(http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison of raster graphics editors).

#  Softonic - OnSoftwareBlog: <<Photoshop vs Gimp>> (12 de marg de 2009)
(http://onsoftware.softonic.com/photoshop-vs-gimp).

€ The GIMP Group: <<Open-Source Photo Editing Alternatives: GIMP vs. Adobe Photoshop>> (28 d’abril de
2010) (http://es.scribd.com/doc/30763843/Analytical-Report-GIMP-vs-Photoshop).

€ LOPEZ, Miguel: <<Probamos Adobe lllustrator CS5: Mejoras localizadas pero muy utiles>> (13 d’abril de
2010) (http://www.genbeta.com/multimedia/probamos-adobe-illustrator-cs5-mejoras-localizadas-pero-
muy-utiles).

¥4 OpenSource Mac Software — The Best FREE Open Source Software for Mac: <<Inkscape — A free vector
graphics editor made available for Mac OS X>>
(http://www.opensourcemacsoftware.net/graphics/inkscape-free-vector-drawing-mac.html).

€ ROBERTS LEVINE, Ronda — BRIGHT HUB The Hub for Bright Minds: <<Inkscape vs lllustrator>> (30 de
setembre de 2010) (http://www.brighthub.com/multimedia/publishing/articles/73024.aspx).

&  ROBERTS LEVINE, Ronda — BRIGHT HUB The Hub for Bright Minds: <<Inkscape Review>> (04 de juny de
2010) (http://www.brighthub.com/multimedia/publishing/reviews/72944.aspx).

&  SENDIJAREVIC, Emina: <<Fail and Prejudice: Using Inkscape as an alternative to lllustrator>> (12 d’octubre
de 2010) (http://schmoes.wordpress.com/2010/10/12/fail-prejudice-using-inkscape-as-a-alternative-to-

illustrator/).

& EMAD, Anas: <<Inkscape>> (http://www.slideshare.net/anas.emad/inkscape-3629896).

¥  Wikipedia — The Free Encyclopedia: <<Comparison of vector graphics editors>>
(http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison of vector graphics editors).

%  DE BLAS, Patricia: <<Adobe lllustrator vs Inkscape>>
(http://www.slideshare.net/disseny2d1/illustrator-vs-inkscape).

“ MORENO, Andrea: <<Adobe lllustrator vs Inkscape>>
(http://www.slideshare.net/restauracio/adobe-illustrator-vs-inkscape-andrea-moreno).

€ SIKES, Chacha: <<Open source vector editing...inkscape vs. illustrator>> (21 d’octubre de 2010)
(http://www.chachaville.com/content/open-source-vector-editinginkscape-vs-illustrator).

© El Pomelo Radioactivo: <<Disefio grafico en GNU/Linux: iEs posible!>> (12 de setembre de 2008)
(http://bitacora.elpomeloradiactivo.com/diseno-grafico-en-gnulinux-%C2%Ales-posible/).
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© Departament Informatica de la Universitat de Jaen: <<Autoedicién>>
(http://wwwdi.ujaen.es/~barranco/publico/ofimatica/tema5.pdf).

€  Gratisprogramas.org: <<Publicaciones profesionales de manera sencilla>> (13 d’agost de 2009)
(http://www.gratisprogramas.org/descargar/scribus-1-3-3-13-linux/).

& M. MARYNIUCK, Bogdan: <<Scribus Open Source Desktop Publishing>> (12 d’abril de 2004)
(http://web2.altmuehlnet.de/fschmid/sysreq.html).

¥  CARRERAS, Guillem — Malavida: <<Scribus, la alternativa libre a QuarkXpress>> (23 de setembre de 2008)
(http://www.malavida.com/blog/b/516/scribus-la-alternativa-libre-a-quarkxpress-i).

&  PubCom: <<Executive Summary: Software Analysis — Comparison of DTP Software>>
(http://www.pubcom.com/downloads/dtp comparison table.pdf).

#  Vectoralia <<Fontographer 5: la resurreccién>> (21 de juny de 2010) (http://vectoralia.com/fontographer-

5/).

@ LINUXLINKS.com — The Linux Portal <<FontForge>> (17 d’abril de 2011)
(http://www.linuxlinks.com/article/20110108101139169/FontForge.html).

4 Typophile <<FontForge as a Typeface Design Environment — Good Idea, Bad Idea>>
(http://www.typophile.com/node/36474).

#  Adobe <<Adobe Flash Professional CS5 & CS5.5 — Novedades (CS5.5)>>
(http://help.adobe.com/es ES/flash/cs/using/WSb03e830bd6f770ee-4e51bc9c12de387b07f-7fff.html).

4 LACRUZ GARY, Syra: <<Animacién Vectorial 2D en Software Libre con Synfig Studio y Animata — Syralg’s
Weblog — Dibujo, Arte, Disefio y algo mas...>> (26 de mar¢ de 2011) (http://syralg.wordpress.com/).

%  DINAS, Simena; GONZALEZ GIRON, Gustavo i ROLDAN CORREA, Fernando José: <<KToon 2D Animation
Toolkit, una herramienta Open Source para la produccion de Dibujos Animados — Ventana Informatica n2
12>> (gener — juny 2005) CENTRO DE INVESTIGACIONES Y DESARROLLO — FACULTAD DE INGENIERIA
(http%3A%2F%2Fwww.gnewbook.org%2Faction%2Ffile%2Fdownload%3Ffile guid%3D24851&rct=j&g=ca
racteristicas%20ktoon&ei= CLNTYbpA064hAfsOIX8DA&usg=AFQiCNFRfHMMXi7u9Twi7tdpZSVe8a0sgg&si
g2=7ZIKCcQsDHPkPM).

#4  Desarrolloweb.com <<Software de cddigo abierto para procesar imagenes profesionalmente>> (19 de
febrer de 2009) (http://www.desarrolloweb.com/de _interes/cinepaint-retoques-fotograficos-1477.html).

©  Wikipedia — The Free Encyclopedia: <<Comparison of 3D computer graphics software>>
(http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison _of 3D computer graphics software).

€  Wikipedia — The Free Encyclopedia: <<Comparison of HTML editors>>
(http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison of HTML editors).

4 DGlibre.com. Disefio Grafico, Desarrollo Web y Software Libre <<Distribuciones libres para disefiadores
graficos>> (14 de setembre de 2008) (http://dglibre.com/2008/09/14/distribuciones-linux-para-
disenadores-graficos/).

%  Linux para noveles << Instalar Wine correctamente en UBUNTU NATTY 11.04 para que funcionen juegos y
programas de Windows>> (22 de marg de 2011) (http://morfeox69.blogspot.com/2011/05/instalar-wine-

correctamente-en-ubuntu.html).

Wikipedia — La enciclopedia libre (http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada).

www.linux-es.org — El rincén de Linux para hispanohablantes (http://www.linux-es.org/).

Linux.com — The source for Linux information (http://www.linux.com/).

Adobe Photoshop CS5 (http://www.adobe.com/es/products/photoshop.html).

GIMP — GNU Image Manipulation Program>> (http://www.gimp.org/).

GNU Operating System — Free Software Foundation (http://www.gnu.org/).

& & & & & & &

Corel Corporation (http://www.corel.com/servlet/Satellite/es/es/Content/1150905725000).

Raul Cascallana Nistal Pagina 122 de 182


http://wwwdi.ujaen.es/~barranco/publico/ofimatica/tema5.pdf
http://www.gratisprogramas.org/descargar/scribus-1-3-3-13-linux/
http://web2.altmuehlnet.de/fschmid/sysreq.html
http://www.malavida.com/blog/b/516/scribus-la-alternativa-libre-a-quarkxpress-i
http://www.pubcom.com/downloads/dtp_comparison_table.pdf
http://vectoralia.com/fontographer-5/
http://vectoralia.com/fontographer-5/
http://www.linuxlinks.com/article/20110108101139169/FontForge.html
http://www.typophile.com/node/36474
http://help.adobe.com/es_ES/flash/cs/using/WSb03e830bd6f770ee-4e51bc9c12de387b07f-7fff.html
http://syralg.wordpress.com/
file:///D:/http:/www.gnewbook.org/action/file/download%3ffile_guid=24851&rct=j&q=caracteristicas%20ktoon&ei=_CLNTYbpAo64hAfs0IX8DA&usg=AFQjCNFRfHMMXi7u9Twi7tdpZSVe8a0sgg&sig2=ZlKCcQsDHPkPM
file:///D:/http:/www.gnewbook.org/action/file/download%3ffile_guid=24851&rct=j&q=caracteristicas%20ktoon&ei=_CLNTYbpAo64hAfs0IX8DA&usg=AFQjCNFRfHMMXi7u9Twi7tdpZSVe8a0sgg&sig2=ZlKCcQsDHPkPM
file:///D:/http:/www.gnewbook.org/action/file/download%3ffile_guid=24851&rct=j&q=caracteristicas%20ktoon&ei=_CLNTYbpAo64hAfs0IX8DA&usg=AFQjCNFRfHMMXi7u9Twi7tdpZSVe8a0sgg&sig2=ZlKCcQsDHPkPM
http://www.desarrolloweb.com/de_interes/cinepaint-retoques-fotograficos-1477.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_3D_computer_graphics_software
http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_HTML_editors
http://dglibre.com/2008/09/14/distribuciones-linux-para-disenadores-graficos/
http://dglibre.com/2008/09/14/distribuciones-linux-para-disenadores-graficos/
http://morfeox69.blogspot.com/2011/05/instalar-wine-correctamente-en-ubuntu.html
http://morfeox69.blogspot.com/2011/05/instalar-wine-correctamente-en-ubuntu.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada
http://www.linux-es.org/
http://www.linux.com/
http://www.adobe.com/es/products/photoshop.html
http://www.gimp.org/
http://www.gnu.org/
http://www.corel.com/servlet/Satellite/es/es/Content/1150905725000

TFC - Disseny grafic amb programari lliure

KOffice.org — The integrated office suite (http://www.koffice.org/).

KOffice.org — Krita (http://www.koffice.org/krita/).

Xara — Open-source graphics software (http://www.xaraxtreme.org/).

Adobe: Freehand MX (http://www.adobe.com/es/products/freehand/).

Skencil, a vector drawing program (http://www.skencil.org/).

KOffice.org — Karbon (http://www.koffice.org/karbon/).

Inkscape. Dibuja libremente (http://inkscape.org/?lang=es).

Inkscape Wiki (http://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/Inkscape en espa%C3%B1lol).

Adobe Illustrator CS5 (http://www.adobe.com/es/products/illustrator.html).

Adobe Pagemaker 7 (http://www.adobe.com/es/products/pagemaker/).

Adobe InDesign CS5.5 (http://www.adobe.com/es/products/indesign.html).

Adobe Acrobat Professional CS5.5 (http://www.adobe.com/es/products/flash.html).

QuarkXPress (http://www.quark.com/Products/QuarkXPress/).

Scribus — Open Source Desktop Publishing (http://www.scribus.net/canvas/Scribus).

Fontographer 5 — Font editor for designers (http://www.fontlab.com/font-editor/fontographer/).

FontForge (http://fontforge.sourceforge.net/).

Synfig Studio — Open-Source Animation Software (http://synfig.org/cms/).

KTooN 2D Animation Tool (http://www.ktoon.net/portal/).

Autodesk 3ds Max — Software de modelado, animacidn, renderizacidon y composicion en 3D
(http://www.autodesk.es/adsk/servlet/pc/index?sitelD=455755&id=14626995).

Blender (http://www.blender.org/).

Adobe After Effects CS5.5 (http://www.adobe.com/es/products/aftereffects.html).

Adobe Photoshop CS5 Extended (http://www.adobe.com/es/products/photoshopextended.html).

CinePaint — Open source deep paint software (http://www.cinepaint.org/).

Adobe Dreamweaver CS5.5 (http://www.adobe.com/es/products/dreamweaver.html).

Kompozer — Easy Web Authoring! (http://kompozer.net/).

ArtistX — eXtra ordinary Art tools (http://www.artistx.org/site3/).

Ubuntu Studio (http://ubuntustudio.org/).

StartCom (http://www.startcom.org/?lang=es).

CrossOver (http://www.codeweavers.com/products/crossover/).

VirtualBox (http://www.virtualbox.org/).

& & & & & & & & & & & & ¢ & & & & $ & & F & & & & & F F & & ©

Oracle VM VirtualBox
(http://www.oracle.com/technetwork/server-storage/virtualbox/overview/index.html).

&

WineHQ - Ejecutar aplicaciones de Windows en Linux, BSD, Solaris y Mac OS X (http://www.winehg.org/).

&

VMware Player (http://www.vmware.com/products/player/overview.html).

4 VMware (http://www.vmware.com/es/).
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Annex 1 — Instal-lacio Ubuntu Studio 11.04

En aquest annex, s’explicara com instal-lar i configurar Ubuntu Studio 11.04 i com instal-lar
nous programes gracies als repositoris que conté.

Les raons per les que he escollit aquesta distribucié sobre la resta son els beneficis que
presenta Ubuntu, la seva facilitat d’ds, la gran quantitat d’usuaris que [l'utilitzen, les
actualitzacions que ofereix aquest sistema, el suport que presenta...

Instal-lacio del sistema operatiu

Per poder instal-lar aquesta distribucié necessitarem el DVD amb el programa i arrencar
I’ordinador amb aquesta distribucid des de la unitat de DVD.

Quan comenca la instal-lacié ens surtira una finestra per escollir el llenguatge (per defecte
I'anglés).

Language
Amharic Gaellge Malayalam Thai
Arabic Galego Marathi Tagalog
Asturianu Gujarati Mepali TUrkce
Benapyckas nayu Nederlands YKkpalHCeKE
BLArapcku Hindi Norsk bokmal Tiéng Viét
Bengali Hrvatski Norsk nunarsk AR 4
Bosanski Maguar Punjabi (Gurmukhi) R (2R
Catala Bahasa Indonesia Folski
Cestina Islenska Portugués do Brasil
Dansk Italiano Fortugugs
Deutsch HAE Roman3
Dzongkha Jobmype FYCCKNA
EAANLLKG Kasak Samegillii
g Khmer SRR

Esperanto 3730 Slovencina

Espafiol #t=0 Slovenscina

Eesti kurdi Shoip

Euskara Lao CRACKW

I g Lietuviskai Svenska

Suomi Latviski Tamil

Francais MakeaoHSKK 7K
F1 Help F2 Lan ¢e F3 keuymap F4 Modes FS Accessibility F6 Other Options

Ens desplacarem amb les tecles del cursor, escollirem un idioma (en el nostre cas, el catala) i
premerem el botd Intro.
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Language

Amharic
Arabic
Asturianu
Benapyckan
BrArapckm
Bengali
Bosanski

Gaeilge
Galegn
Gujarati
nid

Hindi
Hruvatski
Magyar
Bahasa Indonesia
Islenska
Italiano
BAE
doﬁm"j@n
kazak
khmer
B3T3
at=20f
kurdl

Lao
Lietuvigkal
Latviski
MakeaoHCKK
F3 Keumap Fd4 Hodes

Dansk
Deutsch
Dzongkha
E 5 AMLALKD
English
Esperanto
Espanol
Eesti
Euskara
Al
Suomi
Francais
F2 Language

F1 Help

HMalayalam

Harathi

MNepali

Nederlands

Marsk bokmal
Morsk nuynorsk
Funjabi (Gurmukhi)
Polski

Portugués do Brasil
Fortugugés

Romana

PYCCKWA
Samegillii

2 e
Slovencing
Slovenscina

shoip

CRNCKW

Swvenska

Tamil
&5 e R

F5 Accessibility

Thai
Tagalog
Tlrkce
¥EPalHCEKR
Tiéng vigt
o7 (TR )
> EEES)

F& Other Options

La interficie d’instal-lacié canviara a l'idioma selecionat. Per instal-lar premerem Intro amb

I'opcid Instal-la I’'Ubuntu Studio escollida.

Instal-la 1'Ubuntu Studio

Comp
Coamp

Arrenca

F2 Idioma

F1 Ajuda

F3 Mapa de teclat F4 Modes

vaclo de la memd

FS ACC

ihilitat F6 Altres opcior
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Sortira una finestra informativa que indica si volem continuar la instal-lacié en la llengua
escollida. Seleccionarem Si'i premerem la tecla Intro.

[1] Select a language |
La traduccid de 1'installador no s'ha completat per a la llengua seleccionada.

La probabilitat gue trobeu un didleg gue no estiga traduit a la llengua seleccionada és
extremadament balxa, perd no es pot descartar completament.

Yoleu continuar la installacid amb la llengua seleccionada?

MBS Eenrerer

va els hotons

Seleccionarem la ubicacid i premerem la tecla Intro.

[1!] Seleccioneu la wostra ubicacid |

La ubicacid seleccionada s'emprard per a establir el fus horari i també per a ajudar a
seleccionar el locale del sistema. Normalment aixo hauria de ser el pals on wiviug.

figuesta &s una llista curta d'ubicacions basada en la llengua gue heu seleccionat. Trieu
#altra® si la vostra ubicacid no és llistada.

Fals, territori o drea:

<WBS ENrErE>
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Seleccionarem I'opcié No per seleccionar una configuracié de teclat d’una llista i premeremem
la tecla Intro.

['] Configure the keyboard |

You can try to have your keyhoard layout detected by pressing a series of keys. If you do
not want to do this, you will be able to select your kewhoard lavout from a list.

Detect kedboard layout?

<MEs enrerer

moL ; <Int tiva els hotons

Ens desplacarem amb els cursors sobre el pais d’origen del teclat i premerem la tecla Intro.

[1] Configure the keyboard |

The layout of keyboards waries per country, with some countries hawving multiple common
lauouts. Please select the country of origin for the kedboard of this computer.

Country of origin for the keuboard:

Alemanya

Andarra

Armenia

Azerbait jan
Bangladesh

Bhutan

Bielordssia
Botswana

Braille

Brasil

Bulgaria

BElgica

Bosnia 1 Hercegovina
Cambod ja

Canada

Congo, Replblica Democratica del
Corea, Replhlica de
Croacia

Dinamarca

EUA

Eslovaguia

MBS ENrerer

ai> selecciona: <Intro> activa els botons
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Seleccionarem I'opcid de plantilla de teclat que més ens interessa (Espanya — Variant catalana
amb L amb punt volat) i premerem la tecla Intro.

[1] Configure the keyhoard |
Please select the layout matching the keyboard for this machine.
Keyhoard layout:

Espanya

Espanua Dvorak

Espanya - Elimina les tecles mories
Espanua Inclouw la titlla morta
Espanya - Macintosh

Espanua Tecles martes de Sun

A L . . L 0. T~ =L L L =5

= mh punt wolat
amb L amb punt wolat

MBS enrerer

va els hotons

Veurem una barra de progrés per detectar el maquinari.

S'estd detectant el maguinari per a trobar unitats de CD-ROM

8'estan iniciant els serveis de targetes PC...
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Observarem una barra de progrés d’analisi del contingut del DVD.

{ S'estd analitzant el CD-ROM |

S'esta analitzant scdromspoolsmainsl. ..

Continuara una barra de progrés per la carrega de components addicionals per la instal-lacié.

| 5'estan carregant components addicionals |

S'esta obtenint partman-md
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En la seglent finestra haurem d’escriure el nom de I'ordinador (en I'exemple UBSTUDIO).
Premerem la tecla Intro, seleccionarem Continua i tornarem a prémer Intro.

[!] Configura la xarxa |
Si us plau, introdulu el nom gue voleu assignar a aguest sistema.
El nom del sistema 8s una Onica paraula gue identifica el sistema a la xarxa. Si no sabeu

guin hauria de ser el nom de 1'ordinador, consulteu amb 1'administrador de la xarxa. Si
esteu configurant la wostra <arxa doméstica, podeu inwentar-vos gualsevol cosa acl.

<WES enrerer <Continua:

va els botons

Si la zona horaria és correcta seleccionarem Si'i premerem la tecla Intro.

[1] Configura el rellotee |
Based on wour present phusical location, Jour time zone 1s EuropesMadrid.
If this is not correct, you mad select from a full list of time zones instead.

Is this time zone correct?

<WES ENrere:

MmoLl 5
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Haurem de particionar el disc. Escollirem l'opcié Guiat — utilitza el disc sencer, que ens
permetra fer les particions de manera facil i atesa, i premerem la tecla Intro.

[11] Parteix els discs |

Si trieu la particid guiada per a un disc sencer, a continuacid se us preguntara guin
disc woleu utilitzar.

Metode de particio:

lﬂu'__ _— - @ configura 1'LWH

Guiat - utilitza el disc sencer i configura 1'LWM xifrat
Manual

<WES Enrerer

mou; <Int tiva els hotons

Seleccionarem el disc que volem partir i premerem la tecla Intro.

[11] Parteix els discs |

Teniu en compte gue es suprimiran totes les dades del disc gue seleccioneu, perd no abans
d'haver confirmat gue realment voleu fer els canvis.

Seleccioneu un disc a partir:

<MES enrere:

va els botons
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En aquesta finestra ens presenta un resum de les particions i ens possibilita realitzar
configuracions diferents. Ho deixarem per defecte si no disposem de coneixements.
Seleccionarem I'opcid Finalitza la particio i escriu els canvis al disc i premerem la tecla Intro.

[11] Parteix els discs |

Aguest 8s un resum de les particions actualment configurades i els seus punts de
muntatge. Seleccioneu una particid per a modificar els seus parametres (sistema de
fitxers, punt de muntatge, etc.), espal lliure per a afegir una nova particio o un
dispositiu per & inicialitzar la seua taula de particions.

Particio guiada

Configura el RAID de programari
Configura el gestor de wolums logics
Configura els volums xifrats

SCEI1 (0,0,0) (sda) - 8.6 GB ATA WBOX HARDDISK
No. 1 primaria 5.2 GB f extd s
Mo. 5 ligica 424,77 MB f intercanvi intercanvi

<WES ENrerer

ya els hotons

Ens presenta les particions que creara. Seleccionarem I'opcié Si'i premerem la tecla Intro.

[11] Parteix els disce |

Si continueu, s'escriuran al disc els canvis gue es llisten a continuacid. Si nao, podreu
fer més canvis manualment.

Les taules de particions dels seglents dispositius han canwiat:
SCEI1 (0,0,0) (=sdal

Es formataran les particions seglents:
particid no. 1 de SCSI1 (0,0,0) (sda) com a extd

particio no. 5 de SCSI1 (0,0,0) (sda) com a intercanvi

Yoleu escriure els canvis al disc?

mau 5 ik s <In activa els botons
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Mentre s’instal-la el sistema apareix una barra de progrés.

| S'esta installant el sistema hase |

S'esta validant libpam-modules-hin. ..

Un cop instal-lat el sistema base, haurem de crear un usuari. Escriurem el nom de 'usuari,
seleccionarem Continua i premerem la tecla Intro.

[I'1] Configura els usuariz i les contrasenyes |
Seleccioneu un nom o 'usuari pel nou compte. ELl wostre primer nom s una bona opcid. EL
nom d'usuari ha de comencar amb una lletra en mindscula, seguida de gualsevol combinacid
de nombres o més lletres en mindscula.

Nom o 'usuari pel vostre compte:

<MES ENrerer

MoLl s
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Hem d’escriure la contrasenya per aquest usuari. Seleccionarem Continua i premerem la tecla
Intro.

[11] Configura els usuaris 1 les contrasenyes |

Una bona contrasenya ha de contindre una barreja de lletres, nombres i cardcters de
puntuacio i ser canviada a interwvals regulars.

Seleccioneu una contrasenya pel nou usuari:

<MES EnrErE:

a els

Tornarem a escriure la contrasenya per aquest usuari. Seleccionarem Continua i premerem la
tecla Intro.

[11] configura els usuaris 1 les contrasenyes |

Si us plau introdulu la mateixa contrasenua una altra vegada per a verificar gue 1'heu
teclejada correctament.

Torneu a introduir la contrasenya per a wverificar-la:

<VES ENrEre>
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L'assistent ens permet xifrar el contingut del directori d’usuari per assegurar les dades.
Seleccionarem Si o No (en aquest cas No) i premerem la tecla Intro.

[!] Configura els usuaris i les contrasenyes |

Podeu configurar el vostre directori d'usuari per a xifrar-lo, de manera gue gualsevol
fitxer gue s'hi emmagatzemi romangul privat fins 1 tot si us roben 1'ordinador.

El sistema operatiu muntard el wvostre directori d'usuari de manera transparent cada cop
gue entreu, i el desmuntara automaticament un cop sortiu de totes les sessions actives.

Voleu wifrar el vostre directori d'usuari?

<MBS enrere: <51

La instal-lacié continuara i podrem observar el percentatge a la barra de progrés.

{ S'esta configurant apt

8'estd analitzant el CD-ROM...
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L’assistent ens permetra configurar un servidor proxy per la connexié a Internet (normalment,
en els ordinadors personals no en tindrem, aixi que ho deixarem en blanc). Seleccionarem
Continua i premerem la tecla Intro.

[11 Configura el gestor de paguets |

5i us cal utilitzar un servidor intermediari d'HTTP per a accedir a la xarxa exterior,
introdulu la informacio del servidor acl. 5i no, deixeu aixo en blanc.

La informacid del servidor intermediari s'ha de donar en la forma esténdard
ghttp:s/ [[usuari] [:contrasenyal @] servidor [:port] /3.

Informacio sobre el servidor intermediari d'HTTP (en blanc per a cap):

<VES Enrerer

La instal-lacié continuara i podrem observar el percentatge a la barra de progrés.

| Selecciona 1 installa programari |

5'esta preparant per a configurar el paguet libfreetypes
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Arribats a aquesta finestra s’haura instal-lat tot el sistema principal. Si volem instal-lar
programaris especifics (audio, 2D/3D, etc.), seleccionarem cada opcié a instal-lar, la marcarem
amb la tecla Espai, seleccionarem Continua i premerem la tecla Intro.

[!] Seleccid del programari |
Ara mateix, només s'ha instal-lat la hase del sistema. Per a adeguar la instal-lacid a
les vostres necessitats, podeu seleccionar instal-lar una o més de les seglents
col-leccions de programari.

Seleccioneu el programarl a instal-lar:

La instal-lacié continuara i podrem observar el percentatge a la barra de progrés.

| Selecciona 1 installa programari |

5'esta preparant el paguet libiceé
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Si hem seleccionat el paquet d’audio ens sortira un missatge per habilitar la prioritat en temps
real pel paquet jack2d. Seleccionarem S/ o No segons volguem i premerem la tecla Intro.

['] Configuracio del paguet #jackdzd |

If you want to run jackd with realtime priorities, the user starting Jjackd needs realtime
permissions. Accept this option to create the file setc/securituslimits.dsaudio.conf,
granting realtime priority and memlock privileges to the audio group.

Running jackd with realtime priority minimizes latency, but may lead to complete system
lock-ups by reguesting all the available physical suystem memory, which is unacceptable in
multi-user environments.

Enable realtime process priority?

La seglient finestra ens permetra instal-lar un gestor d’arrencada, seleccionarem Si'i premerem
la tecla Intro.

[!] Configuracid del paguet #grub-pci |

Sembla gue aquesta nowa installacid s 1'Onic sistema operatiu en aguest ordinador. Si és
alxl, haurla de ser segur instaklar el carregador GRUB al registre mestre d'arrencada del
primer disc dur.

Avis: 5i 1'instaklador no ha detectat un altre sistema operatiu que estd present a
1'ordinador, modificar el registre mestre d'arrencada fara que aquest sistema operatiu no
€S puga arrencar temporalment, encara que es pot configurar el GRUE manualment més tard
per a arrencar-1o.

Voleu instaklar el carregador GRUB al registre mestre d arrencada?

<VWES EMFErE:
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Un cop acabat, ens demanara si el rellotge del sistema esta configurat amb I'Hora Universal
Coordinada (UTC). Seleccionarem Si'i premerem la tecla Intro.

[!] Finalitza la installacid |
Els rellotges del sistema estan generalment establerts a 1'Hora Universal Coordinada
{(UTC). El sistema operatiu utilitza el vostre fus horari per a convertir 1'hora del
sistema a 1'hora local. Aixd és recomanable a no Ser Que empred també un sistema operatiu
que espera gue el rellotge estiga establert a 1'hora local.

El rellotge del sistema estd establert a UTC?

<VES enrerer

La instal-lacié haura finalitzat. Extreurem el disc de la unitat de DVD, seleccionarem Continua,
premerem la tecla Intro i el sistema es reiniciara

[1!] Finalitza la installacid |

Installacio completa
La installacid s'ha completat, i és el moment d'arrencar el nou sistema. ASSEgUrEL-YOS
gue lleveu els medis d'installacid (CD-ROM, disguets), per a gue el sistema arrengue del

disc on s£'ha installat el nou sistema en comptes de comencar de nou la installacio.

<VES ENrErE>
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Entrada al sistema

Quan arrenca Ubuntu Studio, sortira la interficie grafica amb l'usuari que hem creat per
defecte.

Premerem el boté del ratoli sobre aquest usuari, escriurem la contrasenya que vam definir en
la instal-lacid i premerem el botd Entra.
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Si premem en el logo d’'Ubuntu, es desplegara el menu principal i es podran veure les
aplicacions instal-lades, els dispositius, les funcionalitats de sistema i podrem tancar la sessi6
d’aquest usuari o aturar el sistema, entre d’altres possibilitats.

=

(&) Intemet
%4 ofimatica

1 Soi video

[ Centre de programari de I'Ubuntu
7 Uocs -
™ sistema »
12 Bloca 12 pantalla

0 Atura...

Instal-lacio d’actualitzacions

Un cop accedit per primera cop al sistema, hauriem de comprovar quines actualitzacions tenim
pendents (sera necessari connexié a Internet). Premerem amb el ratoli sobre el logo d’Ubuntu,
desplegarem Sistema, Administracid i seleccionarem I'opcid Gestor d’actualitzacions.

|

B Accessons

& onafics

() Intemet

%4 ofimatica

i soi video

Centre de programari de I'Ubuntu

o 3 dc, 1dejun, 22:07 (&
-

v v v v w

Weiocalaporalta
n Atura..

) Gestor de paquets Synaptic
¢ Hora i data
& impressia
=8 monitor del sistema

[ Netejador del sistema
[E3 Pantalla drentrada

J53 suport dridioma

& Usuaris i grups

= Utilitat de discs

18! visualitzador de registres
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S’obrira la finestra Gestor d’actualitzacions. Es carregaran totes les actualitzacions de seguretat
importants pendents. Procedirem a la seva instal-laci6 prement el boté Instal:la_les
actualitzacions.

Gestor d'actualitzacions

Si no les voleu instaldar ara, trieu «Gestor d"actualitzacions» al mend

@ Hi ha actualitzacions de programari per a aquest ordinador
Sistema > Administracio més endavant.

Actualitzacions de seguretat importants j

install packages using the apt protocol - GTK+ frontend

aptur! (Mide. 8 KB}

Install packages using the apt protocol - commen data
apturl-common (Mida: 11 KB)

Version of *host' bundied with BIND 9.X
bind9-host (Mida: 51 KB)

Clients provided with BIND
dnsutils (Mida: 133 XB)

Safe and easy web browser from Mozilla
firetox (Mida: 13,0 M8)

Unity appmenu Integration for Firefox
firefox-globalmenu (Mida: 49 K8)

e Sate and sacy weh heoeeer from Mazilia <« GNOME <inoaret l]
99 S'han seleccionat 125 actualitzacions. Es baixaran 84.0 MB.

&% Comproya I +/ Instala les amsditzadonsl

* Descripcio de I'actualitzacio

Parametres... | K mnca

En demanara autenticaciod per fer les instal-lacions. Haurem d’escriure la contrasenya que vam

definir en la instal-lacié del sistema en el camp Contrasenya i premer el boté Autentica.

] Cal que us autentiqueu per
i instal-lar e suprimir programari.

Una aplicacio esta intentant realitzar una accié que
requerelx privilegis. Cal autenticar-se per a dur a terme

I"accio.

Contrasenya: ||

b Datails
3 cancella | autentica

Un cop autenticats, es comencaran a realitzar els canvis.

5'estan aplicant els canvis

- S'estan aplicant els canvis
Ex

En espera
v Detalls
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Si en la instal-lacié troba algun paquet ja instal-lat o algun error surtira una finestra indicant-ho
gue podrem tancar prement el boté Tanca.

Q El paquet ja estd instal-lat
Mo cal fer cap instal-lacid.

susmenu-glie-0.4')] ja estd instal-lat

K1 1

Un cop realitzades les actualitzacions tornarem a la finestra del gestor que tancarem prement
el botd Tanca.

Gastor d actualitzacions

rQJ_ El vastre sistema esta actualitzat

La infarmacid dels paguets s'ha actualitzat per damer cop fa menys d'un
hora,

iﬁe Mo hi ha actualitzacions a instal-lar
&9 Comproya of Instalda les actualitzacior |

¢ Descripcio de I'actualitzacio

Parametres...

Instal-lacié de repositoris

Després d’actualitzar el sistema operatiu amb les ultimes actualitzacions de seguretat
pendents podrem procedir a instal-lar paquets que podem necessitar. En aquest exemple,
instal-larem repositoris extres i el repositori medibuntu (Multimédia, Entertainment &
Distractions In Ubuntu), que és una font de paquets que conté codecs de multimédia (audio i
video) i programes que per raons legals (patents, Ilicéncies, etc) no s'inclouen en Ubuntu per
defecte, pero que son necessaries per a molts usuaris per reproduir pel-licules i audio mentre
no surtin altres alternatives. Ho farem des de la consola, prement amb el ratoli sobre el logo
d’Ubuntu, desplegant Accesoris i seleccionant I'opcié Terminal.
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£ |12 e, 1dejun, 2258 ()
+8 Accessonis 3} 33 Aluda
b Geafics » | &) Analitzador de I'Gs dels discs !
() Intemet » | i colcuadora 2
4 ofimatica » | QQ cerca fitxers... s
i Soi video b | ] Editor de text 4
Centre de programari de I"'Ubuntu E] Feu una captura de pantalla ' .

= iocs » @ Mapa de caracters
! sistema ) (= Terminal o

L2 Bloca la pantalla

U Surt usdisseny...
" Atura...

S’obre una nova finestra amb un terminal de consola.

usdisseny @ UBSTUDND: ~

Fiteer Edita Misualitza Cerca Terminal  Ajuda

WESTUDIO; ~%

En aquesta consola escriurem la comanda seguient per editar el fitxer /etc/apt/sources.list:
gksu gedit /etc/apt/sources.list

S’obrira una finestra que demanara autenticacié per fer tasques administratives. Haurem
d’escriure la contrasenya que vam definir en la instal-lacio del sistema en el camp Contrasenya
i premer el boté D’acord.
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Introduiu la vostra contrasenya per a
realitzar tasques administratives

L'aplicacié «gedit ‘/etc/apt/sources.list'» us permet
modificar parts essencials del sistema.

Contrasenya: |eeeeeeee

3 cancella I

“sources list [letc/apt) - gedl|
Fitxer Edita Visualitza Cerca Eipes Documents Ajuda

= B = ¢ aw { ] £ il

Impnmeix ' Desfés fcf=s Retalla Copla troanx

Nou Obre

*sources.list 3¢ I
[RUltiverse
# deb-src http://fes.archive,ubuntu.con/ubunty/ natty-backports main restricted universe
multiverse

deb
deb-
deb
deb-
deb
deb-

http://security.ubuntu, com/ubunty natty-security main restricted
Src hitp://security.ubuntu, com/ubunty natty-security main restricted
http://security.ubuntu.con/ubuntu natty-security universe

src http://security.ubuntu, com/ubunty natty-security universe
http://security. ubuntu.com/ubuntu natty-security multiverse

src http://security,ubuntu, com/ubunty natty-security sultiverse

#* Uncoment the following two lines to add software from Canonical's

#4 'partner’ repository,

#¢ This software is not part of Ubuntu, but is offered by Canonical and the
#¢ respective vendors as a service to Ubuntu users.

# deb http://archive.canonical.com/ubunty natty partner

# deb-src http://archive.canonical.con/ubuntu natty partner

#¢ Uncoment the following two Lines to add software from Ubuntu's
#¢ 'extras’ repository.

#¢ This software is not part of Ubuntu, but is offered by third-party
## developers who want to ship their latest software.
deb http://extras.ubuntu. com/ubuntu natty main
eb-src http://extras.ubuntu. con/ubunty natt

| Textpla v | Amplada de Ia tabulacio: 8 v [ Ln 64, Col. 51

| INSER

Tancarem la finestra de I'editor de text gedit.

En la consola escriurem la comanda segilient:

sudo wget http://www.medibuntu.org/sources.list.d/S(Isb_release -cs).list --output-

document=/etc/apt/sources.list.d/medibuntu.list

Aguesta comanda es connecta a la pagina especificada per descarregar la llista de programes

de Medibuntu.
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usdisseny@UBSTUDIO: ~
Fitxer Edita Visualitza Cerca Terminal Ajuda

)10:~8 5 ttp

En la consola escriurem la comanda segilient que permet obtenir la clau gpg i actualitzar la
llista de paquets:

sudo apt-get update && sudo apt-get install medibuntu-keyring && sudo apt-get
update

Surt un missatge per instal-lar alguns parquets sense verificar-los. Premerem la tecla s i Intro.

Fitxer Edita Visualitza

aQn G bu

)
1
h
)
)
1

ta Visualitza Cerca

« re Ve bu com natt
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En la consola escriurem la comanda segiient que permet que el gestor de paquets Synaptic
pugui visualitzar els paquets dels repositoris de tercers:

sudo update-apt-xapian-index

Instal-lacié d’aplicacions

Per instal-lar noves aplicacions en el sistema premerem amb el ratoli sobre el logo d’Ubuntu,
desplegarem Sistema, Administracid i seleccionarem I'opcié Gestor de paquets Synaptic.

| o2 dc, 1dejun, 23:22 (&
b Accessons » N &
A Grafics » ’ﬁ
(&) Intemet » :
4 ofimatica »
»

{41 Soi video B Y
ol
B Centre de programari de I"'Ubuntu

) Uocs

h

‘_1 Sistema

w

e Preferéncies »h
A Administracié (3l »4 Comprovacit del sistema
! controladors addicionals
=] Eines de xarxa

() Gestor d'actualitzacions

12 Bloca 12 pantalla
[£] surt usdisseny... $3 Ajuda | assisténcia
n . Atura.. € Quant al GNOME

{ 3 Quant a I'Uburitu
/ K Wi Gestor de paquets Synaptic
| 3 Hora i data

& impressia

J = 58 Monitor del sistema
% s 8 [ netejador del sistema

| IS4 Pantalla dentrada
|
i d'idi
. J53 suport didioma
&, Usuaris | grups
- Utilitat de discs
A Visualitzador de registres
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S’obrira una finestra que demanara autenticacié per fer tasques administratives. Haurem
d’escriure la contrasenya que vam definir en la instal-lacié del sistema en el camp Contrasenya
i premer el boté D’acord.

. Introduiu la vostra contrasenya per a
l. realitzar tasques administratives
L'aplicacit «Gestor de paquets Synaptics us permet
modificar parts essencials del sistema.

Contrasenya: i

s

S’obrira la finestra Gestor de paquets Synaptic. En la seccid esquerra surten els repositoris
(seleccionarem Tot).

Es pot utilitzar el camp Filtre rapid per trobar paquets i aplicacions. Per seleccionar un paquet
per la seva instal-lacié6 premerem la casella en front d’ell o el boté dret del ratoli sobre ell i
seleccionarem I'opcié Marca per instal-lar. En aquest exemple es veu una cerca de I'aplicacié
Scribus.

Gestor de paguets Synaptic

Fitxer Edita Paguet Parametres Ajuda

] (75} " i Filtre rapid N
Refresca  Marca tobes les actualitzacions  Aplica | Propietats | | [scribus Cerca

W E Vers it ind
Administracid del sistema u
Adrhinistracid del sistema = Marca per a instal-lar
Administracié del sistema — e —————— 1.3.5.dfsg~5vn;
Administracio del sistema B Marca per a actualitzar 1318 =
autoria amb Tex L - Marca per & eliminar —'I
Autoria amip Tex (multiver: . B Marca per a eliminar completament j
E 1 3] i | Propietats e camvis
| Seccions Marca els recomanats per a instal-lar 3
Estat | . Marca els suggerits per a instal-lar [ 3 gram with the
aim of
Origen | producing commercial grade output in POF and Postscript, primarily,
Filtres personalitzats | :-‘:I::':Ml;g:::Iusi'u'el;.I fior Linux.
Resultats de la cerca ] =

([ Paquets Tistats, 1550 instal Tats, 0 trencats. 0 per a instal {arfactualitzar, 0 per a elminar

Si I'aplicacié o el paquet necessita llibreries o components addicionals, s’obrird una finestra
indicant quins sén aquests paquets.

Premerem el boté Marca.
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Voleu marcar els canvis addicionals requerits?

@ L'sccid seleccionada també afects a altres paguets.
Els canvis segilents s6n necessarnis per a continuar,

= Pera installar
blt
libgi3-mi
pythan-tk

Per cada nou paquet que es vulgui instal-lar procedirem de la mateixa manera, cercant el nom
en el camp del filtre rapid, seleccionant el paquet i marcant-ho per la seva instal-lacid. En
aquest exemple, a més de Scribus, també s’ha instal-lat FontForge, KToon, KompoZer i Wine
entre d’altres.

Per comengar la instal-lacid, premerem el boté Aplica.

Gestor de paguets Synaptic

] I— 0
| seccions
Estt |
Origen |
Fitres personalitzats |

Resultats de |la cerca

|

Fitxer Edita Paguet Parametres Ajuda
Filtre rapi i
2 53 4 (if e LY
Refresca  Marca totes les actualitzaci Aplica [ Propictats | | |ubunty Cerca
utilitats (universe) I TET Traguet | versic installada | Damera versid
wew O ppa-puge 0.2.8+b2r56
Wweb (multiverse) O banshee-extension-appindical 2.0.0-1ubuntul
Web (universe] ] < apport-kde 1.20.1-Oubuntus
Xarca — T - =
Karca {multiverse] 1 S —'I
Hanca (universe) :I Mo hi ha cap paquet seleccionat.

ISaa paquets llistats, 1550 instal lats, 0 trencats. 48 per a instal-laractualitzar, O per a eliminar; s tilitzarai

El sistema ens informara dels paquets que es volen instal:lar i ens pregunta si volem aplicar

aquests canvis.

Per aplicar els canvis premer

em el boté Aplica.
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? Voleu aplicar els canvis seglients?

Aquesta é la vostra dammera opartunitak per revisar
la llista de canvis marcats abans que s'apliguin.

b Sense canviar

[

Resum

Es mantindran 9 paquets | no 5 actualitzaran
5'instal-laran 48 paquets nous

Sutilitzaran 402 MB d'espal addicional
5'han de descarregar 125 MB

[0 Baixa nomvés els fitkers de paguet

3 cancelda (| < aplica

El gestor de paquets comengara a descarregar els fitxers dels paquets.

Maostra els detalls

i

5°estan balxant els fitxers dels paguets

S'estan baixant els fitxers dels paguets
[ | S'esta baixant el fitxer 4 de 48
Ratio de baixada: 277 kBJs - resten Tmin 165

3 cancel1a

Un cop baixats tots els fitxers el gestor s’encarregara d’instal-lar el programari.

S'esta instal-lant programari

Ara s'estan aplicant els canvis marcats. Aixé pot trigar
una estona. Si us plau, espereu.

|
S'esta executant dpkg

[ Tanca aquest dialeg automaticament després que s‘hagin aplicat els canvis amb éxit
» [Detalls’

Un cop finalitzada la instal-lacié, s’obrira una finestra que indica que tots els canvis s’han
aplicat correctament.

Per tancar la finestra premerem el botd Tanca.
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S'han aplicat els canvis

S'han aplicat els canvis

OF y’ S'han aplicat tots els canvis
amb exit. Ara podeu tancar la

finestra.

[[] Tanca aquest dialeg automaticament després que s'hagin aplicat els canvis amb éxit

- Detalls
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Annex 2 — Crear maquina virtual en VirtualBox

Si volem treballar amb altres sistemes operatius des de GNU/Linux podem utilitzar VirtualBox
per crear una maquina virtual.

Aguest annex explicara com crear una maquina virtual per Microsoft Windows XP.
No és 'objectiu d’aquest annex, explicar pas a pas com s’instal-la Microsoft Windows XP.

Si tenim instal-lat VirtualBox OSE, anirem a Accessoris, i premerem el botd en VirtualBox OSE.

o)

% Gafics
(a) Intemet
%4 ofimatica
" Programacié
1 soi video »
8 centre de programari de I'Ubuntu
[~ Uoes

= sistema

12 Bloca la pantalla

" Atura.

S’obrira la segiient finestra:

Fitxer Maquina Ajuda

@ o3 P W |®Qallb = Captures

Nova Pardmetres Inicls Descarta

Benvingut a VirtualBox!

A la part esquema d'aquesta finestra es mostra un listat de totes les
maquines virtuals a I'ordinador. Aquest llistat és buit actualment
perqué encara no heu creat cap maquina

virtual. 13 -~
Per crear una nova maquina virtual, premey 17/ 1
sobre el botd Nova a la barra principal que >

es troba a la part de dalt d'aquesta finestra. ¢
Podeu prémer Ia tecla F1 per obtenir ajuda o ‘;ﬁ'/

bé visitar www.virtualbox.org per veure altra N

informaci6 i novetats. ‘
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3

Cada cop que vulguem crear una nova maquina virtual premerem el boté Nova Heva.

S’obre I'assistent, premerem el boté Segiient.

Crea una maguina virtual nova

Benvingut a l'auxiliar per a la creacié d'una
magquina virtual nova!

Aquest auxiliar us guiara a través dels passos NECessars per crear una
maquina virtual nova per al VirtualBox.

Feu servir el botd Seglent per anar a la pagina seglent de |'auxiliar | el
botd Enrere per tomar a la pagina anterior. També podeu prémer
Cancel-la si voleu cancel-lar I'execucid d'aquest auxiliar.

Haurem d’escriure el nom que identificara la maquina virtual y seleccionar el sistema operatiu i
la versié que es vol instal-lar en aquesta maquina (en aquest exemple utilitzarem el nom PCXP i
seleccionarem Microsoft Windows com Sistema Operatiu i Windows XP com Versid).

Premerem el boté Segiient.

Crea una maquina virtual nova

Nom de la maquina virtual i tipus de sistema
operatiu

Introduiu un nom per a la maquina virtual nova i seleccioneu el tipus del
sistema operatiu client que voleu instal-lar en la maquina virtual.

El nom de la maguina virtual sol indicar la seva configuracié de
programari | maquinari. Tots els components del VirtualBox el faran servir
per a identificar la maquina virtual,

= !

Tipus de sistem

Sistema Operatif} Microsoft Windows vI .pi

versid] Windows XP v |

El pas seglient sera definir la quantitat de memoria RAM que es vol assignar a la maquina
virtual. Depenent de la memoria RAM que disposem en el nostre equip podrem dimensionar
aquesta quantitat (tenint en compte que no hauriem d’arribar a utilitzar tota la memoria
disponible i de si volem crear noves maquines virtuals).
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Per modificar la mida de la memoria podem escriure la quantitat exacta en el cuadre MB o
desplacar el desllicador. Per Windows XP es recomana una memoria minima de 512 MB (en
aquest exemple utilitzarem 192 MB). Un cop definida premerem el boté Segiient.

Crea una maguina virtual nova
Memoria

Seleccioneu la quantitat de memaria base (RAM) en megabytes que
s'assignaran a la magquina virtual
La mida de memoria base recomanada és 192 MB.

Mida de la membria base
T =

4 MB 1024 MB

A continuacid definirem el disc dur de la maquina virtual (per defecte ens recomanara la mida).
Marcarem la casella Arrenca el disc dur i seleccionarem I'opcié Crea un disc nou (si ja existis un,
seleccionariem 'opcid Fes Servir un disc existent i escolliriem el disc en la llista desplegable).
Un cop definida premerem el botd Seglent.

Crea una maquina virtual nova

Disc dur virtual

Seleccioneu un disc dur virtual que s'utilitzara com a disc d"arrencada de
la maquina virtual, Podeu crear un disc dur nou © bé seleccionar un
d'existent de |a llista desplegable o bé prement el bato corresponent (per
invocar una finestra per obrir el fitxer).

Si necessiteu una configuracid més avancada, podeu ometre aquest pas i
adjuntar discos durs més tard des del dialeg de parametres de la maquina
virtual.

La mida recomanada del disc dur d'arrencada és 10,00 GB.

® Crea un disc nou

O Fes servir un disc existent

El seglient pas ens indica que comencara la creacié del dis dur virtual. Premerem el boto
Segient.
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Craa un disc virtual nou

Benvingut a I'auxiliar per a la creacio d'un disc
virtual nou!

Aguest auxiliar us ajudara a crear una disc dur virtual nou per a la maguina
virtual,

Feu servir el bobd Segdent per anar a la pagina segient de I'auxiliar i el
botd Enrere per tomar & | paging anteror. També podey prémer
cancel-la si voleu cancel-lar I'execucio d aquest auxiliar.

< Enrere

Haurem d’indicar si volem un espai de disc de mida fixa o que s’expandeixi dinamicament.
Seleccionarem l'opci6 Emmagatzematge que s’expandeix dinamicament que ens permetra
adaptar i créixer I'espai assignat segons les necessitats d’espai que es requereixin si s’instal-len
aplicacions que vagin omplint I’espai inicial assignat. Premerem el boté Segiient.

Sreaun glec yitual nou
Tipus d'emmagatzematge per al disc dur
Seleccioneu el tipus de disc dur virtual que voleu crear.

Un emmagatzematge d'expansié dindmica ocupa inicialment una
quantiat molt petita d'espai al disc dur fisic. Creixera dinamicament (fins a
la mida especificada) conforme el Sistema Amfitrié consumeixi espai. Un
emmagatzematge de mida fixa no crelx. S'emmagatzema en un fitxer
de mida aproximadament la que s'indica per al disc dur virtual. La creacio
d'un emmagatzematge de mida fixa triga un temps segons 1a mida del
mateix | de I'eficiéncia d'escriptura del disc dur fisic.

A ot

La finestra segiient ens permet definir la ubicacié on emmagatzemarem les dades del disc dur

virtual (deixarem la ubicacio per defecte, tot i que podriem canviar aquesta).

Per modificar la mida del disc dur virtual podem escriure la quantitat exacta en el cuadre de
text o desplacar el desllicador.

Un cop definides la ubicacid i la mida premerem el botd Segiient.
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Crea un disc virtual nou

Ubicacio i mida del disc virtual

Premeu & botd Selecciona per seleccionar &l lloc | &l nom del fitxer on
emmagatzemar les dades del disc dur o escriviu el nom del fitxer en el
camp d'entrada.

Seleccioneu la mida del disc dur virtual en megabytes. Aquesta sera la
mida que s'informar al sistema operatiu client com a mida del disc dur,

Mida
- -

4,00 MB VI A AL

v | oot ] cisoia

La finestra seglient és informativa, presentant un resum de les dades seleccionades en la
creacio del disc virtual. Premerem el boté Finalitza.

.grea un disc virtual nou
Resum

Ara creareu un disc dur virtual amb els parametres seguents:

Tipus: Emmagatzematge que s'expandeix dinamicament
Ubicacid: homejusdisseny/NVirtualBox VMs/PCXPPCXP.vdi
Mida: 10,00 GB (10737418240 B)

Sl els parametres que hi ha a continuacié son comrectes, premeu ef boté
Finalitza. Un cop I'hagiu pres, es creara un disc dur now.

— =

L'dltim pas que ens presentara aquest assistent també sera una finestra informativa que
presentara un resum dels parametres definits per la creacié d’aquesta maquina virtual (nom,
sistema operatiu seleccionat, quantitat de memoria i disc, nom del disc virtual).

Per acabar, premerem el boto Finalitza.
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Crea una magquina

Ara es creard una maquina virtual nova amb els parametres seguents:

Nom: PCXP

Tipus de sistema operatiu: Windows XP

Memaria base: 192 MB

Arrenca el disc: PCXP.vdi (Normal, 10,00 GB)

Sl el que hi ha a continuacié és correcte, premey el botd Finalitza. Una
vegada I"'hagiu pres, es creara una maquina virtual nova.
Tingueu en compte que podeu canviar aquest | altres parametres de la

maquina virtual creada en qualsevol moment fent servir el dialeg
Parametres accessible des del mend de 1a finestra principal,

< Enrere m Cancel-la

Al gestor de VirtualBox OSE ens apareixera la nova maquina creada amb els parametres
configurats (aquests es poden canviar amb posterioritat amb la maquina aturada) i el seu

estat.

VirtualBox OSE Gestor
Fitxer Maquina Ajuda

D & D U [Goeats @ coptues

Nova Pardmetres lnicia Descarta

4_‘; PCXP = General = vista prévia
TS © Atwada Nom: PCXP
Tipus de sistema operatiu: Windows
xP
|2 sSistema
Memoria RAM: 192 MB
Ordre d"arrencada: Disquet,
CD/OVD, Disc
dur
Acceleracio VT-x/AMD-V, -
Paginacié
&l Pantalla
Memoria de video: 16 MB

Servidor d'escriptori remot: Desactivat

& Emmagatzematge

Modul IDE
IDE priman mestre: PCXP.vdi (Normal, 10,00 GB)
IDE secondari mestre (CD/OVD): Buit |

| | i

Ja tenim preparada la configuracié de la maquina virtual. El seglient pas, sera arrencar-la.

Per iniciar la maquina virtual premerem el boté /nicia Wnicia o seleccionarem I'opcié Inicia del
menu contextual que apareix al primer el boté dret del ratoli en la maquina seleccionada.

Un cop iniciada ja es podra comengar a instal-lar el sistema operatiu seleccionat (Windows XP),
per la qual cosa necessitarem disposar d’'un CD o USB d’instal-lacié d’aquest sistema que
introduirem en la unitat de CD/DVD o en un dels ports USB lliures del nostre equip.
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Annex 3—- Crear maquina virtual en VMware Player

Una altre forma de poder utilitzar un altre sistema operatiu dins Ubuntu Studio és crear una
nova maquina virtual amb VMware Player.

Aguest annex explicara com descarregar e instal-lar la aplicacid i com crear una maquina
virtual per Microsoft Windows XP.

No és I'objectiu d’aquest annex, explicar pas a pas com s’instal-la Microsoft Windows XP.

Descarrega de I’aplicacio

El primer que haurem de fer és descarregar el programa de la pagina de VMware Player
http://downloads.vmware.com/d/info/desktop downloads/vmware player/3 0. Polsarem el
boté Download.

VMware Player 3.0 - Mozilla Firefox

Fitxer Edita Visualitza Historial Adreces dinterés Eipes Ajuda

| & Productos de virtualizacion V... 38 | & vMware Flayer 3.0 ® ¥+ -
& o @ hitp:downloads. vimware_com/dinfoidesktop_downloadsvmware_playen3_0 hd [ |P|' Google = {.\
Download VMware Player I -/

Click on M "Dowriload” link on one o e VErsions Delow D Gain SCess i yous inafies Related Resources

Stay Informed
B sure 1o read the R lor each wedsion prios io dowrlaading
Looking to promote VMware Player on your site?

Flease read and accepi the ] L o gain access in Vidware Playes icon

Other verskons of Vidware Player:

Product Dovnioads. Drivers & Toals Open Source Heed Help Dovnloading?
FPRODUCT VERSION RELEASE DATE

Download Products Purchass Support Connect with Experts Find Answers

al | al

S’accedira a una pagina per registrar-se gratuitament per realitzar la descarrega, on s’hauran
d’escriure algunes dades com el nom, el cognom i una adrega de correu electronic i premer el
boté Continue.
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ther ﬁdra yisuamza Hlstonal Aqeces d'lnterés Eines Nuda
@mummdonv .38 | & Download VMware Player: r... 3¢ | g | >
G [ retps:/veww.vmware.comryvmware/7p=player&lp=1 v|c [~ Google =
_ —
United States [change Q
vmware: Community Forums  Technical Resowrces  Virtual Appliances  Store My Account
Clowdt 9 Services Support & D L3 Campany
a P o Register for your FREE Download
FrsiName &
[Rawt
Last Namwe &
|Cascall:mn Nistat
Emall Adilress »
[reastom@ya com

- ‘-

Already have a VMware account?
Simply Login

0 Emall Address »

ZEIWOIY &

-

S’accedeix a una pagina amb un formulari de registre on els camps First Name i Last Name
estarien omplerts amb les dades de nom i cognoms introduides en I'anterior pagina, on
haurem de seleccionar el pais de la llista desplegable, introduir una contrasenya en el camp
Create a Password i la mateixa en el camp Re-enter password, marcar la casella | agree to the
terms and conditions outlined in the End User License Agreement i polsar el boté Register.

Bownload VMware Player: Free WMware Virtualization - Mozilla Firefox

Fitxer Edita Visualitza Historial Adreces d'interés Eipes Ajuda

| & Productos de virtualizacion V... 3 | &2 Download YMware Player: Fr... 3 | 5 | b
G0 | T retps: e w.vmware. Comaryvmware ng/survey. phpTp=playertlp=1 ~[c [ Google e O
Your Contact Information
First Mams Raul
ast Mame Cascaliana Mistal
Emal redsinnm Sy com
Counrylf | Spain =
Creale a passwornd |:...|:"\TI.:-'- 1 B CNATAmETS “
Strong Password
Re-enler passwond EXTTTTETY Ly

VMware Player End User License Agreement

VMWARE, INC. MASTER END USER LICENSE AGREEMENT j

NOTICE: BY DOWHNLOADING AND IMSTALLMG, CORYING OR OTHERWISE USING THE SOFTWARE, YOU AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS OF
THIS VATWARE MASTER END USER LICENSE AGREEMENT ["EULA". IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS EULA, YOU MAY NOT
DOWHLDAD, INSTALL, COPY DR USE THE SOFTWARE, AND YO MAY RETURN THE UNUSED SOFTWARE TD THE VENDOR FROM WHICH YOUI
ACQUIRED IT WITHIN THIRTY (30) DAYS AND REQUEST AREFUND OF THE LICENSE FEE, F ANY, ALREADY PAID UPON SHOWING PROOF OF

PAYBAFNT "WOLI™ MEANS THE NATLIRAI PERSOMN OR THE FNTITY THAT IS AGREFING T0 AF ROLIM RY THES FLILA. THFIR FRS OYFFS AN ;I
* sgree Io ihe lenms and condiions oullined in the End User License Agreemer
s o ke o recedye amail cor ICcalons relaing i Sprare Player including iips s wicks, user guides, product updaies and special offers
d that any infoemesdon | provide will be ireaibed in ace with the WWware Privacy
] |+
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La pagina segient ens indicara que rebrem un correu electronic en el compte que hem
configurat anteriorment per activar i accedir per realitzar la descarrega.

fitcer Edita Visualiza Historial Adgeces dinterés Auda
| & Productos de virtualizacion V... 38 | & Download VMware Player: fr... 8 | 4 |
l_ﬁ https:/www.vmware.comtryvmware/pidownload. php?p=player&lp=1 v [-‘l' 00gle A *;}_

Thank you for registenng Viware Player

We have sent an email 10 Me adoress you provided wih a ink you can use 10 confinm recipt and gain access [0 your
download

Download Information

*LL‘ Access Your Email to Activate and Access Your Free
Download

o Please click the link n your actvasion email % confinm recespt and gain access 1o your free download h
Where is my Confirmation/Activation email?

o If'you have not received your email within 5 minules, pleass check your spam blockes of emad filers. To
ensure you receive e emall, please set your emad finer to allow mall from e vimware.com and
CONNBCLVIWATE.COM domains.

* Please make sure the email address is a valid one

. Lus iTyou need adagonal help

Need us 10 esend your activation emad? To have another confematon emall sent 1o redstorm@ya.com

()CHek Sor wrkormation sbout using ' and S

TERMS & CONDITIONS
Upon regsaaton, you agreed to abide by the terms and conditions as outhned n e WWame Erd e By

Gowrioasing Vidwie s execatalios. you 801ee 10 cortinue 1 abde by Pwse b aed conations

PRIVACY
Vidware valies your grivacy, your nformaton that you provide 50 Vidaare wil be heated i sccorsance with oo

TO manage your grofie and update your sabecriplion greferences. please vist
To UNSUBSCRIBE completely rom Viiware communications, piease

€1

Al comprovar el correu haurem de premer I'enlla¢ Download VMware Player.

vimware

your Vidware Player Free Download

** Please do not respond to this email. =
* Please save this e-mal for future referenca, **

Dear Radl
Thamk you For your imenest in Viwarne Player
Download VMware Plafpr

downioad Yidware Player

are Player
Read the installaion guideiuser guide|s)

This documentation will Felp you setup and nn your evaluation sofwar with ease

Support Infarmation

140U NAYe QUeSING 0 Mea ol S PRI 0L ng your & aluadon, visit the for product documentation, kno "':’!-"'

bases and ofer resources.

S’obrira una finestra en el navegador amb la pagina del producte VMware Player seleccionada,
on haurem d’introduir el compte de correu en el camp Email Adress, la contrasenya en el camp

Password i prémer el boté Login.
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“Bownload VMware Player: Free VMware Virtualization - Moziila Firefox

Fitxer Edita Visualitza Historial Adreces d'interés Eipes Ajuda

|| Webmall Ya.com 3 | & vownload VMware Player: Fr... 8 | g | -
o | s /veww.vmware. comRryvmwarefindex. php v|c [ Google g
8 Datacenter Products
VMware Player New 10 VMware?
O vmware vSphere First Name »
VMware Player ts the easlest way 10 run multiple operaing systems at
O VMwars vCloud Director the same time on your PC. With its user-riendly interface, VMware I
O VMware viFadnc GemFre Player makes it effordess for anyone o Iy out Windows 7 of run the List Name *
O VMware VFabIic it Server latest Linux release l
O vMware vrabric Enterprise Features & Benefis Email Address &
Ready Server
0 * VMwara Player can run Windows XP, Windows 7, Ubuntu 910 l
VMware vFabric Hypenc and RHEL 5 at the same time in separate wincows! Vit er

O vMware vCenter Operations E':\;y blshll_'nakr:: creating vinual machines with the lalest
32-bit and 64-Dit Windiows and Linux operating systems easier
O vMware vCenter Ste Recavery than installing tham directly on your PC
Manager Run corporate virtlual machines, test new operating systems
and safely Iry new software in an isolsted envilonment on your
O vMware vCenter Lab Managet PC

O VMwars vCenter Chargeback

Already have a VMware account?

Bullt on over 10 years of wriualization excelience, Viware's Simply Login
advanced wriualization platform can handie the most

Email Adotess %

O VMware vCenter CapacitylQ demanding apphcasons Pedsl va com
O VMware vCenter AppSpeed YOUR DOWNLOAD INCLUDES =
ASEWOND
O vMware vShieid * VMwara Player
e g

vUT passvoey

& Desktop Products

O VMware View

O vMware Fusion

O VMware Workstason
O VMwara ThinApp
O VMware ACE

® Ve Praver

-

o o

S’obrira una pagina per descarregar la versié per Windows o Linux en 32 i 64 bits. Premerem el
boté Start Download Manager de la versié Linux que volem (en aquest cas ho faré amb Ila
versio de 32 bits) per comengar la descarrega.

Download VMware Player: Free YMware Virtualization - Mozilla Firefox

Fiteer Edita Visualitza Historial Adgeces diinterés Eipes Ajuda
1~1Gmail - Access your VMware... 3 | T Download WMware Player: Fr.. 3 | ok |

oo R v itwww. vrnware comtryvmwarelplactivate phptp=playerbcmp=EM:. v |C [FRT ¢

VMware Player Free Product Download

Thank you for registesing lor Vidware Playes

Download Information

Binaries

B4-bit Windows - - -
032011 | 3.14 | 105 MB | Binary {exe) Fleanually Lowmios

Installation fle for 32-bR and S4-bit Windows

MDSSUM(*) 28050t 0am 290bad0l BSemb 04804
SHALSUM) acO0dB2dr0ed 12beeal 366c 167 cabl Tod 262054

Wkiware Player 3. 1.4 for 32-bi Linus Start Downl per E
032W11 | 3.1.4 | 103 M8 | Bmary
[ Burdie) . e

Installabion #le for 32-be Linux

MDSSUMY) T5a4 16183641 2db34r5551 84580110
SHALSUMY) 7350051 c0cTE 16040 104 B2 400 34 34ched 3026

Vidware Player 3. 1.4 for 64-bit Linux X
0ERWIL | 314 | %9 MB | Binary — -
hittps:ifwww. vmware. comitryvmwar.. .- 385536.i 386.bundlefdimlang=en .I ,if
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S’obre una finestra de descarrega del fitxer. Seleccionarem I'opcié Desa el fitxer i premerem el
boté D’acord.

“S78EtA obrint VMware-Player-3.1.4-385536.1386 bundle
Heu triat obrir

.. VMware-Player-3,1.4-385536.1386.bundle
que és un/a; document HTML
des de: Mtps:/dim2.vmware.com

Qué haurla de fer el Firefox amb aquest fitxer?

[ Fes-ho automaticament per a fitxers com aquests a partir d"ara.

P |

S’obre una finestra en la que podrem canviar el nom del fitxer i seleccionar la carpeta on
guardar-ho (en aquest cas, ho deixarem tot per defecte). Premerem el boté Desa.

Intreduiu &l nom del Atxer pEr d@sar,,,

Hom: VMware-Flayer-3.1.4-3 TRECE bundle

¥ cancelia I [ Desa l

Desa en |a canpeta:
+ Nayega per altres carpetes

[y 4

Instal-lacio de I'aplicacio

Un cop conclosa la descarrega de I'aplicacié procedirem amb la seva instal-lacié. Obrirem un
terminal de consola prement amb el ratoli sobre el logo d’Ubuntu, desplegant Accesoris i
seleccionant I'opcié Terminal.

o |0 dc, 1dejun, 22558 (&
-

% onafics
(&) Intemet

4 ofimatica

i soi video

Centre de programari de I'Ubuntu
|7 Uocs

™ sistema

2 Bloca Ia pantalla

[] surt usdisseny...

1 Atura...
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S’obre una nova finestra amb un terminal de consola.

Fitwer Edita Visualitza Cerca Terminal Ajuda

Ens hem de situar en la carpeta on s’ha descarregat I'aplicacid. En aquest exemple, com vam
deixar la ubicacié per defecte en el moment de la descarrega, ja estarem en la carpeta en
glestid, si no, en aquesta consola escriurem la comanda seglient per exemple per accedir a la
ruta cd /directori/subdirectori/ on directori i subdirectori seran els noms del vostre sistema (en
aquest exemple seria cd /home/usdisseny).

Un cop ubicats, per iniciar la instal-lacié haurem d’escriure la comanda seglient a la consola:

sudo sh VMware-Player-3.1.4-385536.i386.bundle

Fitwer Edita Misualitza Cerca Terminal Ajuda

1384, bundle

Aguesta comanda permet realitzar la instal-lacié amb privilegis d’administrador, i per tant, ens
demanara que escrivim la contrasenya de I'usuari.

Un cop introduida la contrasenya correctament, s’obrira un instal-lador grafic en el que ens
preguntara si volem que comprovi si hi ha actualitzacions a l'iniciar.

Marcarem I'opcid Yes i premerem el botd Next.
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VMware Player Installer

Questions
Customize the installation.

‘Would you like to check for
product uf'dates on startup?

Yiware®

Player 3.1

x:annel| 4a Back : = Next I

Seguidament, ens preguntara si volem ajudar a la millora del programa enviant dades i

estadistiques d’us del sistema anonimes a VMware.

Marcarem I'opcid Yes i premerem el boté Next.

VHivare Playerinstafler
Questions
Customize the installation,

Would you like to help make VMware
software better by sending anonymous
system data and usage statistics to VMware?
() Ng
Leam More

YMware

Player 3.1

Ja estara preparat per iniciar la instal-lacid.

Premerem el botd Install.
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VMiware Player installec

Ready to Install
Click Install to begin the installation process.

The product is ready to be installed.

YMware

Player 3.1

o] _one [

Els components comengaran a configurar-se i instal-lar-se

VMware Player Installer

Installing
Please wait...

Installing VMware Installer 1.1
Configuring...
——

Yiware®

Player 3.1

x :annel| 4 Back | s Instal |

Un cop finalitzada, premerem el boto Close.

També tancarem la finestra del terminal de consola que haviem obert per realitzar aquesta
instal-lacié.
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VMware Player Installer

Finished
The installation process is complete,

o Installation was successful.

YMware

Player 3.1

Creacié d’'una maquina virtual Windows XP

Després de realitzar la instal-laci6 de I'aplicacid procedirem a crear una maquina virtual
Windows XP.

Iniciarem I’aplicacié VMware Player prement amb el ratoli sobre el logo d’Ubuntu, desplegant
Eines del sistema i seleccionant I'opciéo VMware Player.

=

B Accessons

o Eines del sistema
23 cores

() Intermet

%4 ofimatica

< Programacié

i soivideo

{8 centre de programari de I'Ubuntu

3 ds, 4dejun, 1349 {F
-

—~

—

. diin e \
“: VMware Player .

S
s

v v v v vEaA v

) Uocs »
B sistema »

L2 Bloca la pantalla
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End User License Agresment

To run VMware Player,
please read and accept the end user license agreement.

. INC.

STER END USER LICENSE AGREEMENT

OTICE: BY DOWNLOADING AND INSTALLING, COPYING OR OTHERWISE USING
E SOFTWARE, YOU AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS VMWARE
TER END USER LICENSE AGREEMENT ("EULA"). IF YOU DO NOT AGREE

0 THE TERMS OF THIS EULA, YOU MAY NOT DOWNLOAD, INSTALL, COPY OR
SE THE SOFTWARE, AND YOU MAY RETURN THE UNUSED SOFTWARE TO THE
ENDOR FROM WHICH YOU ACQUIRED IT WITHIN THIRTY (38) DAYS AND
EQUEST A REFUND OF THE LICENSE FEE, IF ANY, ALREADY PAID UPON
HOWING PROOF OF PAYMENT. "YOU" MEANS THE NATURAL PERSON OR THE
NTITY THAT IS AGREEING TO BE BOUND BY THIS EULA, THEIR EMPLOYEES
DO THIRD PARTY CONTRACTORS THAT PROVIDE SERVICES TO ¥ou. wou
HALL BE LIABLE FOR ANY FAILURE BY SUCH EMPLOYEES AND THIRD PARTY

El primer cop que s’inicia haurem d’acceptar els termes de la llicencia. Premerem el botd

=]

e [ ]

Eile wirtual Machine Help

S’obre una finestra que ens permetra crear o obrir una nova maquina virtual, actualitzar a
VMware Workstation per obtenir més funcionalitats o consultar I'ajuda.

Per crear una nova maquina virtual premerem I'opcié Create a New Virtual Machine.

Welcome To VMware Player

—_ Create a New Virtual Machine

Create a new virbual machine, which will
then be added to the top of youwr library.

Open a Virtual Machine

r Open an existing virtual machine, which
| will then be added to the top of your

library.

Upgrade to VMware Workstation

@ Get advanced features like Snapshats,
Record/Replay, Teams, Developer Tool
integration, and more

e Help
@ View help contents for VMware Player.

Podrem instal-lar un nou sistema operatiu des d’un disc d’instal-lacié ubicat en un CD-ROM, un
USB, instal-lar des d’'una imatge de disc ISO, o fer la instal-lacié més tard.

En el nostre cas procedirem a instal-lar des d’un disc, marcarem la opcio Installer disc (Device:
CD — ROM) i premerem el botd Next.
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New Virtual Machine Wizard

A virtual machine is like a physical computer; it needs an operating system. How will

Welcome to the New Virtual Machine Wizard : i
you Install the guest operating system?

Install operating system from:
(® Installer disc:

Deyice: ICD~ROM _v_, Rescan disc |

w Insert the installer disc into this drive to continue.

Q Installer disc image file (1S0):

l - I = Browse

O 1 will install the operating system later.

The virtusa! machine will be created with & blank hard disk
YMware*
Player 3.1
‘ 2% Help & cancel | ¢ Back

En la seglient pantalla escollirem el sistema operatiu a instal-lar. En aquest cas escollirem
I'opcid Microsoft Windows, seleccionarem la versié Windows XP Professional en la llista
desplegable Version: i premerem el botd Next.

New Virtual Machine Wizard

Select a Guest Operating System
Which operating system will be installed on this virtual machine?

Guest Operating System
@ 1. Microsaft Windows

0 2. Linux

1 3. Novell NetWare
2 4. Sun Solaris

0 5. Other

Windows XP Professional - |

Yivware”

Player 3.1

s
i e | ¥ cancel | & pack ||

El pas seglient sera introduir la clau original del producte (Windows XP en aquest exemple), el
nom de l'usuari, la contrasenya i la seva confirmacié i prémer el botd Next. També podem
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marcar la casella Log on automatically per connectar-se automaticament (sera necessari
escriure la contrasenya) o bé podem deixar la clau del producte en blanc per ficar-la durant la
instal-lacié.

Naw Virtual Machine Wizard

Easy Install Information
This is used to install Windows XP Professional.

Windows uct ki
| 11111 - 11111 - 11111 - 11111 - 11111 I

Personalize Windows

Full name:| |ust|isser15|I

rassword:-§ e s eseese opticnal]

Confim:-§l [eseeseess

[ Log on gutomatically (requires a password)

Yiware®

Player 3.1

If Help I & cancel | @ Back |-||

Després d’introduir les dades de la clau del producte i de I'usuari, haurem d’escriure un nom
per la maquina virtual i una ubicacié on allotjar-la (podem fer una cerca prement el boté
Browse). En aquest exemple deixarem les dades que apareixen per defecte

Naw Virtual Machine Wizard

Hame the virtual Machine
‘Wwhat name would you like to use for this virtual machine?

HName |wirﬂnws XP Professional

Location |mnmsmss.emrﬁmwareminmwsw | Browse.. ‘

Yiware®

Player 3.1

b

P ey
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En la pantalla seglient haurem de definir la capacitat maxima del disc. Depenent de I'espai que
disposem escriurem els Gigabytes dels que disposarem en el camp Maximum disk size (in GB):
o0 augmentarem i disminuirem la mida amb les fletxes del cuadre.

També haurem de seleccionar si volem emmagatzemar el disc virtual en un arxiu Unic o en
multiples arxius (per facilitar el moviment de la maquina virtual a altre ordinador, malgrat que
el rendiment pot ser perjudicat si creix en excés).

En el nostre exemple escriurem una mida de 10,0 Gb, seleccionarem I'opcid Store virtual disk
as a single file i premerem el botd Next.

New Virtual Machine Wizard Ll
Specify Disk Capacity
How large do you want this disk to be?

Disk Size

The virtual machine's hard disk is stored as one or more files on the
host computer's physical disk. These file(s) start small and become
larger as you add applications, files, and data to your virtual machine.

Maximum disk size (in GB):
Recommended size for Windows XP Professional: 40 GB

I@ia?e:vw disk a5 a single fie] I

O Split virtual disk into multipie files

Splitting the disk makes it easier to move the virtual machine to
4

pnother computes but may reduce perdformance with very jarge

YMware*

Player 3.1

i) o] oo [T

Un cop escollida la capacitat del disc virtual i com s’emmagatzemara, podrem observar una

pantalla informativa amb el resum de les caracteristiques de la maquina.

Aguesta pantalla ens possibilita parametritzar i canviar la configuracié del maquinari si prenem
el boté Customize Hardware...

També podrem marcar la casella Automatically power on this virtual machine after creation.
per arrencar automaticament la maquina virtual després d’haver-la creat.

Finalment, premerem el botd Finish.
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New Virtual Machine Wizard

Ready to Create Virtual Machine
Click Finish to create the virtual machine and start installing Windows XP Professional @

and then VMware Tools,

The virtual machine will be created with the following settings:

Name: Windows XP Professional
Location: fhomejusdisseny vmware/Windows XP Professional
Version: Workstation 6.5-7.x

Operating System: Windows XP Professional

Hard Disk: 10 GB, Monolithic
Memory: 160 MB
Network Adapter: NAT

Other Devices: CD/OVD, Floppy, USB Controller, Printer, Sound
Card

I Customize Hardware... |I
I Automatically power on this virtual machine after creation. I

VMware*

| Player3.1

) o | oo [Cor]

Si polsem el botd Customize Hardware s’obrira una finestra que permetra realitzar canvis en la
configuracié de la memoria, el nombre de processadors i la tecnologia d’aquests, targes de so,
impressores, interficies de xarxa, etc.

Per modifcar, per exemple la memoria, seleccionarem Memory en el panell esquerre,
escriurem la memoria en el recuadre de text Memory for this virtual machine:, premerem les
fletxes laterals d’aquest requadre si volem augmentar o disminuir la quantita o, bé,
desplagarem la barra lateral. Un cop realitzats tots els canvis, premerem el boté Save.

Virtual Machine Settings

Han:uarel

Device Summary Memory
Specily the amount of memory allocated to this virtual

machine. The memary size must be a multiple of 4 MB.

2 Processors 1
| New CD/DVD (IDE) Using drive idev/se cdrpte el b L e
&= Floppy Auto detect 32Ge [
& Metwork Adapber MNAT 16 GB
@ UsE Controller  Present 8GB B Maximum recom
& sound Card Auto detect 4GB (Memary ing may ooour beyond this size)
= Printer Pre<ent 268 ' 128 HE
o Display Autno detect 1B
312 ME J [ Recommended memory
2semMe < 160 MB
128 MB 4
64 MB l
32 MB ] Guest 05 recommended minimum
18MB 128 MB

BMB
+ Add... I = Suprimeix I AMBE

I{ Help ¥ cancel I
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Un cop finalitzada la creacié de la maquina virtual podrem continuar realitzant la instal-lacié
del sistema operatiu seleccionat (Windows XP), per la qual cosa necessitarem disposar d’un CD
o USB d’instal-lacié d’aquest sistema que introduirem en la unitat de CD/DVD o en un dels
ports USB lliures del nostre equip (depenent de I'opcié escollida en la configuracié de la

magquina).

En el panell principal de I'aplicacié VMware Player podrem visualitzar la maquina virtual creada

anteriorment. Al seleccionar-la veurem les seves caracteristiques de configuracié de

maquinari.

File Wirtual Machine ﬂEII:II

iﬁ. Home

-ﬁ Windows XP Professional

State:
05:
wviarslom:
RAM:

Windows XP Professional

Powered Off

Windows XP Professional
Warkstation 6.5-7.x virtual machine
160 MB

[ Play virtual machine

I Edit virtual machine settings
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Annex 4 — Instal-lacio i configuracio de WINE

Una de les maneres que tenim per executar alguns dels jocs i programes més habituals
utilitzats en Windows XP és amb Wine.

Per realitzar correctament la instal-lacid i configuracidé, haurem de seguir les segilients
instruccions:

1. Afegir els repositoris de wine. Obrirem un terminal de consola i executarem la seglient
instruccid:

sudo add-apt-repository ppa: ubuntu-wine/ppa

usdisseny @ UBSTUDIO: ~

2. |Instal-lar l'actualitzacid o la nova versi6 de wine. En el terminal executarem les
seglients instruccions:

sudo apt-get update

Terminal  Ajuda

sudo aptitude install wine

Sortiran diferents missatges que haurem de contestar.
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Escriurem Y com a resposta a la pregunta Accepteu la solucié? Escriurem Y com a

resposta a la pregunta Esteu seqgur de voler continuar?

usdisseny@UBSTUDID: ~

Sortira una finestra per instal-lar el paquet ttf-mscorefonts-installer. Premerem

D’acord.

usdisseny@UBSTUDIO: -

Eitxer Edita Visualitza Cerca Terminal Ajuda

Configuracio del paguet

ey Configuracio del paquet «ttf-mscorefants-installers
TrueType core fonts for the Web EULA

END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE

INPORTANT -READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License Agreement
("EULA") is a legal agreement between you (either an individual or a
single entity) and Microsoft Corporation for the Microsoft software
accompanying this EULA, which includes computer software and may include
assoclated media, printed materials, and “on-line* or electronic
documentation (“SOFTWARE PRODUCT® or “SOFTWARE®). By exercising your
rights to make and use copies of the SOFTWARE PRODUCT, you agree to be
bound by the terms of this EULA, If you do not agree to the terms of

<D‘acord>

Per continuar amb la instal-lacié premerem Si en la finestra per acceptar els termes de

la llicéncia.

usdisseny@UBSTUDID: ~

Fitxer Edita Misualitza Cerca Terminal  Ajuda

el paguat

Configuracid del paguet «ttf.mscorefonts-installers

In arder to install this package, you must sccept the License terms, the
*TruaType core fonts for the web EULA =, Not accepting will cancel the
installation.

Do you accept the EULA licemse terms?

whim

Raul Cascallana Nistal

Pagina 174 de 182



TFC — Disseny grafic amb programari lliure

La instal-lacié continuara fins la seva finalitzacio.

Cerca  Terminal  Ajuda

ruetyp:

Sr/BLRSURFAr-mOnTrés par 8 proveLr fusr/bl
ntu2.2)

Bubuntul i

usdisseny@UESTUOIO: -4

3. Després de la instal-lacié (no existeix el directori .wine), procedirem a realitzar la
configuracié aixi que executem:

Winecfg

S'obre l'assistent de configuracié de wine, on podem seleccionar si volem executar
wine a pantalla completa o com una finestra més de |'escriptori, o el tipus de so que
utilitzem (ALSA, OSS, etc). En prémer OK s'apliquen els canvis de configuracio i es crea
el nostre directori ".wine".
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Mgkt ations I Lbrares | Graphics | Deskiop Integrabon
Apphcation Seitings

Wi can mime dfferent \Sincdoss: versions for sach spplcston,  This
b b5 bnbesd b B Librasries and Graphics Eales to sliow wou o change
srshemavde o per-application sattings in those tabs s vl

Diefaul Settings

Werudieed Veraioh; |'-‘-'ll'Jn.m=->-F' ﬂ

-

4. Instal-larem un script anomenat winetricks que permet instal-lar moltes funcionalitats
gue son necessaries a Windows.

Per usar-lo, ens descarreguem I'script (ho instal-larem en el directori .wine):

cd
cd. wine
wget wget http.//www.kegel.com/wine/winetricks

usdimseny @UBSTUBO: -/ wine

Fitwer Edita Wisualitza Cerca Terminal Ajuda

Un cop descarregat, donarem permisos d'execucid i s’installara de manera
automatica:

chmod +x ./winetricks
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Fiteer Edita Wisualitza Cerca Terminal Ajuda
: STUOTO: - chmod +x icks

5. Esrecomana instal-lar les segiients llibreries™:
= DirectX 9 (imprescindibles per jugar a jocs):

./winetricks d3dx9

= Les fonts de text Droid que milloren molt la llegibilitat en pantalla:
./winetricks Droid

= PhysX, el motor de fisiques PhysX (si es disposa d'alguna targeta Nvidia):
./winetricks PhysX

= Metapaquet que instal-la fonts de text (com Arial, Sans Serif, etc utilitzades en
Windows):

./Winetricks allfonts
= Metapaquet que instal-la un munt de codecs per reproduir video i audio.
./winetricks allcodecs
= Llibreries de Visual C 2008 (necessaries per alguns jocs):
./winetricks vcrun2008
6. Fixar la versid de sistema emulant-la com Windows XP:

.Jwinetricks WinXP
./winetricks sound=alsa

7. Reanomenar la carpeta drive_c com harddiskvolumeO (que de vegades és necessari en
molts instal-ladors):

. /winetricks volnum

La configuracio es pot realitzar més rapid i facilment si es realitza tot a la vegada, afegint o eliminant les diferents opcions, com
per exemple: ./winetricks d3dx9 droid winxp sound=alsa volnum vcrun2008 allcodecs corefonts
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8. Deshabilitar GLSL usat per Direct3D:

./winetricks GLSL-disable

Terminal  Ajuda

Si hem indicat instal:-lar les llibreries de Visual C++ 2008 s’obrira una finestra amb un

assistent per continuar la instal-lacié. Premerem el boté Next.

“Microsoft Visual C++ 2008 Redistributable Pack

Waloomes to Micrasoft Yiseal C+4 2006
Raodiztributable Package - KE24GF 174 Setup

This: seizard will guickt wou theough the instalation prooess.

Haurem d’acceptar els termes de la llicencia.

ge - KB246 7]

Bzt 5

Per fer-ho, marcarem la casella / have read and accept the license terms.

Un cop marcada la casella s’habilitara el botd Install, moment en el que premerem

aquest botd per continuar la instal-lacié.
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Microsoft Visual C++ 2008 Redistributable Package - KBE24671

Licamss Torms

Be aure bo carefully read and understand all He rights and restrictions desorbed in the
Boense b, Vou must sccept e boeree berms before wou can retall e softeare,

This lmitation appie o ;I
+ gevyhing relsied i the sofware, senvices, content {incheding code} on third paty Dnterret

i, o thard party progrin: and

+ Cigime b breach of oniract bresch of warranty, guarsnies o condition, sirict ket
coglgence, o alfee Lo 0 e edin] germiflie by app bkeabie L

1t mos Bpabes e I Maoycaolt orew oF showll R knowe sbout the poesiaty o te

damages.  The shove beilalen o eeclrson may nol spply o pou Becaose your coun by may

S0t AhOw Hhe EnChison oF kewtsbon of inCiental Don) Ui O o daape

Presz the Page Down key bo see more test.

Un cop finalitzada la instal-lacié de Visual C++ 2008 premerem el boté Finish.

Microsoft Visual C++ 2008 Redistributable Package - KBE2467 1

Setup Complete

Microsoft Yisual Ca-8 2008 Redistributabbe Package - KE2467174 has heen
snadesslully mstalled,

1t i Fighily recomimandad that you dovnlasd o ndbal the latest serace packs and
sscunby updabes for this prodict,

For more information, wisik the Following Web sibs:
Prosduct Support Center

Per instal-lar el codec Dirac DirectShow Filters premerem el boté Next.

Dirac DirectShow Filters 1.0.2 Setup

Waleame to the Dirac DirectShow Fillars
1.10.2 Sebup Wizard

Thits vazard el guade you through the retallsbon of Drsc
Direct=how Fiters 1.0.2,

It is recommendad that you dose al cther applications
bef e starting Sebup. This wall make it possibie b upcabe
rbivant syatarn s wathoul hisirg 1o eboot your
tonp e

Chek bzt bo oontire
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Acceptarem els termes de la llicéncia prement el botd | Agree.

Dirac DirectShow Filters 1.0.2 Setup

License AgFeament —
Pl rareiey h lioanga Darms Belors iretalirg Dirac DirectShow Filtens 10,2, (*‘?

Press: Page Down ko see the rest of the agresment.,

G GENERAL PFLEBLIC LECENSE E!
Verson 2, Jure 1921

Coprright (23 1989, 1991 Fres Softwans Fourdation, Inc.

59 Tewmple Flace, Sube 330, Boston, MA 0Z111-1307 LEA
Eviryire i pamithiad bo copry and cidtribeotn wbabin copks
of this kzerss dooument, bul changing it is not alowsd,

Preambis
_rhekemﬁfnrm-s_tmfhmmdewﬂmmm'ryw B :'
IF yoay mocepk the ke of the agresment, chck [ Sgres to conbmoe. ‘You must soospt the
agresment bo iretall Dirsc DirectShow Filters 1.0.2.

FMullsolt Tnstall St <24

<tok | lego J  cond |

Escriurem la ruta de la carpeta on s’instal-lara el codec o la cercarem si polsem el boté
Browse. Un cop seleccionada o escrita la carpeta premerem el boté Next.

Dirac DirectShow Filters 1.0.2 Setup

Chense Install Location —
Chisieis: Hros: Fobchar in sohich b sl ll D st DrinctShaws Fitars 10,2, (i’

Sebup vl instal Darsc Darect Shoay Pikers 1,002 in the Follovang Folder, To retall nos dfferent
fFolder, cick Browess and sslact snother Folder. Ohick Net to conbnues.

~Destination Folder

[ Erogam Fizsived

Spece required; 4, IMB
Space avalable: 2.2GH

Mullsilt, [rsball Sk i w740

cpor | tent> Jl cen |

En els components a escollir deixarem marcats els dos components seleccionats i
premerem el botd Install.

Dirac DirectShow Filters 1.0.2 Setup

Chaose Components —
Chigrss: which leabunes of Dingc DinsctShosy Fibers 1,002 you want bo irtall (j?

Check the componsnts you mant bo nstall srad urcheck e components pou don't wank bo
install, Chick fretall bo start the installsbion.

Select comgonenits tonstal: [ IS DJ::WM
MM-.-P:I‘: KON OUT MioLSe

ower & component: bo
ses ks desoripbion,

Spsce requred; 4, LM

Fullglt, Tnghall Sl <240

Y s N
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TFC - Disseny grafic amb programari lliure

La instal-lacié comencara indicant el seu progrés.
Dirac DirectShow Filters 1.0.2 Setup
Incstallineg —

Pliras vl v Do Diraa Sl Fillers 1.0.2 & baang el allad, tli"'

Exmcutes regewr 32 Js fu CoProgram Ples|Drac Dractplther, ax
I

st Folders O Program FiesiDrsc

Extract: GracSphtber-Orsc.m., . 1007

Extra scSplitter-bhscheosdingesr mx.. . 1007

Extract: DiracDecoder . dll.. . 1007%

Extract: Bbschicedinger-1.0-0.di.. . 100%,

Extract: lbod0, 3-0.q0. ., 100%

Excocutins resvr 3 (8 Ju Y Progeam P D\ DiracSoltbarax

(] o |

Per que s’apliqui la configuracié de I'entorn per a tots els usuaris premerem el boté Si.

Dirac DirectShow Filters 1.0.2 Setup

“Seaing o i wall chasngp tha erroniment for tha current usar oy,
{Felmiristrator periisions reguined for ol users)

|

e Charge the enwironment for ol users?

Un cop finalitzada la instal-lacié del codec premerem el boté Finish.

Dirac DirectShow Filters 1.0.2 Setup

Complhating the Dirac DirectShow Filters
1.0.2 Sebp Wizard

Dwac DrsctShow Plers 10,2 b bsem nstalsd on your
compLker

Chek Finish to close this wizard.

Un cop acabades totes les instal-lacions de totes les llibreries i les configuracions
seleccionades, podrem tancar el terminal.
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TFC - Disseny grafic amb programari lliure

En el mend podrem observar les opcions de Wine instal-lades.

2|

B Accessons
) Eines del sistema
2 cedres
() Intemet
%4 ofimatica
-~ Programacié
) soi video
"~ wine
Centre de programan de I'Ubuntu
1 Uocs
™ sistema
12 Bloca la pantalia
lf_'] Surt usdisseny...
" Atura...

VRN SNER R A AN g . /

v w

o 3 dg, 5dejun, 17:27

i

) Programs »

4 configureu el Wine

=% Elimineu programes del Wine >
8 Navegeu per 'unitat C: g
§/ Winetricks
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