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· Introducció.
· Objectius generals. 
· Objectius específics. Competències bàsiques treballades
· Continguts i Temporalització
· Metodologia didàctica.
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Introducció. 
La informàtica forma ja part de la nostra cultura moderna, basta observar que ja existeixen fenòmens relacionats amb ella que repercuteixen econòmica i socialment en les nostres relacions de manera important. La informàtica s'ha introduït de manera decisiva a diferents àmbits de la societat, dels productius fins els de consum.
L'existència de la gran quantitat d'informació que es produeix i es transmet cada dia al món fa necessari que es ciutadans desenvolupin capacitats que els permetin obtenir i seleccionar la informació d'acord amb les seves necessitats i tenir a la vegada elements d'anàlisi crític per valorar-la.
Pel que fa a Internet, en els darrers anys s’ha passat d’un model on els continguts eren estàtics a un altre on aquests tornen dinàmics i són canviats i actualitzats a diari pels propis usuaris, gràcies a l’aparició d’una sèrie d’eines que ens permeten posar en moviment la informació, indexar-la i gestionar-la més fàcilment. Aquest canvi, en el món de la xarxa es considera com el pas de la Web 1.0 a la Web 2.0, la qual es troba en un procés d’expansió i actualització permanent.
Per la importància que té, es proposa aquesta matèria com a opcional a quart curs d’educació secundària obligatòria. No és tan sols una matèria instrumental, també ha de capacitar per a la comprensió d’un present cultural i social en el qual s’ha de tenir en compte que alguns dels conceptes tractats estan immersos en la vida quotidiana dels estudiants. Així mateix, encara que bona part de continguts lligats a les tecnologies de la informació i la comunicació s’han tractat en la matèria de tecnologies, aquesta matèria en desenvolupa de manera específica i detallada alguns, i s’ofereix des del seu caràcter finalista i orientador de l’educació secundària obligatòria.
Aquesta matèria permet plantejar el desenvolupament dels continguts al voltant de projectes tecnològics o multimèdia, com el disseny de presentacions electròniques, l’elaboració de produccions multimèdia o la publicació i difusió de pàgines web, entre altres, la qual cosa ofereix la possibilitat d’organitzar el treball de l’aula amb activitats individuals i en grup que permeten la participació activa de l’alumnat en el seu aprenentatge i el desenvolupament de la capacitat d’aprendre per ell mateix. A més, amb aquesta manera de treballar, l’alumnat s’acosta a la resolució de problemes semblants als que es troba qualsevol persona que hagi d’utilitzar la informàtica com a eina de comunicació o de coneixement.
Un aspecte que no hem d'oblidar es el referent a la llengua, que ens lliga a la nostra realitat social i cultural. S'ha d'insistir en la necessitat d'utilitzar, en la mesura que sigui possible, versions de programari en llengua catalana, així com conèixer la terminologia correcta en la nostra llengua. S'ha de fomentar també l’ús d'aquesta en la elaboració i distribució d'informació en suport informàtic. 
En quant a les eines a utilitzar, una resolució del parlament de les Illes Balears en sessió dels dies 6, 7 i 8 de novembre de 2001 insta a la utilització de programari de codis de fonts obertes, per tant a l’hora d'elegir el programari sobre el que fer feina s'hauria de prioritzar l’elecció de programari d'aquest tipus.
Objectius generals. 
1. Aplicar tècniques bàsiques de manteniment i millora del funcionament d’un ordinador, configurar-lo de manera independent o en xarxa i valorar la repercussió que té sobre un de mateix i sobre els altres l’actuació davant dels recursos informàtics. 
2. Utilitzar els serveis telemàtics adequats per respondre a necessitats relacionades, entre altres aspectes, amb la formació, el lleure, la inserció laboral, l’administració, la salut o el comerç, valorant en quina mesura cobreixen les esmentades necessitats i si ho fan de manera apropiada. 
3. Buscar i seleccionar recursos disponibles a la xarxa per incorporar-los a les seves pròpies produccions, valorant la importància del respecte de la propietat intel·lectual i la conveniència de recórrer a fonts que autoritzin expressament la seva utilització. 
4. Conèixer i utilitzar amb seguretat les eines per integrar-se a xarxes socials, aportar les seves competències al creixement de les mateixes i adoptar les actituds de respecte, participació, esforç i col·laboració que possibilitin la creació de produccions col·lectives.
5. Utilitzar perifèrics per capturar i digitalitzar imatges, texts i sons i manejar les funcionalitats principals dels programes de tractament digital de la imatge fixa, el so i la imatge en moviment i la seva integració per crear petites produccions multimèdia amb finalitat expressiva, comunicativa o il·lustrativa, en un format adient per distribuir-lo.
6. Integrar la informació textual, numèrica i gràfica per construir i expressar unitats complexes de coneixement en forma de presentacions electròniques, aplicant-les de manera local, per donar suport a un discurs, o de manera remota, com a síntesi o guió que faciliti la difusió d’unitats de coneixement elaborades.
7. Integrar la informació textual, numèrica i gràfica obtinguda de qualsevol font per elaborar continguts propis i publicar-los a la web, utilitzant mitjans que possibilitin la interacció (formularis, enquestes, bitàcoles, etc.) i formats que facilitin la inclusió d’elements multimèdia decidint la forma en la qual es posen a disposició de la resta d’usuaris.
8. Conèixer i valorar el sentit i la repercussió social de les diverses alternatives existents per compartir els continguts publicats a la web i aplicar-los quan es difonguin les produccions pròpies.
9. Emmagatzemar i protegir la informació mitjançant sistemes de protecció en els àmbits del programari i del maquinari amb procediments d’encriptació i autenticació. Comprendre la importància de reforçar les conductes de seguretat activa i passiva que possibilitin la protecció de les dades i del propi individu en les seves interaccions a Internet.
10. Conèixer els paquets d’aplicacions en xarxa, els sistemes d’emmagatzematge remots i els possibles sistemes operatius a Internet que facilitin la mobilitat i independència d’un equipament localitzat a un lloc determinat.
Nota: D’altra banda, podeu consultar el document Competencies en Tic que resumeix i detalla per blocs temàtics aquestes competències a la ESO. 
Objectius específics. 
1. Instal·lar i configurar aplicacions i desenvolupar tècniques que permetin assegurar sistemes informàtics interconnectats.
2. Interconnectar dispositius mòbils i sense fil o amb cablatge per intercanviar informació i dades. 
3. Obtenir imatges fotogràfiques, aplicar-hi tècniques d’edició digital i diferenciar-les de les imatges generades per ordinador. 
4. Elaborar imatges vectorials en dos dimensions i combinar-les amb imatges tramades a la producció de l’art final. 
5. Capturar, editar i muntar fragments de vídeo amb àudio i gravar-los en suport físic amb formats diferents. 
Els alumnes han d’instal·lar i utilitzar dispositius externs que permetin la captura, la gestió i l’emmagatzematge de vídeo i àudio. Aplicar les tècniques bàsiques per editar qualsevol tipus de font sonora: locució, so ambiental o fragments musicals, així com les tècniques bàsiques d’edició no lineal de vídeo per compondre missatges audiovisuals que integrin les imatges capturades i les fonts sonores.
6. Dissenyar i elaborar presentacions destinades a donar suport al discurs verbal en l’exposició d’idees i projectes. 
Es pretén avaluar la capacitat d’estructurar missatges complexos amb la finalitat d’exposar-los públicament, utilitzant l’ordinador com a recurs en les presentacions. S’ha de valorar la correcta selecció i integració d’elements multimèdia de conformitat amb el contingut del missatge, així com la correcció tècnica del producte final i el seu valor com a discurs verbal.
7. Desenvolupar continguts per a la xarxa aplicant estàndards d’accessibilitat a la publicació de la informació. 
Es pretén que els alumnes utilitzin aplicacions específiques per crear i publicar llocs web, incorporant recursos multimèdia, aplicant els estàndards establerts pels organismes internacionals, aplicant a les seves produccions les recomanacions d’accessibilitat i valorant la importància de la presència a la web per a la difusió de tota mena d’iniciatives personals i grupals. 
8. Participar activament en xarxes socials virtuals com emissors i receptors d’informació i iniciatives comunes, adquirint les nocions de funcionament de xats, fòrums, blocs, wikis i eines BSCW.
Competències bàsiques. 
Al llarg del curs es treballaren la majoria de competències bàsiques pròpies de les tecnologies de la informació i la comunicació que es recomanen en aquest nivell educatiu, i que d’altra banda també treballen altres matèries com les llengües, les Ciències Socials o la Formació Ètica i Cívica.
A la temporalització s’indiquen la majoria de CB treballades segons la llegenda que figura:
LLEGENDA
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Actituds generals.
1. Valoració de la influència que té la utilització de la Informàtica i de les noves tecnologies en general a la nostra societat. 
2. Utilització acurada del sistema informàtic i respecte per a la resta d'usuaris. 
3. Interès per utilitzar correctament la terminologia pròpia del món de la Informàtica. 
4. Interès per desenvolupar l’autonomia de l’aprenentatge. 
5. Actitud ètica en l’ús i la difusió de la informació. 
6. Presentació acurada i puntual de continguts en diferents formats possibles. 
7. Tolerància i generositat envers els seus companys i interès per al treball en grup.
8. Adquisició d'una actitud d'investigació i de curiositat quant a l’ús de programari nou o de noves versions. 
9. Manifestació d'una actitud positiva i crítica davant les correccions, disposició a l’autoavaluació i autoexigència en la consolidació dels continguts.
Temporalització. 
Es resumeix a la taula de baix el desenvolupament de les sessions previst llevat de canvis imprevists que puguin sortir al llarg del curs.
	Dates
	Continguts
	Activitats i adaptacions curriculars
	CB
Treballades
	

	17-09 
	Prova Inicial, coneixements previs.
Us de la xarxa del centre, inici de la sessió, recursos compartits i materials.
	
	
	

	
	Engeguem el curs Informàtica 4ESO a l’aula virtual del centre.
Provem un Qüestionari en línia a l’aula virtual.
	
	
	

	19-09
	Comentaris i explicacions sobre termes clau de la Informàtica i les telecomunicacions
Ampliació de conceptes i procediments de la prova inicial 4ESO

	
	C2,C3
	

	21-09
	Inscripció alumnes a Aula Virtual del centre. 
Actualització de perfils.
Autoinscripció i agrupaments al curs Informatica 4ESO.

	Convidem als alumnes a participar en el blog
http://educabalears.blogspot.com.es

	C2,C3
C8
	

	5-10
	Breu introducció a l’arquitectura de xarxes informàtiques. Adaptadors de xarxa, targeta de xarxa, concentrador, commutador, router, punt d’accés, ...

	
	
	

	8-10
	El PC. Activitats 6,7,8 i 9 de la guia didàctica  Conceptes Generals ESO
Les xarxes d’ordinadors, vídeo 12 min. del programa dígits de TVC

	
	
	

	0-10
	Clic sobre el sistema binari. 
El programari, vídeo del programa dígits de TVC.  Tipus de programari

	
	C8
	

	
	
	
	

	10-10
	Activitats 9, 10 i 11 de la guia didàctica. 
Els sistemes Windows. Pràctiques i coneixements bàsics ( manteniment i administració d’unitats i programes. Usuaris i grups, propietats i permisos dels diferents usuaris . Com compartir recursos i dispositius de xarxa ).
	
	C8

	
	Els principals sistemes operatius del mercat. 
El projecte Google Chrome SO. 

	
	

	18-10
	Activitats sobre la Historia de la Informàtica.  

	Afegir links al document i completar les activitats 1,2, 3 i 4 de la guia.

	C2,C3
C8

	
	Consulta i actualització del document Entorns Windows.
Activitats llibre Teide sobre sistemes operatius i qüestionaris.
Consulta i actualització del document Autoavaluació Sistemes operatius

	
	C2,C3
C8

	24-10
	Proves de teoria sobre conceptes generals ESO i Historia de la Informàtica.

	
	

	27-10
	
	
	

	31-10
	Prova en línia (aula virtual ) sobre la unitat de Conceptes Generals amb el grup 4ESO_2

	
	C8

	
	Consulta i actualització del document Activitats finals sist operarius.doc

El programari portable, avantatges e inconvenients. Algunes proves amb programari de codi lliure.

	
	

	02-11
	Xarxes Socials i continguts a Internet.
· Les xarxes socials
· La seguretat a la Xarxa.

	Activitats 1,2 5 i 6 de la Guia didàctica del Tema
Vegem dins l’aula el clip de Educaixa sobre BigData.

	
	

	07-11
	· Configurem una adreça al Gmail.
· Formem un grup amb Google Grups
· Editem junts el document Internet Segura amb Google docs.

	Posem el clip del Youtube sobre les claus de Internet.
	
	

	11-11
	· Provem un Qüestionari en línia emprant Google Docs.

	Els alumnes actualitzen el seu perfil donat que pot ser algunes dades com el seu e-mail ja no són operatives.
	C2,C3
C8
	

	15-11
	· Editem junts el document Internet Segura amb Google docs.

	Posem també el clip anterior per veure «el costat fosc» de la Xarxa.
	
	

	
	
	
	
	


	29-11

	· La propietat intel•lectual. Els drets d’autor.
· El programari lliure. Algunes referències :
La web de Softcatala
Les pàgines de Mozilla en català
La pàgina oficial de Linux en català
	
	C2,C3
C8

	02-12
	· Eines de participació i col•laboració.
· Les wikis i els blogs.
· Un exemple amb el document El viatge, els dispositius mòbils
	Contestem 5 preguntes sobre el clip d’Aula Mèdia. 

https://vimeo.com/257093037 
	C2,C3
C8

	07-12

	· Grups de discussió i xats.
· La missatgeria instantània.
	
	

	12-12
	· Les Eines del Google.

	
	C8

	14-12
	· Emprem Blogger per compartir un Blog sobre un dels temes proposats a la matèria d’Etica de 4ESO.
· Fem un petit treball de recerca que després aprofitarem per publicar els articles del tema. 

	Activitats 19 i 21 de la Guia didàctica del Tema
	C2,C3
C8

	23-12
09-01
	Vacances de Nadal

	
	


	16-01
	Imatge digital.
Diferents formats amb diferents propòsits. Els diferents programes del mercat.

	
	CB4_3 ,  CB4_15 i CB4_19

	18-01
	Els programes Paint Shop, Gimp 2.4 i el programa de tractament d’imatges vectorials Inkscape.
Diferents camins per adquirir imatges, alternatives.
Eines bàsiques d’edició digital. Organització de fotografies en format digital.
	
	

	19-01
	Pràctiques amb la resolució i la mida de la imatge digital.
Les pràctiques 8 i 9 emprant les fotoA i fotografia B que ja estan en format comprimit .jpg
	Pàg. 4, 5 i  6 de la guia didàctica sobre la Imatge digital.doc
	CB4_3 ,  
CB4_15 i CB4_19
(*) Veure llegenda Competències  bàsiques


	23-01
	Observem l'efecte que té la mescla dels diferents valors que poden prendre cadascun dels tres canals RGB. Per fer-ho, farem servir el Paint Shop que es troba instal·lat als ordinadors de l’aula.
	Pràctica 1- Pàgina 8 de la Guia Didàctica.
	CB4_3 ,  CB4_15 i CB4_19


	30-gen
	Aquest producte de Corel inclou les habituals eines de correcció, com la utilitat per corregir 'ulls vermells' o millora automàtica d'una fotografia, i alguna no tan freqüent, com l'opció de clonar.
	Provem aquestes eines a les pràctiques de la Pàgina 11 de la Guia didàctica.
	

	31-gen
	Una de les possibilitats del programa són les animacions. Dissenyarem un exemple senzill que després intentarem visualitzar amb un navegador web com Mozilla o Internet Explorer.
	Fem un fons amb degradats per posar dins una pàgina web.
	

	08-feb
	Provem les eines del Gimp amb una imatge feta amb 3 capes.
Utilitzem llapis, pinzell, vareta màgica, cubell amb patrons i l’eina de degradats.
	Fem també una visita al la web oficial del www.gimp.org 

	CB4_19  i CB4_22

	13- feb
	Paleta d’eines del Gimp. Us de la finestra de navegació emprant la imatge satelit.jpg
	Pràctiques de la Pàgines 12 i 13 de la Guia Didàctica.
	

	17- feb
	Provem de guardar una imatge en diferents formats. 
Actualitzem una taula amb els formats d’imatge més emprats: jpg, gif, png, tiff, ...

	Pràctiques de la Pàgines 14 i 15 de la Guia Didàctica.
Utilitzem la imatge perspectiva.jpg per fer les proves i contestem les preguntes de la pàg. 15 de la guia didàctica.
	

	20- feb
	Mirem a fons una imatge. Calculem la mida que teòricament ocupa a la RAM, les mides d’impressió ... 

	Pràctiques de la Pàg. 16 de la guia didàctica.
	

	24-feb
	Provem les eines selecció lliure i tisores intel·ligents per seleccionar parts d’una imatge.
Aprofitem aquestes parts per fer una composició final amb els retalls obtinguts presa.xcf, heliòstat.xcf  i  dic.xcf
	Pràctiques de la Pàg. 23 i 24 de la guia didàctica.
	

	27-feb
	Baixem algunes imatges d’Internet per fer la composició final amb els retalls obtinguts anteriorment. 
	Pràctica final  de la pàgina 25 de la guia didàctica.
	CB 4_22

	29-feb
	Fem la correcció de color d’algunes imatges baixades d’Internet.
Omplim també el resum de la unitat.
	Pràctiques  de les pàgines 30 i 31 de la guia didàctica.
	

	05-mar
	Completem el Glossari de la primera part de la Unitat Didàctica.
	
	CB 4_19

	06-mar
	Actualitzem també algunes referències a la Xarxa sobre la 
Imatge digital.

	Pàgina 32 de la Guía Didàctica.
	CB 4_15 i CB 4_19

	07-mar
	Utilitzem les eines escalar, retallar i redimensionar per fer jpg més petits a l’hora d’incorporar imatges a una presentació, a un clic , a una web ...
	Pàgines 1-6 de la 2ª part, 
Pràctiques Inkscape i Gimp
	CB 4_22

	12-mar
	Fem una figura en 3 dimensions emprant l’eina camins i rutes. Utilitzem 3 cares ( una dins cada capa diferent )
Omplim les cares utilitzant l’eina degradat lineal.

	
	CB 4_22

	
	Rectifiquem el llindar d’una imatge que està molt saturada.
Afegim una capa amb transparència per corregir aquest efecte.

	Pàgina 18 de la guia didàctica.
	

	13-mar
	
	
	

	14-mar
	Practiquem una mica amb les eines del programa Inkscape. 
Formes geomètriques, agrupacions i clons.

	Pàgina 22 de la guia didàctica.
	CB 4_19, CB 4_22

	
	
	
	

	
	
	
	

	15-mar
	Recollim les dades de cada alumne dins la taula Notes Informàtica.xls ( fitxers, respostes a la guia, animacions, ...) per a puntuar la unitat didàctica.

	Completem el Questionari de la unitat a l’aula virtual del curs
	CB4_3 ,  CB4_15 i CB4_19

	16 -mar
	Sobre les TIC, les matemàtiques, Internet ...
Què és un algoritme ?
És una sèrie de pasos ordenats que resolen un problema ..
la màquina de Turing que és capaç d'executar algoritmes de tot tipus
https://youtu.be/iaXLDz_UeYY

	Alguns exemples clàssics 
Un dels més famosos, .. Page Rank de Google
https://youtu.be/b3fwA3EWCd8?
	

	22-mar
	Pas qualitatiu important en la inteligència artificial ...
https://youtu.be/fWrjmm-OjK8?
https://youtu.be/9nkLJreG21c

	Els programes d’aprenentatge automàtic, .. una autèntica revolució.
	C6, C8

	
	
	
	

	
	Aplicacions del Full de càlcul.
	
	

	
	
	
	

	
	Crear, editar, imprimir i guardar un document amb un full de càlcul.
Conèixer aplicacions i possibilitats del full de càlcul.
Saber quan és convenient utilitzar l’eina del full de càlcul.
	
	C3

	2
	Entrada de dades.
Desplaçament dins d’un full de càlcul.
Introducció de dades a una taula.

	Treballem amb el primer exemple del Llibre_1.xls, el full CGirona.
	C6, C8

	3
	Especificació del format d’introducció.
Guardar i recuperar un full de càlcul.
Edició de fórmules simples.
	Comencem amb el Pressupost Viatge Andorra del Llibre_1.xls
	C6, C8

	4
	Format de les dades del full.
Càlcul amb dades numèriques, algunes fórmules simples.
Rangs, formats de %, les funcions MAX i Min i PROMEDIO.

	Treballem amb el full CGIRONA del Llibre_1.xls
	C2, C6 i C8

	5
	Un petit resum de Funcions  de les disponibles al Full Excel.
De les més de 200 funcions segurament només en veurem un petit grup, ALEATORIO(), CONTAR, CONTAR.SI, PROMEDIO(), ENTERO(), ... les dades del full.
	Practiquem una mica aquestes funcions dins el full Resum de funcions del Llibre_1.xls
	C2,C6, C8

	6
	Vacances Setmana Santa

	
	

	7
	Referències absolutes i relatives.
Rangs, etiquetes dels rangs. Recomanacions i elements de Disseny d’un full que treballa amb dates.

	Completem les fórmules i elements de disseny del full de Matrícula del Llibre_1.xls
	C2, C8

	8
	Inserir files i columnes a un full.
Pràctica 8 de la pàg. 10 de la guia 
Aplicacions del full de calcul.doc

	Completem les fórmules i elements de disseny del full Divisa del Llibre_1.xls
	C2, C8

	9
	Manegem operacions amb dates, numèriques i % juntament amb les fórmules corresponents per calcular un resum d’assistència del curs actual.

	Treballem amb el full Curs Escolar del Llibre_2.xls
	C2, C8

	10
	Una de les possibilitats del full de càlcul és resoldre problemes o situacions per aproximació o per tempteig, gràcies al fet que pot actualitzar els resultats quan es varien les dades.

	Treballem amb el full Problema de les edats del Llibre_2.xls
	

	11
	Vegem algunes funcions que permeten fer simulacions i jocs d’atzar. ALEATORIO(), CONTAR(criterio;rango), CONTAR.SI(rango;criterio) ...

	Treballem amb el full Jocs d’atzar del Llibre_3.xls
	C2,C6, C8

	12
	Practiquem una mica més amb el format de les dades i el càlcul de percentatges.
Aspectes també de disseny dels fulls. 
Inserir imatges i altres elements gràfics.
	Treballem amb el full Crisi del Petroli del Llibre_3.xls
	C2,C6, C8

	
	
	
	

	6-maig
	Les TIC i altres temes.
	
	

	8-maig
	· Introducció a la Criptografia.
· Xifrat de missatges
· Màquines de xifrar. Enigma, .. a la segona guerra mundial
· La màquina de Turing Alan Turing – el pare de la informàtica moderna.  
·  Vegem la seva biografia al Youtube. 

	Definició i exemples antics. 

La Criptografia és, tradicionalment, l'estudi de formes de convertir informació des de la seva forma original cap a un codi incomprensible, de forma que sigui incomprensible  pels que no coneguin aquesta tècnica. 
- Els alumnes desxifren una frase en castellà emprant el mètode Cèsar, ... un dels més coneguts.
- Algunes reflexions sobre un codi misteriòs, «el código Voynich» encara no desxifrat.

	

	10-maig
	Construim algunes frases xifrades amb la nostra clau.
ns que ha de mostrar a l’inici de l’activitat.

	Pràctica1, Tauleta perforada, la clau per llegir missatges. Teconologia.

	CB4_3 ,  CB4_19 i CB4_22

	12-maig
	Al nstre drive personal treballem el document Encriptació i xifrat de missatges.doc 
Afegim una notícia actual sobre el tema dins el document.
 la carpeta de treball C:\4Eso\Curs Clic\Albufera, tenim un paquet d’activitats d’un tema molt proper com és l’espai natural protegit de s’Albufera d’Es Grau.
Seria interessant que vosaltres féssiu algunes aportacions al disseny i continguts del paquet plantes.pac i posteriorment podéssim guardar-ne les modificacions de millora.
	Primera pràctica2 sobre el tema 
	CB4_3 ,  CB4_19 i CB4_22

	17-maig
	Dia de Internet al parc Bit -  Alaior
Jornades per motivar aquells alumnes amb interès en seguir estudis de Ciències, Tecnologia, .. i les TIC en general

	Pràctica3
Assitim amb un grup d’alumnes de 4ESO a les Jornades de 9:30 a 12:00 hores.
	CB4_3 ,  CB4_19

	
	
	
	

	20-maig
	Canviem de tema, parlem de Inteligencia artificial i aplicacions. d’algunes activitats del paquet.
	
	

	21-maig
	Expliquem les activitats d’exploració que empren textos juntament amb les imatges corresponents.

	
	CB4_3 ,  CB4_19

	24-maig
	Editem les activitats de la carpeta Curs Clic\Ordinador , que ens serviran per completar un paquet d’activitats sobre la Informàtica bàsica.
	Fem el disseny de les activitats d’associació complexa dinspc.ass i d’exploració Ordina.ass de la pàg. 14 de la Guía Didàctica.
	CB4_15 ,  CB4_19, i CB4_22

	28-maig
	Veiem el film “Atrapados en el hielo” original en anglès amb l’àudio traduït al castellà que servirà com a material complementari per aquells alumnes que desitgin fer el tema de les primeres exploracions a l’Antàrtida.

	
	CB4_15

	31-maig
	Expliquem el disseny d’una presentació ( dins el tipus associacions ) Rectifiquem el disseny de l’activitat presenta.ass que ens servirà com a primera activitat del tema Albufera d’Es Grau.

	Guardem l’activitat presenta.ass dins la carpeta Curs 
Clic\Activitats\Albufera
	CB4_19, i CB4_22

	02-jun
	Expliquem els primers tipus d’activitats de text.
El primer exemple SOPA_PC.SOP que troba alguns termes relacionats amb el PC.

	Activitats pàg. 20 i 21 de la Guia Didàctica.
	CB4_19 ,  CB4_22 


	07-jun
	Fem una ullada a la carpeta Clic\Activitats\Corsaris i rectifiquem el disseny de les activitats ja fetes. Recordem també els diferents tipus d’associacions permeses amb el Clic.

	Activitats pàg. 12 i 13 de la Guia Didàctica.
	

	
	
	
	

	10-jun
	Vegem algunes activitats fetes sobre l’Exposició de CosmoCaixa “Terra-Mart, una anatomia comparada.
Donem també algunes indicacions a l’hora de fer el disseny dels diferents paquets dels temes escollits.

	Rectifiquem el disseny d’alguna activitat ja feta sobre els “Bolets de les Illes Balears”
	


	11-jun
	S’expliquen els criteris de qualificació dels paquets a lliurar pels alumnes sobre el tema escollit.
D’altra banda, figuren convenientment especificats a la pàg.5 de la Guia Didàctica
	Fem una ullada a diferents fonts d’informació d’alguns dels temes proposats als projectes que figuren a la darrera pàgina de la Guia Didàctica

	

	
	Proposem algunes millores i consells de disseny als projectes Clic Ciutadella de Menorca i La Nutrició. Enviem 5 paquets d'activitats en format .zip per a la seva publicació a la web del Racó Clic
clic@xtec.cat  

	
	

	
	Decidim i aprovem els projectes del grup2, juntament amb alguns consells sobre el contingut i el disseny:
201
Internet
203
Canvi clima.
205
Ciutadella de Menorca
206
El Sistema Solar
207
El naixement d’Internet
208
Univers
209
L'Antàrtida, les primeres exploracions.
210
Les Plantes de les Balears

	
	

	
	
	
	

	14-jun
	Fem el qüestionari en línia de l’aula virtual 

	Els alumnes contesten 10 preguntes bàsiques sobre la unitat didàctica.
	

	
	
	
	

	
	Unitat 8. Les competències i acreditacions en l’ús de les TIC

	
	

	1
	Presentem aquesta acreditació en competències TIC que dóna la Generalitat de Catalunya.

	Fem una breu visitat a la seva web i consultem els tipus de proves i nivells que es poden acreditar.
	C2, C8

	2
	
	Fem el registre a la web preparacioactic.cat
Encetem el curs de la Informació digital escrita.
	C2, C3 i C8

	3
	Introducció a les TIC. maquinari, programari i llicències
Sistemes Operatius, configuració bàsica.

	
	C2, C3 i C8

	4
	Possibilitats d'Internet. Gestions i tràmits en línia.
Alguns exemples.

	
	

	5
	Eines Col·laboratives. Tipus i diferències, els xat, els blocs, fórums i wikis

	
	C2, C3 i C8

	6
	Navegació, recerca i seguretat en el món digital.
Avantatges i riscos.

	
	

	7
	Vegem el clip al Youtube “La Tragedia Electrònica” - de Documentos TV publicat el 14 de juny de 2014 i disponible a la web de TVE només fins el 16 de juny.

	
	

	
	Disseny a la web
	
	

	
	Elements i eines més comuns en l’edició de pàgines.
Fulls d’estil i publicació d’arxius a la web.
Fem la nostra web, aportacions d’un ponent del CIM
Desenvolupament de les 8 sessions.
Avaluació dels treballs dels alumnes i qualificacions.

	
	

	20 - jun
	Qualificacions i avaluació del grup
	
	

	
	
	
	


 

Metodologia. 
La matèria tindrà un caire més pràctic que teòric i en aquest sentit el professor dedicarà la majoria del temps a assessorar els alumnes en les pràctiques que es duran a terme al llarg del curs. En principi els diferents materials estaran en format digital (.pdf, .doc o .html) Es repartiran fotocopies només d'aquells materials que es considerin més importants. 
Al principi de cada bloc temàtic, el professor intentarà donar una visió general de l'aplicació que serà utilitzada,( emprant si fes falta la projecció de la pantalla de l'ordinador sobre un suport visible a tots els alumnes, amb explicacions i demostracions al mateix temps) repartirà la documentació fotocopiada que consideri necessària, per després passar a donar als alumnes un llistat de exercicis - activitats que ells duran a terme formant grups reduïts d'un màxim de dos alumnes dins les possibilitats de l'aula. Es pretén amb això garantir els objectius generals i específics de cada bloc temàtic.
La tecnologia de la informació, en general, i la informàtica, en particular, són disciplines d'un fort caràcter instrumental. Per tant, convé insistir molt en la informàtica com a mitjà i no com a fi per si mateixa. S'han de pensar activitats d'ensenyament/aprenentatge per posar a l'abast dels alumnes les aplicacions útils a altres àrees curriculars, així com les possibilitats i nous camps que els obre. Les activitats han de ser fonamentalment pràctiques. No obstant, s'han de basar en conceptes sòlids i clars per tal que l'alumne/a esdevingui un usuari intel·ligent de l'eina informàtica. És a dir, que sàpiga utilitzar la informàtica en diverses situacions, escollir l'eina més idònia, utilitzar les diferents possibilitat de recerca d’informació que ens dóna, conèixer programari específic que surt al mercat, connectar correctament els nous perifèrics, ... etc.
Els diferents materials de cada unitat didàctica treballada, amb els seus respectius mòduls,  es presenten en format text (en pantalla o per a imprimir en format PDF), i contenen enllaços de vídeo i àudio, per tal de facilitar-ne l'accessibilitat i l'adaptació a diferents estratègies de formació i modes d'aprenentatge.  Contenen també qüestionaris i activitats d’Autoavaluació disponibles a l’aula virtual del centre i enllaços relacionats amb els continguts disponibles també a la web del Departament.
Les guies didàctiques de cadascuna de les unitats així com els arxius necessaris per dur a terme les pràctiques es troben com sempre convenientment actualitzats a la web:
http://www2.infotelecom.es/~ecampins/
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